Regel erstellen und andern

I Bevor Sie mit Regeln arbeiten, lesen Sie bitte den Abschnitt tber Regeln.

Regeln bieten eine Méglichkeit, abhangig von Bedingungen unterschiedliche Werte zuriickzugeben.
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In dem Ressourcen-Typ g Regeln finden Sie alle bereits angelegten Regeln. Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf

Um eine neue Regel zu erstellen, klicken Sie bitte auf das : Kontextmeni Abb. A (1) des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun o Neu (2) aus.
Sie landen zuerst in den Eigenschaften der Regel.

Weitere Informationen finden Sie hier.

Um Anderungen vorzunehmen, wihlen Sie die Ressource, die Sie a&ndern méchten, aus der Ubersichtsliste aus _Abb. B (1) . Nun sehen Sie in dem
Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:



https://documentation.profiforms.de/doc/pages/viewpage.action?pageId=30905243#Regelerstellenund�ndern-Eigenschaften_Regel
https://documentation.profiforms.de/doc/display/RS/Regeln
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> [ x] Variablen company Sehr geehrte Damen und Herren, Vs

male Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname}
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Female Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname} /s
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Sie sehen:

¢ die vorhandenen Zeilen Abb. B (2).
® die vorhandenen Spalten (3).
® eine feste Spalte fiir die Rickgabewerte (4).

Um der Regeln einen Inhalt zuzuordnen, kdnnen Sie:

eine Spalte hinzufuigen / bearbeiten / I6schen .
Spalten stellen die Bedingungen einer Regel. Wie man mit Spalten arbeitet, erfahren Sie hier.
eine Zeile hinzufligen / bearbeiten /16schen.
Zeilen stellen die alternativen Auswahlmaoglichkeiten einer Regel. Wie man mit Zeilen arbeitet, erfahren Sie hier.
* eine Zeile auf- oder abwarts verschieben.

Die Hierarchie der Zeilen in einer Regel wird durch deren Position bestimmt. Um die Hierarchie zu &ndern, kdnnen Sie die Zeilen in der
Liste verschieben. Wie Sie Zeilen verschieben, erfahren Sie hier.

Eigenschaften der Regel

-
Regeln werden als komplexe Elemente betrachtet und haben daher zusétzlich eine Eigenschaften-Seite. Diese erreichen Sie tber das Kontextmen( :
—F
. ) 4=
Abb. C (1) der ausgewahlten Ressource nach einem Klick auf =F Eigenschaften (2) .


https://documentation.profiforms.de/doc/pages/viewpage.action?pageId=2457768
https://documentation.profiforms.de/doc/pages/viewpage.action?pageId=2457764
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Es offnet sich folgender Inhaltsteil:
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Sie kénnen in den Eigenschaften der Regel:
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¢ einen Namen vergeben Abb. D (1).
Sie mussen der Regel einen Namen geben, unter dem Sie die Regel dann ansprechen und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version dirfen keine 2 Ressourcen denselben Namen haben. Hat eine Ressource
aus einer Schema-Version denselben Namen wie eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, tberschreibt die
Schema-Ressource die Bibliotheks-Ressource.

* eine Beschreibung hinzufligen (2).

Die Beschreibung ist optional. Sie wird z.B. in Auswahl-Fenstern angezeigt.

1 Die Bearbeitung des Inhaltes erreichen Sie tber einen Klick der gewtinschten Ressource in der Ubersichtstabelle.

1 Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource unguiltig macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird
die Ressource in einer Erweiterung oder in einer anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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