Physikalischen Beileger erstellen und &ndern

Physikalische Beileger legen fest, welches Material dem Dokument wahrend des Herstellungsprozesses beigelegt werden soll.
Falls Sie sich noch nicht mit physikalischen Beileger vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.

o)

®  Resources Q
> M Binaries :
> Variablen :

Regeln ]

X
8
B Physikalische Bei@

LLL)

<
> [ Logische Beileger@ O Neu
> {3 WhiteSpaces :
> = RichTexte ]
! Erforderlich :
Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ @Physikalische Beileger finden Sie alle bereits angelegten physikalischen Beileger. Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf
>


https://documentation.profiforms.de/doc/display/RS/Physikalische+Beileger

Um einen neuen physikalische Beileger zu erstellen, klicken Sie bitte auf das : Kontextmenl Abb. A (1) des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun

° Neu (2) aus.

Um Anderungen vorzunehmen, wéhlen Sie die Ressource, die Sie a&ndern méchten, aus der Ubersichtsliste aus Abb. B (1). Nun sehen Sie in dem
Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:
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Abbildung B

Sie kdnnen dem physikalischen Beileger:

 einen Namen geben Abb. B (2) .

Sie miissen dem physikalischen Beileger einen Namen geben, unter dem Sie den Beileger dann ansprechen und nutzen.

Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen denselben Namen haben. Hat eine Ressource
aus einer Schema-Version denselben Namen wie eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, tiberschreibt die
Schema-Ressource die Bibliotheks-Ressource.

* ein Material zuweisen.

Klicken Sie dazu auf (4) Selektieren. Eine Ubersicht tiber die im Arbeitsbereich vorhandenen Materialien 6ffnet sich (Abb. C) . Wé&hlen
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Sie dort das Material aus, das Sie dem Beileger zuweisen méchten. Um das Material zu entfernen, klicken Sie auf .
Das zugeordnete Material wird unter (3) angezeigt.

v eine Beschreibung geben (5).

Die Beschreibung ist optional.

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungltig macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird
die Ressource in einer Erweiterung oder in einer anderen Ressource verwendet, miissen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.



Um mit dem physikalischen Beileger arbeiten zu kénnen, missen Sie ihm ein Material zuweisen, das Sie zuvor erstellt haben. Lesen Sie dazu bitte den

Abschnitt Uber das Arbeiten mit Materialien .
Um ein Material fiir den Beileger auszuwéhlen, klicken Sie bitte auf Abb. B (4). Folgender Dialog 6ffnet sich:

Material selektieren

O
Premium-Papier Dimension: 210 x 297 x 0.2, Gewicht: Falz-Typ: FOLDABLE, Layer: 1
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Ok Abbrechen

Abbildung C

Sie sehen:

® Den Namen des Materials Abb. C (1).
® Die Dimension und das Gewicht des Materials (2) .
® Den Falz-Typ des Materials (3).

Sie haben die Méglichkeit, die Ubersichtstabelle zu durchsuchen Abb. C (0). Detaillierte Informationen (iber die Suchfunktion im R-S finden Sie hier.
Wahlen Sie das passende Material aus der Ubersichtstabelle aus. Klicken Sie anschlieBend auf Ok, um die Zuweisung abzuschlieRen oder auf

Abbrechen, um die Auswahl zu verwerfen.
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Mit Abb. B (4) kdnnen Sie die Materialzuweisung auch andern. Wenn Sie die Zuweisung lIéschen mdchten, klicken Sie bitte auf

Wenn Sie die Materialzuweisung eines Beilegers l6schen verlieren auch alle Erweiterungen, die den Beileger als Ressource nutzen, das

1
Material. Der Beileger kann dann nicht genutzt werden und bei der Vorschaugenerierung tritt ein Fehler auf.


https://documentation.profiforms.de/doc/display/RS/Arbeiten+mit+Materialien
https://documentation.profiforms.de/doc/display/RS/Suchfunktion
https://documentation.profiforms.de/doc/display/RS/Registerkarte+-+Erweiterungen
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