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Herzlich Willkommen auf der Online-Dokumentationsseite des Redaktions-Systems !

Hier finden Sie alle Informationen zur aktuellen Version des Redaktions-Systems (nachfolgend R-S genannt).

Benutzertypen Dokumentation

Archiv- und Dokumentationsbereich Erweiterte Informationen

Beachten Sie, dass Sie zur Darstellung der Online-Dokumentation eine Mindestaufldsung von 1280 x
1024, idealerweise eine Auflésung von 1920 x 1200 bendtigen.
Die Werte kdnnen je nach Format des Bildschirms variieren.

@ Weitere Online-Dokumentationen

Sie suchen Hilfe fiir ein anderes Produkt? Hier gelangen Sie zur Ubersicht aller Online-
Dokumentationen!

Redaktions-System 8
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Rechtliche Hinweise

Der Inhalt dieser Online-Dokumentation ist das geistige Eigentum der profiforms gmbh.

Bei der Erstellung der Texte und Abbildungen dieser Online-Dokumentation wurde mit groBter Sorgfalt
vorgegangen. Trotzdem kdnnen Fehler nicht vollstandig ausgeschlossen werden. Die profiforms gmbh
Ubernimmt keinerlei Gewéhr fir die Aktualitat, Korrektheit und Vollstandigkeit der bereitgestellten
Informationen.

Die profiforms gmbh behalt sich das Recht vor, den Inhalt dieser Online-Dokumentation ohne vorherige
Ankindigung zu verdndern oder ergadnzen und ibernimmt keine Haftung fiir Fehler in dieser Online-
Dokumentation oder daraus resultierende mdgliche Schaden.

Fir Verbesserungsvorschlage und Hinweise auf Fehler sind Herausgeber und Autoren dankbar.

Diese Software wird gebiindelt mit den Schriftarten des DejaVu-Projekts ausgeliefert. DejaVu ist eine
Sammlung von verschiedenen, unter freier Lizenz stehenden Schriftarten, die ihren Ursprung in der
Schriftartensammlung Bitstream Vera haben. Die Schriftarten stehen unter dem Bitstream Vera Fonts
Copyright und dem Arve Fonts Copyright, welche als Lizenzvertrage mit installiert werden. DejaVu ist kein
preislicher Bestandteil dieses Produkts. Profiforms Gibernimmt flir diese Schriften weder Garantie noch
Wartung. Alle Rechte bezliglich dieser Schriften liegen bei Bitstream und dem DejaVu-Projekt.

SAP, SAP R/3, SAPScript, SmartForms, BC-RDI, BC-XFP und andere sind eingetragene Warenzeichen der SAP
AG, Walldorf.

Java ist eine eingetragene Marke der Oracle Corporation.

Adobe, Abobe Present, Adobe Central, Adobe Designer, PostScript, PDF, XDP und weitere Warenzeichen sind
eingetragene Warenzeichen der Adobe Systems Incorporated.

Hewlett Packard, HP-PCL sind eingetragene Warenzeichen der Hewlett-Packard Company.

Unix ist ein Warenzeichen der Open Group.

Windows ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.

TBarcode ist ein eingetragenes Warenzeichen der TEC-IT Datenverarbeitung GmbH.

Alle anderen Firmennamen und Produktbezeichnungen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen
der jeweiligen Firmen und unterliegen im Allgemeinen warenzeichen-, marken- und/oder patentrechtlichem
Schutz.
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Was ist neu in Version 2.5

In der Version 2.5 wurden im Vergleich zur Version 2.4 folgende wesentliche Anderungen/
Erweiterungen am R-S vorgenommen:

+ Anderungen im R-S Admin-Client:
€ Umstellung von Adobe Flash Flex zu HTML5

+ Anderungen im R-S Client:
@ Umstellung von Adobe Flash Flex zu HTML5

@ Uberarbeitung des Look and Feel

@ Navigationsleiste fiir Ubersichten

@ Offnen der Objekte als einzelne Tabs

@ In Place Ressourcen-Editor

@ herunterladen von Entwicklungs-Paketen (Schema)
€@ Performanceverbesserungen in Ubersichten

@ Dashboard

« Anderungen im R-S Server:

0 Produktionspakete, welche keine aktive [Test]-Produktionspaketversion haben, verwenden nun
automatisch, die aktive [Prod]-Produktionspaketversion

Redaktions-System 10
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Einfithrung

Die heutigen Business-Anforderungen bei der Erzeugung, Gestaltung und bei der Zustellungsform von
Dokumenten haben sich in den letzten Jahren stark gewandelt. Wurden zum Beispiel Rechnungs-Dokumente
noch Anfang des jetzigen Jahrtausends von vielen Unternehmen als Notwendigkeit angesehen den
gesetzlichen Vorgaben zu entsprechen, ergibt sich heute ein ganz anderes Bild. Moderne und innovative
Unternehmen sehen Business-Dokumente als Moglichkeit der exklusiven Kunden-Kommunikation und als
Marketing-Instrument. Denn Business-Dokumente werden von Kunden nachweislich ganz anders und
intensiver wahrgenommen als zum Beispiel Info-Massen-Briefe und Werbe-Mails. Um eine groBe Kunden-
Aufmerksamkeit und Akzeptanz zu erreichen, werden Transaktions-Dokumente wie Rechnungen immer
starker im (Voll-)Farbdruck mit direkt auf den Kunden abgestimmten Werbebotschaften (WhiteSpaces)
produziert. Diesem Trend kommen die in den Druckzentren verwendeten Druck- und Kuvertiertechniken
entgegen. So lassen sich heute Transaktions-Dokumente im Vollfarb-Druck fast so kostengiinstig und in
solchen Stiickzahlen produzieren, wie mit herkdmmlicher schwarz/weif3 - Laserdrucktechnik. TRANSPROMO
ist ein Synonym flr das organische Zusammenwachsen von TRANSaktions-Dokumenten angereichert um
PROMOtion/werblichen Inhalt.

profiforms’
TransPromo-Druck ‘
\
Marketing /
Vertrieb L
Ma ansaktionsdruck
im Offsetdruc

Die Produktion von TRANSPROMO-Dokumenten wird jedoch in vielen Unternehmen kontrovers diskutiert
und kommt deshalb oftmals nur schleppend und mit maBigem Erfolg zum Einsatz. Dies liegt unter anderem
daran, dass in den Unternehmen die Prozesse zur Dokument-Generierung aus der Historie typische IT-
Prozesse sind, welche nach Richtlinien der IT und weniger nach Anforderungen aus Vertrieb und Marketing
ausgerichtet sind.

Redaktions-System 11
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profiforms

Die Dokument-Generierung im Transaktions-Druckbereich galt bisher als Doméne von technisch versierten
Spezialisten, welche sich aus dem Bereich der Datenbesorgung aus ERP/CRM-Systemen, dem Formular-
Design, dem Output/Archiv-Processing und vielen weiteren Unternehmensbereichen zusammensetzt. Ein
Uber Jahrzehnte gelibtes und filigranes Zusammenspiel ... welches nur bedingt auf TRANSPROMO-

Anforderungen flexibel reagieren kann.

!

Daten- ™
/ Generierung
y
o

kument-

profiforms’

Ext.
Vertrieb Dienstl. ﬁ
ontrolling/
Einkauf
Marketing
y
Daten- I
Lieferant Formular- Operating
Team .

! Hinweis: Prozess nur beispielhaft dargestellt.
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Und hier kommt das Redaktions-System (R-S) zum Einsatz.

Das R-S ist eine moderne, WEB-basierte Business-Applikation zur Anreicherung von Dokumenten

mit Zielgruppen orientierten und personalisierten Daten aus dem Vertrieb und dem Marketing. Der
Schwerpunkt des R-S liegt dabei auf der Entkopplung des technischen Prozesses der Dokument-Erstellung
aus Rohdaten (Transaktions-Formular) und der Aufbringung von standardisierten Elementen des Corporate
Designs oder individuellen Informationen wie personalisierter Werbung fiir den Dokument-Empfanger. D.h.
mit der Einfilhrung des R-S erhalten Vertrieb und Marketing die Moglichkeit, Business-Dokumente zu
gestalten, ohne aktiv in den IT-Prozess der Generierung der Transaktions-Dokumente einzugreifen zu
mussen.

4
A X Ext.
Vertrieb Marketing Dienstl.
Redaktions-
System -
Daten- Formular- Operatin Controlling/
Lieferant Team i P 9 Einkauf
.
N,
N,
Daten-
/ Generierung

Uber das R-S kénnen Marketing und Vertrieb u.a. folgende Business-Funktionen ausfiihren:

« Definition von grafischen oder textuellen Inhalten fir vorgegebene Bereiche auf dem Transaktions-
Dokument

« Definition einer Business-Logik fir dynamische Inhalte auf der Basis von Excel-ahnlichen
Entscheidungstabellen

» Festlegung von physikalischen Beilegern (z.B. Flyer aus dem Offset-Druck) pro Dokument/Kunde

« Definition von logischen Beilegern, welche im Druckprozess mit erzeugt werden und pro Dokument/
Kunde inhaltlich variieren konnen (z.B. Gutscheine, AGB's)

+ realitdtsnahe Druckvorschau der Business-Dokumente inkl. der Elemente, welche durch das R-S
eingesteuert werden

» Versionierung der Anderungen im R-S und Verwaltung der Zeitpunkte, wann welcher Inhalt in der
Dokument-Produktion zum Einsatz kommt

e uvam

Weitergehende Informationen zu der Applikations-Umgebung des R-S und den beteiligten Prozessen finden
Sie hier: Umgebung des R-S Sind Sie End-Nutzer des R-S, so ist die Nutzer-Dokumentation der richtige
Einstiegspunkt, wenn Sie Ihre Kenntnisse um das R-S vertiefen wollen. Sind Sie mit der System-Administration
oder dem Support flr das R-S oder in anderer Hinsicht mit technischen Aspekten zum R-S betraut, so nutzen
Sie bitte die Administrator-Dokumentation fiir weiterfiihrende Informationen.

Redaktions-System 13



Umgebung des R-S

In diesem Teil der Dokumentation werden Sie mit der Umgebung, in welcher das Redaktions-System (in der
Dokumentation "R-S") arbeitet, vertraut gemacht. Dabei lernen Sie weiterfiihrende Begriffe kennen, mit
welchen Sie wahrend der Arbeit mit dem R-S in Beriihrung kommen kdnnen. Dies betrifft Personen, welche
bestimmte Rollen im Prozess der Dokument-Generierung Gbernehmen sowie auch IT-Systeme, welche Daten/
Konfigurationen an das R-S liefern oder aus dem R-S auslesen, um das Ergebnis der Arbeit im R-S
weiterzuverarbeiten.

Zunachst wird vorgestellt, wie mit dem R-S aus Rohdaten produktionsbereite, individualisierte Dokumente
generiert werden. Danach wird die Produktions-Umgebung des R-S detaillierter beschrieben und Sie sehen,
in welcher Beziehung das R-S zu dem Formular-Design (Rohdaten), den Datensystemen, aus denen das R-S
die dokumentspezifischen Daten erhélt (z.B. Adressat, Kundenname, Kundennummer etc.) und den
dokumentgenerierenden Systemen (z.B. ReportWriter) steht. In einem dritten Abschnitt wird dann auf
technischer Ebene gezeigt, wie das R-S in die Produktions- und Druckumgebung eingebettet wird und wie
andere Komponenten des Produktionsprozesses mit dem R-S interagieren (wie Dokumente aus dem R-S in
die Produktion eingeschleust werden).

Funktionsweise des R-S

Im Redaktions-System werden Rohdokumente flexibel gestaltet. Dazu erhalt das Redaktions-System ein
sogenanntes Import-Paket, das alle diese Rohdokumente und weitere, fiir den Dokument-Erstellungsprozess
im R-S relevante Daten, enthalt. Wie dieses Import-Paket aufgebaut ist, kdnnen Sie hier einsehen.

Die Rohdokumente im Import-Paket enthalten Layout-Bereiche, also Bereiche auf den Dokumenten, die im R-
S mit Bildern, Texten, Werten etc. statisch oder durch logische Abhangigkeiten aufgefillt werden kénnen.
Inhalt kann im R-S nur an den dafiir vorgesehenen Layout-Bereichen platziert werden. Die Layout-Bereiche
kdnnen im R-S nicht verédndert werden. Das R-S unterstltzt allerdings WhiteSpaces, die flexibel freie Bereiche
("WeiBe Bereiche") mit Inhalt (z.B. Werbung) fiillen kdnnen. AuBerdem erlaubt das R-S die Erstellung von
Beilegern, die den Dokumenten beim Produktions-Prozess beigelegt oder direkt mit den Dokumenten
erstellt werden. Hier sehen Sie, wie aus den Rohdaten des Import-Pakets durch das R-S fiir die weitere
Produktion bereite Dokumentdaten generiert werden:

Druck
( Docxworld,
(E)OMS-Systeme, etc. )

@} R-S Admin-Client
S

@ Redaktions-System (Client)

S

Import-Paket Al Basis —
EnthZlt Rohdokuments B

& daten

Abbildung A: Funktionsweise des R-S

Redaktions-System 14
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Als Endnutzer arbeiten Sie mit dem Redaktions-System Client (in Abb. A orange markiert). Als Basis der Arbeit
im R-S Client dienen die Rohdokumente und Daten aus dem Import-Paket. Import-Pakete werden durch
Formular-Designer erstellt, zum Beispiel mit Hilfe des DeveloperClient. Die Rohdaten missen also in Form
eines Import-Paktes in den R-S Client importiert werden. Im R-S wird das Import-Paket durch das Basisobjekt
Transaktions-Formular reprasentiert. Mehr dazu lernen Sie im Verlauf der Dokumentation. Nachdem Sie Ihre
Arbeit im R-S Client beendet haben und die Dokumente fertig gestaltet sind, Gbergibt der R-S Client
Folgendes an den R-S Server, welcher daraus ein flr die Produktion bereites Paket (im R-S als Basisobjekt
Produktions-Paket reprasentiert) generiert. Aus diesem Paket kann dann z.B. der ReportWriter druckfertige

Dokumente erstellen. Das Produktions-Paket enthalt folgende Komponenten:

« Das Input-Paket (= Daten des Transaktions-Formular)

Es enthalt die Daten des Import-Pakets und damit die Rohdokumente: Das Grundlayout der
Dokumente, Konfigurationen, Daten, Ressourcen und weitere Informationen. Die Rolle von Input-
Paketen wird im Folgenden noch genauer erklart.

« Die Ressourcen (= Daten des Schema)

Das Basisobjekt Schema enthalt alle Daten (Bilder, Texte, Beileger, etc.), mit denen die
Rohdokumente aus dem Input-Paket angereichert (gefiillt) werden (= Es enthalt die komplette
Gestaltung der Rohdokumente durch das R-S, also alles, was Sie im R-S erstellt haben.

Daraus wird durch den R-S Server das Produktions-Paket generiert, welches die beiden Komponenten
enthalt. Aus dem Produktions-Paket koénnen die fertigen Dokumente generiert werden. Dies geschieht durch
Programme wie z.B. den ReportWriter, die die Gestaltung der Rohdokumente auf diese anwenden. Diese
Programme, Skripts und Daten, die dazu nétig sind, um aus dem Produktions-Paket fertige Dokumente zu
erstellen und die Daten aus den Datensystemen (ERP-/CRM-/HOST-Systemen, wird im Folgenden noch
erklart) in die Dokumente einzufiigen, sind im Bindr-Paket enthalten (Binadr-Pakete werden nicht durch den
R-S Client, sondern mit Hilfe des R-S Admin-Client auf den R-S Server geladen). Der R-S Server gibt das
Binar-Paket dann unverandert zusammen mit dem Produktions-Paket in die Druckumgebung weiter (dazu
spdter mehr). Welches Bindr-Paket ein Produktions-Paket bendtigt (also welche Programme darin enthalten
sein missen und in welcher Version), ist im Import-Paket festgelegt. Fehlt das bendtigte Binar-Paket, kann
das Produktions-Paket nicht flir den Druck aufbereitet werden.

Redaktions-System 15
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Die R-S Umgebung

Im letzten Abschnitt wurde gezeigt, wie mit dem R-S durch Rohdaten aus Import-Paketen und dem Binar-
Paket fertige Dokumente erstellt werden. Hier wird nun genauer beschrieben, welche Rolle das R-S im
Produktions-Prozess Gibernimmt. Vorab eine kurze Beschreibung der verwendeten Begriffe:

* ERP-/CRM-/HOST-System (z.B. SAP-Systeme)

Sie enthalten und verarbeiten die fiir Dokumente bestimmten Daten und stellen diese in
Datenfeldern fiir den Druckprozess zur Verfligung. Im R-S kdnnen Daten aus diesen Systemen als
Datenstrom-Variablen genutzt werden. Welche Datenstrom-Variablen aus dem ERP-/CRM-/
HOST-System im R-S angesprochen und benutzt werden dirfen, wird durch den Formular-Designer
im DeveloperClient festgelegt (Das Binar-Paket enthélt deklariert also alle verfligbaren Datenstrom-
Variablen). Im R-S kdnnen Sie dann mit den verfiigbaren Datenfeldern arbeiten. Die Werte der
Datenfelder werden wahrend des Druckprozesses fir jedes Dokument spezifisch aufgefillt, da die
Werte der Datenfelder von Dokument zu Dokument unterschiedlich sein kdnnen. Solche Daten
kdnnen z.B. Kundenname, Kundennummer, Rechnungsbetrag, Anschrift etc. sein. Mehr tiber
Datenstrom-Variablen erfahren Sie in deren Definition.

+ DeveloperClient

Im EDeveloperClient werden die Rohdokumente erstellt. Neben dem Layout der Dokumente
werden hier auch die Bereiche festgelegt, in die Sie im R-S Inhalt einfligen kénnen (im R-S
Erweiterungs-Punkte), welche Daten aus dem ERP-/CRM-/HOST-System Sie im R-S verwenden
kdnnen, welche Fonts im R-S benutzt werden diirfen und weitere Eigenschaften des Formulars, z.B.
ob und welche Beileger erlaubt sind. Die durch den DeveloperClient generierten Daten werden im
Import-Paket zusammengefasst.

* ReportWriter (Binar-Paket)

Der ReportWriter fligt Dokumente und Rohdaten zu fertigen PDF's zusammen, um sie fiir den
Druckprozess aufzubereiten. Er fligt also das Resultat aus dem R-S mit den Rohdokumenten des
Import-Pakets sowie den bendtigten, in den Dokumenten verwendeten Daten aus dem
Datensystem zusammen (Er fiillt also die Werte der Datenstrom-Variablen). Die durch den
ReportWriter erstellten PDF's kdnnen dann in den Druck geschickt werden. Der ReportWriter und
alle notigen Konfigurationen und weiteren Daten missen im Binar-Paket enthalten sein. Alternativ
ist auch die Verwendung anderer Software moglich.

Redaktions-System 16



profiforms

Adobe i
- XDP (Formular), XML,
De.s.lgner Layout-Bereiche, TCI,
Logos, ete. e

XML/PDF-
Rohdaten...

. docxworld

Redaktions-System

Formular

Bin&r-Paket (aus dem R-5) Produktions-
(enthdlt z.B. OMS-ReportWriter) Pa ket

Ressourcen (Logos, Bilder,
Texte, Logische Bedingungen...},
Beileger, etc.

Abbildung B

Komponente des R-S / aus dem R-S (Wurde oben bereits thematisiert).

In Abb. B sehen Sie, wie das R-S in den Dokument-Erstellungsprozess eingebettet ist, von den Rohdaten des
ERP-/CRM-/HOST-Systems bis zum fertigen Dokument.

Der typische Ablauf des in Abb. B beschriebenen, kompletten Dokument-Erstellungs-Prozesses:

Das ERP-/CRM- oder HOST-System migriert seine Datenstruktur /XML-Rohdaten)
in den DeveloperClient. Dort kann der Formular-Entwickler bei der

1 Formularentwicklung darauf zugreifen, sieht, welche Datenfelder im System zur
Verfligung stehen und kann steuern, welche davon wie im R-S verwendet werden
dirfen.

5 Mit dem in den DeveloperClient integrierten Adobe Designer wird das Layout des

Formulars erstellt (XDP).

Redaktions-System 17
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Neben dem Layout der Dokumente (2) legt der Formular-Designer noch andere
Eigenschaften fest, z.B. die Layout-Bereiche im Formular, die durch das R-S gefillt
3 werden diirfen, welche Daten aus dem Datenstrom des ERP-/CRM-/HOST-Systems
im R-S verwendet werden dirfen (spater im R-S die Datenstrom-Variablen) und
weitere Konfigurationen.

Aus den Dateien, Formularen und Konfigurationen wird ein Import-Paket fiir das R-
S erstellt, das alle relevanten Daten beinhaltet.

Das Import-Paket bildet die Basis fiir das Transaktions-Formular des R-S, das dann
im R-S gestaltet wird. Die festgelegten Layout-Bereiche werden durch Ressourcen
5 gefiillt, Beileger werden definiert, etc. Die vom Formular-Designer deklarierten
Datenstrom-Variablen werden dazu genutzt, um im R-S Daten aus dem ERP-/
CRM-/HOST-System zu verwenden. lhre Werte werden spater durch den
ReportWriter (7) in das Dokument eingefligt.

Nachdem die Bearbeitung der Rohdaten im R-S abgeschlossen ist wird ein

6 Produktions-Paket erstellt, das die gestalteten Dokumente mit den durch das R-S
zugewiesenen Ressource enthélt und aus dem druckfertige Dokumente generiert
werden kénnen.

Durch den ReportWriter aus dem Binar-Paket werden aus dem Produktions-Paket
und den Daten aus dem Datenstrom des ERP-/CRM-/HOST-Systems die fertigen
Dokumente erstellt: Die Daten aus dem Datenstrom, die im R-S fir die

U Dokumentgestaltung benutzt wurden (Datenstrom-Variablen), werden durch den
ReportWriter eingefiigt und die Informationen aus dem Produktions-Paket werden
zu fertigen Dokumenten verarbeitet.

8 Das fertige Dokument wird in die Produktion geschickt (z.B. zum Spooler, siehe

unten)
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Wie aus den R-S Daten in der Praxis Dokumente generiert werden

1 Eingangsdaten 10 Dokumente gehen inden Druck

OMS >

Spooler
Spooler erteilt Auftrag
(Direkt oder Gber JMS) /@ Id
Redaktions-System

—_— @ Docxworld-Verlinkungen
1
I L= @ Produktions-Paket Verknipfungen
3

v

Worker erfragt Daten aus
dem Datenstrom fir das
Dokument (z.B.
Datenstrom-Variablen] *
und die aktuelle
Vertragsnummer

Ist der Vertrags- 6

Nach Verarbeitung: 9 nummer (/Name)
i ein Paket

Worker sendetfertiges

zugeordnet? 3 y

Dokument an Spooler

Produktions-

(Es existieren mehrere
Worker parallel)

Paket

U
G
=

Verarbeitung...

: OMS

Worker erhdltdem Vertrag zugewiesenes n ReportWriter
Produktions-Paketund das vom Paket
bendtigte Bindrpaket B|na'rpaket

{Wennim Cache noch nicht vorhanden)

Abbildung C

Bis jetzt haben Sie gesehen, wie durch das R-S aus den Rohdaten des Formular-Designers druckfertige
Dokumente erstellt werden. Hier sehen Sie nun vertieft, wie in der Realitdt durch Nutzung des Spoolers ,des
ReportWriters und von docxworld die Dokumente aus dem R-S in den Produktionsprozess (und
Druckprozess) eingefiihrt werden und welche technischen Abladufe nétig sind. Abb. C erweitert die Prozesse
aus Abb. A + B um die technische Anbindung an den Druckprozess. In Abb. C ist das Schema bei
Verwendung des (E)OMS-Core-Systems dargestellt. Das (E)OMS-Core-System ermdglicht es, Auftrage des
Spoolers auf mehrere Recheneinheiten (sog. Worker) aufzuteilen ("verteilte Systeme") und beschleunigt so
den Generierungsprozess. Momentan unterstitzt nur das EOMS-Core-System eine Anbindung an das
Redaktions-System.

Die einzelnen Ablaufschritte in Abb. C sind in chronologischer Reihenfolge nummeriert:

Der Spooler empfangt die fir das Dokument bestimmten Daten (Die Daten aus
1 dem ERP-/CRM-/HOST-System aus Abb. B ) auf einer seiner Schnittstellen (LPD,
SAP. 020, OMS.REMOTE oder aus seinem Scan-Verzeichnis).
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Nummer

Beschreibung

Der Spooler erteilt dem (E)YOMS-Core-System den Verarbeitungs-Auftrag fiir die
Dokumente. Dies geschieht standardmaBig iber JMS Messaging, Spooler und der
(E)YOMS-Core konnen aber auch direkt kommunizieren.

Das (E)OMS-Core-System verteilt die Auftrage auf mehrere Worker (Maschinen). In
Abb. Cist nur 1 Worker dargestellt, da jeder Worker gleich arbeitet. Jeder Worker
verarbeitet dann die ihm zugewiesenen Dokument-Erstellungs-Auftrage.

Der Worker erfragt die zum Formular gehérenden Daten aus dem Datenstrom
(inkl. der Docxworld-Vertragsnummer des Auftrags bzw. dem Namen des
Dokuments) vom Spooler. Die Docxworld-Vertragsnummer / der Name ist nétig,
um im R-S gestaltete Dokumente eindeutig einem Datenstrom und einer
Produktion zuweisen zu kénnen.

Der Worker erfragt vom R-S, ob der Vertragsnummer / dem Namen ein
Produktions-Paket im R-S zugeordnet ist. Zuweisungen im R-S werden durch
Docxworld-Links und Produktions-Paket Verkniipfungen realisiert, die Sie im Laufe
der Dokumentation kennen lernen werden. Produktions-Pakete haben Sie bereits
oben kennengelernt.

Existiert im R-S ein zugeordnetes Produktions-Paket, Gbergibt das R-S das Paket
und das fiir das Paket bendtigte Binar-Paket an den Worker. Binadr-Pakete, die die
fur die Dokument-Generierung aus Rohdaten notwendigen Programme enthalt,
haben Sie bereits oben kennengelernt. Andernfalls wird der Prozess fir dieses
Dokument abgebrochen.

Sind Produktions-Paket oder Binar-Paket schon im Cache des Workers vorhanden,
wird das Produktions-Paket bzw. das Binar-Paket nicht aus dem R-S geladen,
sondern es werden die Pakete aus dem Cache benutzt, um eine schnellere
Ausfiihrung zu erzielen. Ansonsten werden Produktions-Paket / Binar-Paket erst in
den Cache geladen.

Die Programme aus dem Binarpaket (in der Regel ReportWriter) verarbeiten die
Daten aus dem Datenstrom des Spoolers, die der Worker in #4 erhalten hat und
das Produktions-Paket zu fertigen Dokumenten (Einfligen der Daten aus dem
Datenstrom in das Dokument des Produktions-Pakets). Dieser Prozess geschieht
im Cache des Workers.

Vorsicht: Wenn das Produktions-Paket einem Datenstrom (Vertrag) zugeordnet ist,
der nicht fiir dieses Dokument bestimmt ist, kommt es zu unerwiinschtem
Verhalten, da der Datenstrom nicht die erwarteten Daten enthalt. Achten Sie
deshalb darauf, in Docxworld-Links immer die richtige Vertragsnummer
anzugeben, die auch zum gewtlinschten Datenstrom gehort.

Nachdem das Dokument fertig generiert wurde, sendet der Worker das fertige
Dokument direkt an den Spooler zurtick.

10

Der Spooler erfragt in regelmaBigen Abstanden vom (E)OMS-Core-System, ob die
Dokument-Generierung abgeschlossen ist. Wenn sie das ist, schickt der Spooler
die empfangenen Dokumente in den Druck (z.B. docxworld).

Redaktions-System
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Die Personen, die an den Prozessen beteiligt sind und ihr Aufgabenfeld:

« ERP-Entwickler

Ist zustdndig fur die Verwaltung des ERP-/CRM-/HOST-Systems und die Aufbereitung der durch
das System bereitgestellten Daten. AuBerdem ist er bei der Formularerstellung mit dem Formular-
Team beteiligt, um eine effiziente Nutzung der Daten aus dem System im Formular z u
gewahrleisten.

* Formular-Team

Das Formular-Team arbeitet mit dem Formular-Designer DeveloperClient und Adobe Designer),
entwirft und konzipiert damit das Rohformular und die Daten (Ressourcen, Logo, Hintergriinde,
andere Dateien), die spater im R-S gestaltet und genutzt werden. AuBerdem konfigurieren sie die
Eigenschaften des Formulars und bereiten die Datenstruktur aus dem ERP-/CRM-/HOST-System fir
die Verwendung im R-S auf.

* Vertrieb, Marketing, etc.

Vertrieb und Marketing sind die Hauptnutzer des R-S. Sie gestalten die durch das Formular- Team
vorgegebenen Rohdokumente und fiillen sie mit Inhalt, entwerfen Beileger, etc. QA-Teams
Uberprifen die Qualitat der Enddokumente.

* Druck-Operating und Produktion

Sie sind flir den weiteren Produktions- Prozess verantwortlich, kimmern sich um Druck,
Kuvertierung und Versand der Dokumente. AuBerdem sind sie fiir die Produktion iber docxworld
oder Produkte zustandig.

Eine Sammlung aller Begriffe, die Sie fir die Verwendung des Redaktions-Systems kennen sollten finden Sie
im Glossar.
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Die Benutzertypen

Im R-S werden drei verschiedene Benutzertypen mit unterschiedlichen Aufgaben unterschieden:

* Endbenutzer
« R-S-Administrator
» System-Administrator

Welcher Benutzertyp sind Sie?

@ Endbenutzer

Der Endbenutzer hat die Aufgabe die Software via WEB-Browser zu bedienen und Transaktions-
Formulare, Schemas, Produktions-Pakete, Materialien, Beileger etc. zu verwalten. Einstellungen und
Veranderungen in den Systemeinstellungen des R-S System sind Ihm nicht zugénglich. Ein
Endbenutzer hat eingeschrankte Zugriffsrechte.

Zur Dokumentationsseite

@ R-S-Administrator

Der R-S-Administrator arbeitet an den Einstellungen des R-S wie zum Beispiel den Nutzer-Rechten
fur Endbenutzer oder der Kopplung des R-S mit externen Systemen. R-S-Administratoren stellen das
Programm auf die Umgebung ein und optimieren seine Ablaufe.

Ein R-S-Administrator besitzt Zugriff auf nahezu alle Funktionen der Software.

Zur Dokumentationsseite

() System-Administrator

Der System-Administrator ist der Administrator des Systems, auf dem das R-S installiert wird. Er
kiimmert sich ausschlieBlich um die Systemeinstellungen, wie zum Beispiel A uswahl und Freigabe
der Netzwerk-Ports sowie der Installation und Pflege (Backup).

Ein System-Administrator besitzt die Kontrolle iber alle Systemeinstellungen der R-S Software.

Zur Dokumentationsseite
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Nutzer-Dokumentation

In der Nutzer-Dokumentation lernen Sie den Aufbau des R-S kennen. AuBerdem werden Sie hier angeleitet,
wie Sie mit den einzelnen R-S Objekten arbeiten konnen. Als Administrator beachten Sie bitte
die Administrator-Dokumentation.

Nachfolgend sehen Sie eine Ubersicht iiber die in der Nutzer-Dokumentation behandelten Themen. Klicken
Sie auf eine Uberschrift, um zu dem jeweiligen Kapitel zu gelangen. Beachten Sie, dass in dieser Ubersicht nur
die wichtigsten Kapitel aufgefihrt sind. Um Schritt fur Schritt durch alle Seiten der Dokumentation zu
navigieren, kdnnen Sie die Links am Ende jeder Seite benutzen, die Sie zur nachsten oder vorherigen Seite der
Dokumentation fhren.

Die Nutzer-Dokumentation beginnt mit den Grundlagen des R-S. Zum Einstieg empfehlen wir
unbedingt, damit zu beginnen. Eine Einflihrung in die technische Arbeitsweise und die Umgebung
des R-S finden Sie hier.

1. Grundlagen

» Grundlagen iiber den R-S Workflow
» Beschreibt den Status-Workflow der Objekte und die Versionierung im R-S.

Was sind Arbeitsbereiche?
» Arbeitsbereiche bilden unabhangige, abgetrennte Arbeitsumgebungen.

* Die Ressourcen-Typen im R-S
 Erklart die verschiedenen Ressourcen, die im R-S zur Speicherung von Daten, Inhalten und
Informationen dienen.

+ Die Basisobjekte im R-S
 Erklart die verschiedenen Basisobjekte im R-S, die Arbeit mit Dokumenten im R-S ermdglichen.

» Erweiterungen
» Mit Erweiterungen werden Ressourcen in Dokumente eingebunden und dadurch mit Inhalt
gefullt.

2. Erste Schritte (Bedienung und Navigation)

* Die Top-Navigation
« Bildet den Teil der Nutzeroberflache des R-S, der grundlegende Konfigurationsmoglichkeiten
enthalt.
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* Der Detail-Bereich
+ Enthalt Basis-Objekte und ermdglicht die Arbeit mit ihnen. Dies ist der Bereich im Layout des R-
S. in dem Sie arbeiten.

» Die Hilfe-Systeme des R-S
« Beschreibt, welche integrierten Hilfe-System das R-S zur Verfligung stellt.

3. Dashboard

+ Aufbau des Dashboards
» Zeigt einen Uberblick der letzten Aktivitaten, welche im R-S durchgefiihrt wurden.

4. Arbeiten mit Transaktions-Formularen

* Was sind Transaktions-Formulare?
« Sie beinhalten die Rohdokumente und Konfigurationen des Formulars, das im R-S gestaltet und
bearbeitet werden soll.

+ Arbeiten mit Transaktions-Formularen
+ Zeigt, wie Transaktions-Formulare in der Praxis verwaltet, bearbeitet und angewandt werden.

» Arbeiten mit Transaktions-Formular-Versionen
* Im R-S arbeiten Sie immer mit Versionen eines Basisobjekts: Hier werden Formular-Versionen
thematisiert.

 Eigenschaften einer Transaktions-Formular-Version
 Zeigt, welche Inhalte und Eigenschaften eine Formular-Version besitzt und wie Sie sie
bearbeiten kdnnen.

5. Schemas

+ Was sind Schemas?
+ Sie ermdglichen die Gestaltung der Rohdokumente des Formulars durch Ressourcen und die
Zusteuerung von Beilegern / WhiteSpaces.

+ Arbeiten mit Schemas
+ Zeigt, wie Schemas in der Praxis verwaltet, bearbeitet und angewandt werden.

+ Arbeiten mit Schema-Versionen
» Im R-S arbeiten Sie immer mit Versionen eines Basisobjekts: Hier werden Schema-Versionen
thematisiert.

+ Eigenschaften einer Schema-Version
 Zeigt, welche Inhalte und Eigenschaften eine Schema-Version besitzt und wie Sie sie bearbeiten
kénnen.

Redaktions-System 24



profiforms

6. Produktions-Pakete

» Was sind Produktions-Pakete?
« Sie biindeln Formular und Schema in einem, fiir den weiteren externen Produktionsprozess
geeigneten, Paket (Endresultat).

» Mit Produktions-Paketen arbeiten
+ Zeigt, wie Produktions-Pakete in der Praxis verwaltet, bearbeitet und fir die Produktion bereit
gemacht werden.

» Den Status eines Produktions-Pakets setzen
+ Zeigt, wie Sie den Status eines Produktions-Pakets setzen (v.a., wie Sie Pakete produktionsbereit
machen).

7. Material

» Was sind physikalische Beileger?
 Erklart die Funktionsweise physikalischer Beileger.

» Was sind logische Beileger?
« Erklart die Funktionsweise logischer Beileger.

* Materialien
» Materialien definieren die physischen Eigenschaften eines Beilegers.

» Physikalische Beileger erstellen
 Zeigt, wie physikalische Beileger erstellt werden.

* Logische Beileger erstellen
+ Zeigt, wie logische Beileger erstellt werden.

» Material fiir physikalische Beileger erstellen
+ Zeigt, wie Material fir physikalische Beileger erstellt werden.

» Material fiir logische Beileger erstellen
 Zeigt, wie Material fir logische Beileger erstellt werden.

8. Ressourcen

* Ressourcenverwaltung
* |In Schema- und Bibliotheks-Versionen konnen Sie Ressourcen erstellen und verwalten.
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* Mit Erweiterungen arbeiten
» Zeigt, wie Ressourcen, Beileger und WhiteSpaces per Erweiterung in das Dokument eingefligt /
dem Dokument beigelegt werden.

9. Bibliotheken

» Was sind Bibliotheken?
« Eine Bibliothek ist eine Sammlung von Ressourcen, die Sie in einer Schema-Version nutzen
kdnnen.

+ Arbeiten mit Bibliotheken
+ Zeigt, wie Bibliotheken in der Praxis verwaltet, bearbeitet und angewandt werden.

* Eine Bibliothek an ein Schema binden
+ Zeigt, wie Sie eine Bibliothek in eine Schema-Version einbinden, um sie zu nutzen.

10. Docxworld-Links

» Was sind Docxworld-Links?
« Sie machen Produktions-Pakete flir externe Komponenten verfligbar und somit fiir den weiteren
Produktionsprozess.

+ Arbeiten mit Docxworld-Links
+ Zeigt, wie Docxworld-Links in der Praxis verwaltet, bearbeitet und angewandt werden.

11. Produktions-Paket Verkniipfungen

» Was sind Produktions-Paket Verkniipfungen?
« Sie machen Produktions-Pakete fiir externe Komponenten verfiigbar und somit fiir den weiteren
Produktionsprozess.

» Arbeiten mit Produktions-Paket Verkniipfungen
» Zeigt, wie Produktions-Paket Verkniipfungen in der Praxis verwaltet, bearbeitet und angewandt
werden.
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12. Arbeit mit Objekten

» Was sind EVAL-Anweisungen?
« Sie ermdglichen dynamische Einbindung von Ressourcen und dynamische Berechnungen.

* Funktionen
» Das R-S stellt diverse vorgefertigte Funktionen zur Verfligung, die Sie in EVAL-Anweisungen
nutzen kénnen.

* Inline-Sequenzen
+ Sie ermdglichen die Textformatierung in einer Variablen.

* Datentypen
+ Das R-S unterstitzt diverse Datentypen, z.B. Integer fiir Numerische Werte und Strings fiir
Zeichenketten.
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Grundlagen

Um mit dem R-S erfolgreich arbeiten zu kdnnen, sollten Sie eine genaue Kenntnis iber die Arbeitsweise des
R-S besitzen und wissen, wie der Dokumenterstellungs-Prozess im R-S realisiert wird. Deshalb werden in
diesem Kapitel zunachst die theoretischen Grundlagen des R-S vermittelt. Wenn Sie sich als Endnutzer auch
dariiber informieren mdchten, wie das R-S mit anderen Komponenten im Produktions-Prozess
zusammenarbeitet, erfahren Sie mehr dariiber im Abschnitt iiber die Umgebung des R-S.

Sie erhalten zunéachst eine Einfihrung in den Workflow des R-S, also den Arbeitsablauf innerhalb des
R-S.

Hier lernen Sie die verschiedenen Status innerhalb des Workflows und das Konzept der
Versionierung kennen.

* Im R-S existieren des Weiteren sogenannte Arbeitsbereiche.

Jeder Nutzer hat einen/mehrere ihm zugewiesene Arbeitsbereich(e), in denen er arbeiten kann. Es
wird beschrieben was genau ein Arbeitsbereich ist und wozu er dient.

» Im R-S werden Daten und Informationen in Ressourcen gespeichert.

Es gibt unterschiedliche Ressourcen flr unterschiedliche Arten von Daten sowie Ressourcen, die
das Arbeiten mit Datenstromen und Beilegern erméglichen.

» Als nachstes lernen Sie die Basisobjekte des R-S kennen:

Sie sind die Hauptelemente des R-S und modellieren den Dokument-Erstellungsprozess.

» Zuletzt werden Erweiterungen von Schemas vorgestellt:

Mit ihnen fiillen Sie Dokumente mit Ressourcen und fligen Beileger an Dokumente an.
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Status - Workflows und Versionierung

Bevor Sie mit dem R-S arbeiten ist es wichtig, dass Sie die Konzepte hinter dem R-S verstehen. 2
Grundlegende Aspekte der Arbeitsweise des R-S sind dabei die Versionierung und der R-S Workflow . Es ist
fur das Arbeiten im R-S essenziell, dass Sie mit diesen Eigenschaften des R-S vertraut sind, da sie ein
wichtiger Bestandteil des R-S Arbeitsablaufes sind.

Versionierung im R-S

Im R-S gibt es Basisobjekte. Dies sind die grundlegenden Elemente, mit denen Sie arbeiten werden. Folgende
Basisobjekte sind der Versionierung unterworfen:

eke Produktions-
I“ i i

(Dies sind gleichzeitig auch die Basisobjekte, die dem R-S Status Workflow unterworfen sind. Dazu mehr im
nédchsten Abschnitt)

Formulare

Dies sind die vier elementaren Basisobjekte im R-S, die der Versionierung unterworfen sind:

Sie beinhalten die Rohdokumente und stellen zu den Dokumenten

e gehorende Datenstrome (Informationen) zur Verfligung.
Schemas ermdglichen die Gestaltung, Anpassung und
Schemas - - ;
Individualisierung eines Formulars.
Bibliothek Bibliotheken beinhalten Ressourcen, die Sie in einem Schema

verwenden kénnen (z.B. Bilder) .

Produktions-Pakete biindeln Formular und Schema in einem Paket,

Produktions-Pakete das auBerhalb des R-S verwendet werden kann.

Mehr Uber die Objekte lernen Sie in einem spateren Abschnitt. Zunachst konzentrieren wir uns auf die
Versionierung: Versionierung bedeutet, dass Sie von einem Basisobjekt, das Sie erstellt haben, mehrere
Versionen anlegen kdnnen (und mindestens eine anlegen mussen), mit denen Sie dann arbeiten. Die
Versionen sind dabei voneinander unabhangig, sie haben nur die Zugehdrigkeit zum selben Basisobjekt
gemeinsam. Im R-S wird also nicht direkt mit den Basisobjekten Formular, Schema, etc. gearbeitet, sondern
mit ihren Versionen.
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Formular Schema
»Rechnung” »Rechnun

Af
»Rechnungs
Ressourcen”

Abbildung B

Alle Eigenschaften und Inhalte, die ein Objekt enthalten kann, werden in den Versionen der Objekte abgelegt.
In Abb. B existieren also folgende nutzbare Objekte

Das Formular "Rechnung v1.0" Das Schema "Rechnung v1.0" Die Bibliothek "Rechnungs-
Das Formular "Rechnung v2.0" Das Schema "Rechnung v2.0" Ressourcen v1.0

" " " " Die Bibliothek "Rechnungs-
Das Formular "Rechnung v2.5 Das Schema "Rechnung v2.5 Ressourcen v2.0"

Die Bibliothek "Rechnungs-
Ressourcen v2.5"

Von einem angelegten Basisobjekt muss also mindestens eine Version existieren, damit Sie damit arbeiten
kdnnen, es kdnnen aber auch mehrere Versionen eines Objekts zur gleichen Zeit existieren.

Bei Produktions-Paketen existiert keine Versionierung in diesem Sinne, da Produktions-Pakete die
Version der Schema-Version ibernehmen: Fir die Schema-Version 1.5 des Schemas Rechnung wird
ein Produktions-Paket fur die Version 1.5 des Schemas Rechnung generiert.
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Die Struktur des R-S mit Versionierung in der Praxis:

Formular

Produktions-
Paket

-Rechnung - Mahnung

-
-
-
g

Wie Sie sehen, verlduft der komplette R-S Prozess auf Basis der Versionen der Formulare und Schemas,
wahrend die Objekte Formular Rechnung, Schema Rechnung und Schema Mahnung als "Ordner" fir ihre
Versionen dienen. (Schemas brauchen immer ein Formular, das durch sie gestaltet wird, weswegen in Abb. C
jeder Schema-Version eine Formular-Version zugewiesen wird). Zur Vereinfachung fehlen in der Darstellung
die Bibliotheken. Fir sie verlauft die Versionierung aber analog.

Abbildung C

Einige Vorteile der Versionierung:
@ Ubersichtliche Verwaltung von Objekten moglich.

@ Versionierung und systematische Aktualisierung von Objekte moglich.
@ Anderungen kénnen in einer neuen Version implementiert werden, die alte Version bleibt erhalten.

@ Alte Versionen bleiben solange in Gebrauch, bis sichergestellt wurde, dass die neue Version fehlerfrei ist.
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Versionen mussen nicht zwingend Versionsnummern als Namen haben. Sie kénnen einer Version
jeden beliebigen Namen geben. In den meisten Fallen empfiehlt es sich jedoch aufgrund der

besseren Ubersichtlichkeit, Versionen zu Nummerieren.

Status-Workflow im R-S

Versionen eines Basisobjekts (Formulare, Schemas, Bibliotheken und Produktions-Pakete) besitzen im R-S

profiforms

einen Status. Versionen haben einen Lebens-Zyklus, dieser wird durch ihren Status signalisiert. Der Status gibt

also den aktuellen Zustand der Version an. Die meisten Statusanderungen werden durch den Benutzer
durchgefihrt. Es gibt aber auch temporare, durch das R-S eingeleitete Status. Der Status eines Objekt
bestimmt, welche Aktionen mit diesem Objekt durchgefiihrt werden diirfen, z.B. ob ein Objekt geandert
oder verwendet werden darf.

Im R-S gibt es folgende Status:

Das Objekt befindet sich in der Erstellungs-Phase und

o wird noch bearbeitet. .
Das Objekt befindet sich in der Test-Phase. Die

TEsT Bearbeitung des Objekts ist abgeschlossen. e
Das Objekt wurde getestet und zur Nutzung

491D freigegeben. LN
Das Objekt wurde zurtickgewiesen, z.B. wahrend der

REJECTED Test-Phase und muss Uberarbeitet werden. e
Das Objekt wurde schon zur Nutzung freigegeben, ist

DEPRECATED jetzt aber veraltet und sollte nicht mehr benutzt | N1
werden.
Das Produktions-Paket wurde neu angelegt

S (Ubergangsstatus). w
Das Produktions-Paket befindet sich in der &
Warteschlange zur Generierung (Ubergangsstatus). L
Das Produktions-Paket wird gerade generiert =
(Ubergangsstatus). L

GENERATED Das Produktions-Paket wurde fertig generiert. 1]

PRODUCTION Das Produktions-Paket wurde freigegeben und kann il
jetzt in der Produktion verwendet werden.

ERROR Bei dem Produktions-Paket ist ein Fehler aufgetreten. 1]

Redaktions-System




B status gibt es bei Produktions-Paketen.

B status gibt es bei Formularen, Schemas und Bibliotheken.

A » |m REJECTED-Status kann ein Produktions-Paket zwar bearbeitet, aber nicht wieder verwendet
werden.

e Im EDIT- und TEST-Status konnen Formulare und Bibliotheken verwendet werden, fir die
Produktion missen sie aber ACCEPTED-Status haben.

Workflows der Objekte im R-S
Im R-S werden 3 Abschnitte im Lebens-Zyklus einer Objektversion unterschieden:

+ Design-Zyklus (Bearbeitung des Objekts)
» Test-Zyklus (Bearbeitung abgeschlossen, Objekt wird getestet)
» Produktions-Zyklus (Tests abgeschlossen, Objekt ist freigegeben)

Zwischen Design- und Test-Zyklus kann eine Objektversion hin und her wechseln, hat eine Version aber
einmal den Produktions-Zyklus erreicht, kann nicht mehr in den Test- oder Design-Zyklus gewechselt
werden. Hier sehen Sie den kompletten Statusworkflow des R-S:

4 Bibliotheks Versionen )

g TEST - DEPRECATED
REJECTED
o

" Transaktions-Formular Versionen N
D Stalus
v, TEST - DEPRECATED

REJECTED Design-Phase
. J

4 Schema Versionen )

S

Test-Phase

DEPRECATED Produktions-Phase

N

i ; REJECTED

DEPRECATED

L

N

Abbildung C
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Fiir Transaktions-Formulare, Schemas und Bibliotheken verladuft der Status-Workflow gleich:

Bearbeitungs-Phase

Nach der Erstellung haben Formular-Versionen, Schema-
Versionen und Bibliotheks-Versionen den Status EDIT. Nur

im EDIT-Status konnen Sie Objekte bearbeiten und verandern.
Wechseln Sie zum TEST-Status, wenn Sie das Objekt fertig
bearbeitet haben. Wird ein Objekt wahrend der Test-Phase
zurlickgewiesen und erhalt den Status REJECTED, kann es in
diesem Status nicht bearbeitet werden. Vom REJECTED-Status ist
aber nur der Ubergang zum EDIT-Status méglich, in dem Sie das
Objekt dann wieder bearbeiten und die Beanstandungen, die sich
in der Test-Phase ergaben, korrigieren kénnen.

Test-Phase

In der Test-Phase priifen Sie, ob das Objekt fiir den weiteren
Produktions-Prozess geeignet ist. In der Test-Phase kdnnen Sie
das Objekt nicht bearbeiten. Wenn Sie das Objekt ausreichend
getestet haben und es den Anforderungen genlgt, weisen Sie
dem Objekt den ACCEPTED-Status zu. Wenn das Objekt den
Anforderungen nicht gentigt, weisen Sie das Objekt durch
Wechsel in den REJECTED-Status zurtick. Das Objekt kann dann in
den EDIT-Status zurlckversetzt werden, um nachtragliche
Anderungen vorzunehmen.

. Schema-Versionen kdnnen Sie nicht manuell den
ACCEPTED-Status zuweisen. Dies geschieht automatisch, wenn das
zugehdorige Produktions-Paket den ACCEPTED-Status erreicht.
(siehe hier)

Produktions-Phase

Hat ein Objekt den ACCEPTED-Status erreicht, ist es flr den
weiteren Produktions-Prozess freigegeben. Erst dann ist es fur die
finale Verwendung zugelassen. Um ein Produktions-Paket von
einem Schema erstellen zu kdnnen, miissen alle beteiligten
Objekte den ACCEPTED-Status haben. Um ein Objekt als veraltet
zu markieren, kdnnen Sie es, nachdem es den ACCEPTED-Status
erreicht hat, in den DEPRECATED-Status versetzen. Das Objekt ist
allerdings weiterhin zur Verwendung freigegeben, es sollte aber
nicht mehr benutzt werden. Sie kdnnen ein als

DEPRECATED markiertes Objekt auch wieder in den
ACCEPTED-Status zurlickversetzen.

Redaktions-System

34

profiforms
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Sie kdnnen in einer Schema-Version zwar eine Formular-Version verwenden, die als Status nicht
ACCEPTED (oder DEPRECATED) hat, die Schema-Version kann aber erst dann in den TEST-Status
wechseln, wenn die Formular-Version den ACCEPTED-Status erreicht hat. Ebenso kénnen Sie in einer
Schema-Version zwar Bibliotheks-Versionen, die als Status nicht ACCEPTED (oder DEPRECATED)
haben, benutzen, die Schema-Version kann aber erst dann in den TEST-Status wechseln, wenn alle
Bibliotheks-Versionen, die die Schema-Version nutzt, den ACCEPTED-Status erreicht haben.

Status-Workflow bei Produktions-Paketen:

Phase

Beschreibung

Bearbeitungs-Phase

Produktions-Pakete kdnnen nicht manuell erstellt werden, sondern
sie werden automatisch fir eine Schema-Version angelegt, wenn
diese vom EDIT-Status in den TEST-Status wechselt (VgL
"Automatischer Statuswechsel", Abb. C). Ein Produktions-Paket hat
dann erst den NEW-Status, das Paket durchlduft aber automatisch
einen Generierungs-Prozess: Konnte das Paket erfolgreich generiert
werden, nimmt es nach der Generierung den GENERATED-Status an.
Tritt beim Generierungs-Prozess ein Fehler auf, geht das Produktions-
Paket automatisch in den REJECTED-Status Uber. Befindet sich ein
Produktions-Paket im REJECTED-Status, wird die in ihm enthaltene
Schema-Version automatisch auch in den REJECTED-Status versetzt
(Vgl. "Automatischer Statuswechsel", Abb. C). Ein Produktions-Paket,
das in den REJECTED-Status versetzt wurde, kann nicht mehr genutzt
werden und wird unbrauchbar. Fiir eine Schema-Version wird aber
jedes Mal, wenn sie vom EDIT-Status in den TEST-Status wechselt, ein
neues Produktions-Paket angelegt. Wird ein Produktions-Paket also
zurtickgewiesen und seine Schema-Version erhalt den
REJECTED-Status, konnen Sie ein neues Produktions-Paket fir die
Schema-Version generieren lassen, indem Sie die Schema-Version in
den EDIT- und dann in den TEST-Status versetzen. Vom
GENERATED-Status kénnen Sie in den TEST-Status wechseln, um das
Produktions-Paket in die Test-Phase zu versetzen. Von beiden Status
konnen Sie manuell in den REJECTED-Status wechseln, z.B. wenn
wahrend der Test-Phase Beanstandungen auftreten.

Test-Phase

In der Test-Phase priifen Sie, ob das Produktions-Paket fir die
Produktion geeignet ist, oder ob noch Anderungen an den
Komponenten nétig sind. Getestet werden Produktions-Pakete vor
allem durch Dokumentvorschauen mit Hilfe von Testdaten und
indem Sie das Produktions-Paket in die Testproduktion schicken.
Wenn Sie das Produktions-Paket kontrolliert haben und es den
Anforderungen genlgt, versetzen Sie das Paket in den
ACCEPTED-Status. Wechselt ein Produktions-Paket in den
ACCEPTED-Status, erhalt die zugehdrige Schema-Version automatisch
auch den ACCEPTED-Status (Vgl. "Automatischer Statuswechsel", Abb.
Q). Wenn das Produktions-Paket den Anforderungen nicht genlgt,
machen Sie das Paket mit Hilfe des REJECTED-Status unbrauchbar.
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Produktions-Phase

Hat ein Produktions-Paket den ACCEPTED-Status erreicht, kdnnen Sie
es produktionsbereit machen (PRODUCTION-Status). Im
PRODUCTION-Status sind Produktions-Pakete fiir die Produktion
freigegeben und kénnen im externen Produktions-Prozess
verwendet werden. Von einem Schema kann immer nur ein
Produktions-Paket den PRODUCTION-Status besitzen, da es nur ein
Paket pro Schema geben darf, das von der Produktion "abgeholt"
wird. Lesen Sie dazu den Abschnitt Gber Produktions-Pakete und
den Abschnitt Uber die Umgebung des R-S . Wie andere Objekte
auch markieren Sie ein Produktions-Paket durch

den DEPRECATED-Status als veraltet. Den ERROR-Status nimmt ein
Produktions-Paket bei Fehlern an. Sie kdnnen so ein Produktions-
Paket auch manuell als fehlerhaft markieren. Von allen 3 Status aus
konnen Sie auch wieder in den ACCEPTED-Status zuriick wechseln. Da
von einem Schema immer nur ein Produktions-Paket mit
PRODUCTION-Status existieren darf, wird ein Produktions-Paket mit
PRODUCTION-Status automatisch in den ACCEPTED-Status
zurlickversetzt, wenn ein anderes Paket des gleichen Schemas den
PRODUCTION-Status zugewiesen bekommt.
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Status einer Objekt-Version setzen

Wie bereits im vorigen Abschnitt erldutert, besitzen Formular-Versionen, Schema-Versionen, Produktions-
Pakete und Bibliotheks-Versionen einen Status im R-S Workflow. Hier soll nun erklart werden, wie Sie den
Status eines Objekts dndern kénnen (Falls Sie dazu berechtigt sind.). Hier sehen Sie die Oberflache, mit der
Sie fir Schema-Versionen, Formular-Versionen, Bibliotheks-Versionen und Produktions-Pakete einen Status
setzen kénnen. Die Vorgehensweise wird fir jedes Basisobjekt im jeweiligen Kapitel noch einmal ausfihrlich
behandelt.

‘ 24
(_docxworld Handbuch e o0
]
i €
Schemas

+ Q@ = Datum + Q
E Briefe 30 20 1.0
.j 30 EDIT 08.12.2020 07:24 17.12.2020 12:24 @ i
o 08.12.2020 - Anderungen in der FuBzeile o - o i

z0 TEST 08.12.2020 07:24 08.12.2020 08:04 @ Offnen
2 04.12.2020 - Anpassungen der Texte
o
1.0 187 Status setzen
o 01123020 - initiale Version ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
I Kopieren

> Preisanpassung 1.0 _

@ B Léschen
Rech 10 )

4 ecnnung *  Exportieren
&
=

Abbildung A

- -
*

Mit = Abb.A (7) 6ffnen Sie das Kontextmeni der ausgewahlten Schema-Version. Wahlen Sie hier o
Status setzen (2).
In der Status-Spalte Abb. A (3) wird lhnen der aktuelle Status der Objekte angezeigt. Wahlen Sie das Objekt

aus, flr das Sie einen Status setzen méchten, 6ffnen Sie das * Kontextmendi (7) und klicken Sie

anschlieBend auf o Status setzen (2) . Je nachdem, bei welchem Basisobjekt Sie den Status &ndern
mochten, 6ffnet sich folgender Dialog:
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Status setzen

Aktueller Status

Meuer Status

Abbrechen Ok

Abbildung B

In Abb. B (1) sehen Sie den aktuellen Status des Objektes und kdnnen mit (2) den neuen Status auswahlen.

Eine Ausnahme bildet der Statuswechsel vom ACCEPTED- in den PRODUCTION-Status bei Produktions-
Paketen. In diesem Fall erscheint folgender Dialog:
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Status setzen

Alctueller Status

Meuer Status

Beschreibung

®
Zeitgesteuerte Produktivsetzung

Zeitpunkt Produktivsetzung

Zeitpunkt ist nicht bestimmt

Abbrechen

Abbildung C

Grundsatzlich funktioniert der Statuswechsel wie in Abb. B, Sie missen allerdings auch den Zeitpunkt der
Produktivsetzung angeben Abb. C (4), also ab wann das Paket den PRODUCTION-Status haben soll. Dazu
kdnnen Sie neben der sofortigen Produktivsetzung (Das Paket wird sofort als produktives Paket
gekennzeichnet und ab sofort wird fiir dieses Schema immer dieses Paket von der Produktion benutzt.) auch
einen Zeitpunkt (5) fur die Produktivsetzung angeben. Setzen Sie dazu den Haken in (4) auf aktiv. Das Paket
wird dann zum angegebenen Zeitpunkt in den PRODUCTION-Status versetzt. Das Paket, das bisher
PRODUCTION-Status hatte, bekommt dann ACCEPTED-Status. Lesen Sie dazu den Abschnitt iiber
Produktions-Pakete .
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Wenn Sie eine Schema-Version vom EDIT- in den TEST-Status versetzen wird gepriift, ob das
Transaktions-Formular und alle eingebundenen Bibliotheken ACCEPTED-Status erreicht haben.
Andernfalls werden Ihnen folgende Fehlermeldungen angezeigt:

A txform-revision[104100] in status[EDIT] -> can't TEST schema-revision[ﬂ}ﬂﬁ?m

Die Schema-Version kann erst in den TEST-Status versetzt werden, wenn sich alle eingebundenen
Komponenten im ACCEPTED-Status befinden.
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Arbeitsbereiche

Arbeitsbereiche dienen im R-S dazu, voneinander unabhangige, abgetrennte Arbeitsumgebungen zu
schaffen. Ein Arbeitsbereich enthalt seine eigenen R-S Objekte, auf die von anderen Arbeitsumgebungen
nicht zugegriffen werden kann. Elemente, die Sie in einem Arbeitsbereich erstellen, existieren also auch nur in
diesem Arbeitsbereich und alle R-S Ablaufe innerhalb eines Arbeitsbereichs haben keine Auswirkungen auf
andere Arbeitsbereiche. Dies ermdglicht eine Aufteilung und Trennung der Arbeitsprozesse in mehrere
Arbeitsbereiche, sodass sich Dokumente unterschiedlicher Produktionen nicht vermischen. Wenn Sie mit dem
R-S arbeiten, tun Sie dies immer innerhalb eines Arbeitsbereichs. Es muss daher mindestens ein
Arbeitsbereich existieren. R-S Nutzer haben nur Zugriff auf die ihnen zugewiesenen Arbeitsbereiche.

Redaktions-System
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Abbildung A

Es ist nicht moglich, Objekte direkt zwischen den Arbeitsbereich auszutauschen oder aus einem
Arbeitsbereich auf fremde Objekte zuzugreifen. Durch Import/Export von R-S Objekten und Ressourcen ist
es aber moglich, ein Objekt aus einem Arbeitsbereich zu exportieren und im anderen Arbeitsbereich wieder
zu importieren. Wie Sie Objekte exportieren und importieren, lernen Sie in den jeweiligen Objekt-Kapiteln.

Wenn Sie sich im R-S mit lhrem Nutzernamen anmelden, wird lhnen eine Liste der Ihnen zugewiesenen
Arbeitsbereiche angezeigt. Wahlen Sie daraus den Arbeitsbereich aus, in dem Sie arbeiten mdchten. Sie
kdnnen den Arbeitsbereich auch spater im R-S noch wechseln. Sind Sie nur einem Arbeitsbereich zugewiesen,
werden Sie dort automatisch angemeldet. Sind lhnen keine Arbeitsbereiche zugewiesen, kdnnen Sie nicht mit
dem R-S arbeiten. Wenden Sie sich dann bitte an lhren System-Administrator. Momentan ist es fir
Endkunden noch nicht mdglich, Arbeitsbereiche direkt tiber den Admin-Client zu verwalten.
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Ressource-Typen

Ressourcen sind die elementaren Objekte im R-S, um Dokumente zu gestalten. In ihnen speichern Sie Daten
und Informationen und machen diese im Schema verfligbar (Schemas werden spater behandelt). Es kann sich
dabei um R-S interne Daten handeln, z.B. um geschriebenen Text in einem RichText oder einen Wert in einer
Variablen, es ist aber auch mdglich, externe Daten, z.B. Bilder und Dateien mit Ressourcen verfligbar zu
machen. Im R-S gibt es je nach Zweck und mdglichem Inhalt verschiedene Ressourcen.

Klassische Ressourcen zur Speicherung von Daten:

Variablen: Sie speichern Werte und Text.
[ Binaries: Sie speichern Bilder und Dateien.

B richTexte: sie ermdglichen die Erstellung von formatiertem Text.

Ressourcen zum Arbeiten mit Beilegern und WhiteSpaces:

@ Physikalische Beileger: Definieren einen physikalischen Beileger fiir das Schema.
05 Logische Beileger : Definieren einen logischen Beileger (und sein Design) fiir das Schema.

o WhiteSpaces: Ermoglichen das dynamische Fiillen freier Fldchen im Dokument mit Inhalt.

Dynamische Ressourcen:

8 Regeln: Kontrollstrukturen, die abhangig von Bedingungen unterschiedliche Werte annehmen kénnen.

Ressourcen zum Arbeiten mit Datenstromen:

Datenstrom-Variablen: Durch Formular definierte Datenfelder, die Werte aus Datensystemen verflighar
machen.
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Daneben gibt es noch die I Erforderliche Ressourcen. Sie ermdglichen das Arbeiten mit externen

Ressourcen in Bibliotheken. Erforderliche Ressourcen enthalten keinen eigenen Inhalt, es handelt sich dabei
um eine Ressource-Deklaration, um in einer Bibliothek Ressourcen nutzbar zu machen, die erst beim
Einbinden der Bibliothek zur Verfigung stehen werden. Erforderliche Ressourcen werden in diesem Kapitel
nicht behandelt, lesen Sie dazu den Abschnitt iiber Bibliotheken .

Redaktions-System 43



Variablen

Variablen sind die grundlegenden Ressourcen im R-S. Es handelt sich dabei um einfache Platzhalter fir
benutzerdefinierte Werte. Das Symbol fiir Variablen im R-S ist .

Der Wert einer Variablen im R-S wird als STRING (schlicht eine Zeichenkette) eingegeben. Je nach Form des
STRINGs wird aber zwischen verschiedenen Datentypen unterschieden. Enthalt die Variable z. B. nur Ziffern,
kann Sie als INTEGER (Zahl), NUMBER (Zahl), REAL (Kommazahl) oder auch BOOLEAN(Wahrheitswert) behandelt
werden. Eine Variable ist grundsatzlich immer eine Textvariable. Speichern Sie allerdings in einer Variablen
nur Ziffern, kdnnen Sie mit der Variablen auch als Wert weiterarbeiten und sie beispielsweise in
Rechenoperationen verwenden. Speichern Sie in einer Variablen nur eine 1 oder 0, kdnnen Sie die Variable
als boolsche Variable verwenden. Die verschiedenen Datentypen im R-S zeichnen sich durch ihre Form aus.
Sinnvolle Datentypen fiir Variablen sind:

profiforms

+6819.23

-1923.03

+12575
Hallo Weltl
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Preis betragt €15,23

FvAL- ${ IsNull(0)}
S g i) essi(1, 2) )

${Binaere_Ressource} BOOLEAN
${Regel}
${Variable}

Andere
Ressource

Abbildung A

STRING Zeichenfolge (Text). Der Inhalt einer
Variable ist immer auch ein String.

Beliebe viele beliebige Zeichen

Ganzzahliger numerischer Wert mit
positivem oder negativem Vorzeichen.
Das Vorzeichen kann vor oder nach dem
ganzzahligen numerischen Wert stehen.

INTEGER / NUMBER
-2147483648 bis +2147483648
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Numerischer Wert mit Nachkommastellen
FLOAT mit positivem oder negativem
Vorzeichen. -3,4E-4932 bis +3,4E-4932
Das Vorzeichen kann vor oder nach dem
ganzzahligen Wert stehen.

BOOLEAN Schaltvariable zum Speichern von 2

Werten: Wahr oder Falsch true / false bzw. yes / no bzw. 1/0

DATETIME Datum der Form yyyy-mm-dd, z. B.:
Datumsformat nach ISO 8601 2013-04-08

RESOURCE NAME Name einer R-S Ressource, z. B. einer Name einer zulassigen und
anderen Variable verfligbaren R-S Ressource

OBJECT NAME Name eines R-S Objekts, z. B. eines

physikalischen Beileger Name eines verfligbaren R-S Objekts

Neben den Typen in der Tabelle existieren im R-S noch weitere Datentypen. Weitere Informationen dariiber
finden Sie hier.

Sie konnen den Text in Variablen auch formatieren, indem Sie Inline-Sequenzen verwenden. Variablen sollten
jedoch in erster Linie zur Speicherung von Werten dienen, nicht zur Darstellung gréBerer Texte. Verwenden
Sie RichTexte, um einfacher formatierten Text zu erstellen.

Enthalten Variablen gemischte Datentypen, z. B. Ziffern und Buchstaben, werden Sie einfach als
STRING (Text) behandelt.

EVAL-Anweisungen und dynamische Einbindung innerhalb von Variablen

Neben der Mdglichkeit, den Inhalt einer Variable statisch durch einen festen Wert zu definieren, kdnnen Sie
innerhalb von Variablen auch EVAL-Anweisung verwenden. Mit Hilfe von EVAL-Anweisungen kdnnen Sie
andere Ressourcen und dynamische Werte in eine Ressource einbinden. EVAL-Anweisungen werden immer
mit ${ eingeleitet und durch } geschlossen. In den nachfolgenden Abschnitten Gber die anderen Ressource-
Typen lernen Sie noch detaillierter, wie man mit EVAL-Anweisungen arbeitet. Lesen Sie aber unbedingt auch
den Abschnitt iiber EVAL-Anweisungen.
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Einbinden anderer Ressourcen

u Mame: =r|pf lago

Inhalt:

® proﬁforms

n Mame: =r.|ru1Wariable |
Wert: | Hpf_logo} |
2 %

RYA34343 Flug am: 01.05.2009 19,99 EUR

Abfug: 17:22 Uhe von Baden-Baden{BAD)
Dwischerstop; BurlcheKlothen(ZCH)

Gesamtbetrag
Enthdilt 19%% Mwst. (3,80 €) 19,99 €

Zahlungehirreis: Die Zakiung effsigte [bar Thre Via-Kams,

— profiforms (5)

Abbildung B

In Abb. B wird gezeigt, dass in Variablen auch die dynamische Einbindung anderer Ressourcen erlaubt ist. Der
Wert der Variablen MyVariable ist ${pf_logo}. Durch diese dynamische Einbindung enthalt die Variable einen
Verweis auf die Ressource pf_logo. (Bindire Ressourcen werden in einem spdteren Abschnitt vorgestellt, hier
enthdlt die Ressource ein Bild) . Wird die Variable dann in das Dokument eingefiigt, fiihrt das R-S die EVAL-
Anweisung aus und fligt automatisch die Ressource, auf die verwiesen wurde, ein Abb. B (3) .

Die Variable MyVariable enthalt nicht die Ressource pf_logo, sondern einen Verweis auf die Ressource:
${pf_logo}. Bei Aufruf der Variablen wird dann der Verweis zurtickgegeben.
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Beachten Sie bitte, dass in einer Variable vor einer EVAL-Anweisung, die eine bindre Ressource
dynamisch einbindet, kein Text (auch keine Leerzeichen oder Zeilenumbriiche) stehen darf. Text nach
der Anweisung wird ignoriert. Dies gilt jedoch nicht fiir die dynamische Einbindung von z. B. anderen
Variablen oder fiir andere EVAL-Anweisungen. Diese kdnnen mit Text kombiniert werden.

0 Sollen Variablen bei der Ausgabe von Dokumenten verwendet werden (z. B. als Feldinhalte von
Dokumenten), so ist darauf zu achten, dass Variablen bei ihrer Verwendung aufgel6st werden und
damit eine Typ-Priifung der Variablen stattfindet. Verweist der Inhalt einer Variable zum Beispiel auf
eine bindre Ressource (z. B. Logo) und kann der Feld-Typ auf dem Dokument nur Texte aufnehmen,
so wird auf dem Dokument keine bindre Ressource ausgegeben, sondern im o.g. Beispiel der Name
der bindren Ressource.

Bitte verwenden Sie insbesondere Ressourcen vom Typ RichText nicht innerhalb von Variablen zur
Ausgabe auf Dokumenten.

Dynamische Werte

Neben der dynamischen Einbindung von Ressourcen kdnnen Sie in einer Variable (und auch in anderen
Ressourcen) mit Hilfe von EVAL-Anweisungen auch Werte dynamisch berechnen. Der Wert wird dann erst
berechnet, wenn die Variable verwendet wird.
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Abbildung C

Der Wert von VariableB hangt von VariableA ab. In diesem Beispiel wird VariableB immer den Wert 1
annehmen, da VariableA den statischen Wert 0 hat. Wirde VariableB allerdings in der EVAL-Anweisung z. B.
eine Regel oder eine Datenstrom-Variable verwenden, so ware auch der Wert von VariableB volatil, da der
Eingangswert aus einer Regel oder einer Datenstrom-Variablen sich von Dokument zu Dokument dandern
kann. Sie benutzen hier librigens auch wieder dynamische Einbindung, indem Sie die Variable VariableA
einbinden. S ie betten diese Ressource dann in eine EVAL-Anweisung ein, um einen Wert dynamisch
(abhangig von VariableA ) berechnen zu lassen bzw. eine Operation mit dieser Ressource durchzufiihren.
IsNulll() ist eine vorgefertige Funktion. Im R-S gibt es eine Reihe dieser vordefinierten Funktionen. Eine Liste
der Funktionen finden Sie hier. Grundsatzlich kénnen Sie dynamische Einbindungen und EVAL-Funktionen
unbegrenzt tief verschachteln. Achten Sie aber darauf, dass die Ressource, die Sie verwenden, den erwarteten
Datentyp hat: ${IsNulll("01.01.2013")} ist kein giltiger Ausdruck.
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RichText

Ein RichText erlaubt die Editor gestiitzte Speicherung und Darstellung von formatiertem Text. Im Gegensatz
zu Variablen, in denen Sie Text nur durch Inline-Sequenzen formatieren kénnen, eignen sich RichTexte

deshalb wesentlich besser flr Texte, die spater formatiert im Dokument dargestellt werden sollen. Da
RichTexte allerdings intern immer mit Formatierungsinformationen abgespeichert werden und sie nicht wie
Variablen in Datentypen umgewandelt werden, kdnnen Sie RichTexte in EVAL-Anweisungen nicht so
verwenden wie Variablen. RichTexte sollten daher wirklich nur fiir Texte genutzt werden. Das Symbol fiir

RichTexte im R-Sist = .

Formatierungsmoéglichkeiten in einem RichText

Im Gegensatz zu Variablen stehen Ihnen bei RichTexten folgende Moglichkeiten zur Verfligung: (Wie Sie den
RichText-Editor benutzen, lernen Sie hier)

Schriftart und SchriftqroBe

Arial - 11.5

Sie kdnnen innerhalb eines RichText jede verfligbare Schriftart verwenden. Beachten Sie, dass in einem
RichText nur die Schriftarten verfligbar sind, die das Transaktions-Formular vorgibt.

Schriftauszeichnungen
I B U

Sie kdnnen Schrift fett, kursiv und unterstrichen darstellen (oder Kombinationen davon). Die verfiigbaren
Schriftauszeichnungen werden ebenfalls vom Transaktions-Formular vorgegeben.

Schriftfarbe
A

Sie kénnen entweder aus der vorgegeben Farbpalette eine Schriftfarbe wahlen oder sie manuell durch
einen hexadezimalen Farbcode angeben.

Textausrichtung

Sie haben 4 Auswahlmoglichkeiten zur Textausrichtung: Linksbiindig, zentriert, rechtsblindig oder
Blocksatz. Die Standardeinstellung ist linksbiindig.

EVAL-Anweisungen und dynamische Einbindung innerhalb von RichTexten

Sie kdnnen in RichTexten, wie in allen anderen Ressourcen mit Textinhalt, EVAL-Anweisungen und dynamische
Einbindung verwenden. Da RichTexte fiir Textabschnitte in Dokumenten verwendet werden, werden oft
Datenstrom-Variablen dynamisch eingebunden, um den Text zu personalisieren (Datenstrom-Variablen sind
Werte, die das Transaktions-Formular definiert und die das Datensystem liefert. In ihnen werden die
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Informationen zum aktuellen Formular mitgeliefert):

D5.CUST_NAME

DS.PRICE

1 Benutzen Sie dazu bitle diesen Vordruck.
DS.PAYMENT_DATE —
Uberweisung, Zahtschein
DS.PAYMENT_TYPE —
M und S0P deis Kraditinalitet 3 ded LD o sanden Bk ez el
Begimatigie: fmim IT Sleller]
Datenstrom-Variablen ProfiForms Deutschland
Rk e

Sehr geehrter Herr Max Mustermann,

Wir bitten Sie hiermit freundlich, den Betrag Uber € 2, 790,00 bis zum 1.7.2013
> per Uberweisung auf unser Konto einzuzahlen. @

e T g L T N
28.11.2008 4711/345

PLY und B4raBe des Spenders: (mis. 27 Stellen

ke Eirzahber. Havs, Ort jmax

M. den K .-\_.,._h.,ﬁ

Baribdenzah

650 456 567

Diakum, Unfwrscheifl

]

O N AV O =
IRRRIRRERIRARTARRRTE ARTRUNRTRA KTRRARTARR [RRUA [RRRIRUURINNET)

6 | | |5 |1n |11 |1:_ |13 |14 |1E— |£- | |
IRRTHRNRTHRRTRARRTRN ATRRUNTRUA (RRRN FRRRI ARRRINRRTARNRTARNTRA ARTRUNRINA KTRUNATARA (RURAIRURIARRRINNRTA KRRTHARTAN KRRNATHRINY

=]

Sehr geehrter Herr ${DS.CUST_NAME},

per ${DS PAYMENT_TYPE} auf unser Konto einzuzahlen.
Benutzen Sie dazu bitte diesen Vordruck. @

(=]

[

" 2Wir bitten Sie hiermit freundlich, den Betrag ober $/DS PRICE} bis zum ${DS.PAYMENT_DATE}

Abbildung A

In Abb. A wird die dynamische Einbindung von Datenstrom-Variablen in einen RichText gezeigt. Das
Transaktions-Formular stellt 4 Datenstrom-Variablen bereit Abb. A (7) die in den RichText eingebunden
werden, um den Text zu personalisieren (2). Wie Sie sehen, kdnnen Sie eingebundene Ressourcen direkt im
Textfluss des RichText mit formatieren, indem Sie die Formatierung auf die gesamte EVAL-

Anweisung anwenden. So wird z.B. DS.PRICE in (3) kursiv und DS.PAYMENT_DATE rot dargestellt.
Selbstverstandlich lassen sich nicht nur Datenstrom-Variablen, sondern auch andere R-S Ressourcen in

RichTexte einbinden.
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Interne Darstellung von RichTexten

Das R-S implementiert RichText Ressourcen nach dem XFA-Standard 2.0. Weitere Informationen finden Sie
hier: W3C XFA-Spezifikation.

Der Ausdruck

${ IsNullI(Eins) }

Wirde 1 ergeben, obwohl der Inhalt des RichText "1" ist. Grund ist, dass der RichText nicht in einen Integer
mit dem Wert 1 konvertiert wird und der Wert deshalb undefiniert ist ( = 0 ). Wéare die Ressource Eins eine
Variable, so ware das Ergebnis 0, da Variablen in Integer konvertiert werden kdnnen. Sie kdnnen RichTexte
also in EVAL-Anweisungen nicht auf dieselbe Weise nutzen wie Variablen. Natirlich kdnnen Sie aber RichTexte
dynamisch in eine andere Ressource einbinden, z.B. in eine Variablen mit dem Ausdruck:

${ NameDesRichText }

Die Formatierung des RichText bleibt dabei erhalten.

Hinweise zur praktischen Anwendung und bekannte Einschrankungen

Im Folgenden sollen einige Hinweise zur praktischen Anwendung von RichText-Ressourcen gegeben werden.
Dabei sollen nicht nur Mdglichkeiten, sondern auch bekannte Einschrankungen bei der Nutzung von
RichText-Ressourcen gegeben werden.

Tabulatoren

» haben einen festen Abstand (kénnen nicht verandert werden).

* sind immer linksbuindig.

* kénnen nur in linksbiindig ausgerichtetem Absatzen verwendet werden (nicht rechtsbiindig und nicht
zentriert).
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Einbinden von Ressourcen und Ausdriicken iiber ${...}

+ es konnen Ressourcen gestaffelt eingebunden werden (z.B. wird tiber eine Regel auf Inhalte von
Variablen zugegriffen).

» INLINE-Sequenzen werden im RichText nicht ausgewertet, ebenfalls nicht Gber eingebundene
Ressourcen.

* besitzen eingebundene Ressourcen eine Formatierung tber RichText, so bekommt diese Formatierung
Vorrang vor der Formatierung im ibergeordneten RichText.

* besitzen eingebundene Ressourcen KEINE Formatierung, so wird die Formatierung des
Ubergeordneten RichText angewendet.

/), Weitere bekannte Einschridnkungen

« Sie kdnnen in einen RichText keine bindren Ressourcen einbinden.

» Werden Uber Ausdriicke ${...} Ressourcen vom Typ RichText eingebunden, so werden aus dem
eingebundenen/includierten RichtText-Ressourcen alle Container-Elemente wie zum Beispiel
Absatzformatierungen und Zeilenumbriiche entfernt!
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Binare Ressourcen

Bindre Ressourcen ermoglichen es lhnen, externe Dateien im R-S verfligbar zu machen. Bindre Ressourcen
reprasentieren also eine im R-S gespeicherte, externe Datei. Die Hauptaufgabe von bindren Ressourcen

besteht in der Darstellung von Grafiken: Da Sie im R-S keine Grafiken direkt erstellen kdnnen, wie sie es z.B.
fur Texte kdnnen, missen Sie fertige Grafiken in lhr Projekt einbinden. Dies machen Sie mit binaren

Ressourcen. Das Symbol flir bindre Ressourcen im R-S ist E

Inhalte von bindren Ressourcen

Mit binaren Ressourcen kdnnen Sie grundsatzlich beliebige Dateien einbinden. Welche Dateiendungen fir
den Import erlaubt sind, ist in der R-S Server Konfigurationsdatei festgelegt. Dort sind auch andere
Eigenschaften wie die MaximalgroBe definiert. Im Auslieferungszustand des R-S sind das die Dateien, die der
ReportWriter verarbeiten kann. StandardmaéBig sind das: Bilder in Form von .bmp, .tiff, .jpeg. jpg. .png. .gif
Dateien sowie xdp's und .pdf's.

Bilder (JPEG, JPG, BMP, PNG...)

/

Binire ' Schemas

Ressource

Je nachdem, welche Software Sie zur Dokumenterstellung verwenden, kdnnen auch andere Dateien
verarbeitungsfahig sein. Wenden Sie sich an lhren R-S Administrator, wenn Sie sich nicht sicher sind, welche
Dateien verwendet werden k&nnen. Versuchen Sie, eine Datei mit einer nicht erlaubten Endung hochzuladen,
bricht das R-S mit einer Fehlermeldung ab. Dateien werden auBerdem einer Datei- und Anti-Virenpriifung
unterzogen. Die GroBe der Grafik in einer binaren Ressource wird bei Einbindung in das Dokument
automatisch an den verfligbaren Platz angepasst. Eine Datei, die Sie in eine binare Ressource laden, wird in
die Ressource kopiert. Es besteht also kein Verweis zur Datei und selbst wenn Sie die Datei I6schen oder

verandern, bleibt die Binadre Ressource unverandert.
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Verwendung von Binédren Ressourcen
Wie bei jedem Ressource-Typ besteht die einfachste Art, eine Ressource in ein Dokument einzufligen darin,
die Ressource direkt und statisch einzubinden:

profiforms

HIN UND ZURDCK DURCH
GANZ DEUTSCHLAND

Das exkdusive O PAYEACK Special
Tl oo - €

Binare Ressource

Blumen.jpg

Erweiterung

profiforms

(Erweiterungen werden benutzt, um Ressourcen in das Dokument einzufiigen. Sie werden spdter vorgestellt.)

Binare Ressourcen werden aber auch oft dynamisch eingebunden, um das Dokument zu individualisieren. Ein
Anwendungsgebiet davon ist personalisierte Werbung. Haben Sie zum Beispiel 3 verschiedene Werbe-Flyer
und Sie mochten jeweils den Flyer auf dem Dokument platzieren, der am besten zum Kunden passt, kdnnen
Sie die Ressourcen nicht direkt in das Dokument einbinden. Sie laden die Flyer in 3 bindre Ressourcen.

Dann muss fir jeden Kunden individuell entschieden werden, welcher Flyer (welche binédre Ressource) in das
Dokument eingebunden werden soll. Um dieses Verhalten zu implementieren, werden Regeln und
dynamische Einbindung genutzt. Regeln haben Sie noch nicht kennengelernt, dynamische Einbindung wurde
aber schon in den vorigen Abschnitten vorgestellt. Sie sollten sich zunachst nur mit dem Konzept vertraut
machen:
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r Schema
IIIIIIIIIIIIIP
‘IIIII*
E Regel entscheidet auf Basis von DS.RECHNUNGSHOEHE,
. welche Ressource es an das Dokument weitergibt.
sou :
EEFIver EEEEEEN
Al

Hier ist es z.B. denkbar, die Ressource aufgrund einer Datenstrom-Variablen (Datenstrom-Variablen sind
Werte, die vom Formular geliefert werden) zu bestimmen (hier: DS.RECHNUNGSHOEHE). Bei einer hohen
Rechnungssumme wird Werbung fir ein Luxuswagen in das Dokument eingefiigt, bei geringer
Rechnungssumme Werbung fir einen Mittelklassewagen. Beispiele zur Einbindung von bindren Ressourcen
mit Hilfe von Regeln finden Sie im nédchsten Abschnitt.
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Regeln

Regeln sind Kontrollstrukturen, die abhdngig von Bedingungen unterschiedliche Werte annehmen kdnnen.
Eine Regel enthélt also eine oder mehrere Bedingungen und eine oder mehrere Auswahlmdoglichkeiten. Die
Auswahlmadglichkeit, die alle Bedingungen erfllt, liefert den Rickgabewert der Regel.

Dazu gibt es in einer Regel Spalten und Zeilen: Die Spalten sind die Bedingungen der Regel. Jede Spalte
enthalt einen Wert, die Bedingung dieser Spalte. Die Zeilen sind die alternativen Auswahlmdglichkeiten fiir
die Regel. Jede Zeile gibt pro Spalte einen Wert an. Die Zeile, in der in jeder Spalte der Zeilenwert die
Bedingung der Spalte erfillt, ist die glltige Auswahl fir die Regel und ihr Riickgabewert der Wert der Regel.
Dieser kann einen beliebigen Datentyp haben (Datentypen: Siehe Variable). Eine Regel kann auch eine EVAL-

Anweisung / einen Verweis auf eine Ressource zurlickgeben. Das Symbol fiir Regeln im R-S ist i

Aufbau einer Regel im R-S

# Erstzulassung g Modell g Preis g will_verkaufen g PS 3 Riickgabewert

@ 01.01.2013 RS5 75.500 TRUE 450
DATE STRING REAL BOOLEAN NUMBER

/’\ 01.01.2012 A5 38.900 FALSE 150 ${Angebot1} rd .:\\
Q 01.01.2011 S5 55.400 TRUE 333 ${Angebot2) @ /7

3 01.01.2013 RS5 75.500 TRUE 450 ${Angebot3} Va

4 * * * * * Es wurde |eider kein passendes Angebot gefunden Vg

Abbildung A

In Abb. A sehen Sie den Aufbau einer Regel mit Spalten (7) und Zeilen (2). Eine Spalte definiert genau
einen Wert als Bedingung. In Abb. A sind das:

Wert (Bedingung) 01.01.2013 RS5 75.500 TRUE 450

Diese Spaltenwerte sind die Bedingungen der Regel, auf die die Zeilen in den entsprechenden Spalten
gepruft werden. Der Wert einer Spalte kann einen der folgenden Datentypen haben (die in Abb. A alle
verwendet wurden):

+ NUMBER (INTEGER)
« REAL

« STRING

+ BOOLEAN

« DATE
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In Abb. A ist Zeile #3 die gliltige Auswahl flr die Regel, da alle Werte in der Zeile identisch zum jeweiligen
Spaltenwert sind. Die Regel hat also den Wert ${Angebot_3} (3) . Wird die Regel aufgerufen, so ist das
Ergebnis:

Aufruf (EVAL-Anweisung): S${NameDerRegel}
Rickgabewert: ${Angebot_3}

Endwert: Verweis auf "Angebot_3"

Mit ${Angebot_3} wird eine Ressource mit dem Namen Angebot_3 zurlickgegeben, in diesem Fall z.B. eine
bindre Ressource, die das entsprechende Angebot als Bild enthalt. Die Verwendung dynamischer
Anweisungen wird im Folgenden vorgestellt.

@ Der Operator * ist immer wahr. Enthalt eine Zeile also in einer Spalte den Wert '*', so erfiillt die Zeile
die Bedingung dieser Spalte immer, unabhdngig von der Spaltenbedingung. Mehr dazu im im
Abschnitt Uber boolsche Operatoren.

EVAL-Anweisungen und dynamische Einbindung innerhalb einer Regel

Im oberen Abschnitt wurden in der Regel, abgesehen von den Riickgabewerten, nur statische Werte
verwendet. In der Praxis werden Sie in Regeln jedoch fast immer auch dynamische Werte in Spalten und
Zeilen verwenden, denn i n einer Regel, in der alle Werte schon statisch feststehen, steht auch der
Riickgabewert der Regel schon fest - Man kdnnte den Wert auch einfach einer Variablen zuweisen. Der Zweck
von Regeln besteht aber darin, eine Méglichkeit zu schaffen, fir unterschiedliche Eingangswerte ein
unterschiedliches Verhalten zu implementieren.

4 )

REGEL
- Verarbeitet Eingangswerte Aufruf der Regel
(und statische Werte) und sucht

passenden Rickgabewert

N J

Eingangswerte

-
Abbildung B
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Typischerweise werden in einer Regel Datenstrom-Variablen verarbeitet, z.B. um dynamisch eine Ressource

anzuwahlen:

Je nach Nationalitat des Kunden soll dessen Nationalflagge angezeigt werden. Die

Nationalitdt des Kunden wird durch die Datenstrom-Variable DS.NATIONALITY geliefert -

Bei jedem Kunden -individuell.

Um abhdngig von DS.NATIONALITY die richtige Ressource auszusuchen, bendtigt man eine
Regel.

Diese liefert, je nach Wert von DS.NATIONALITY, die richtige Ressource zurick. Ruft

man die Regel auf, erhalt man automatisch die richtige Ressource.

Mdogliche Werte von DS.NATIONALITY :

GER CH AUT

Deutschland Schweiz Osterreich

Binare Ressourcen, die die Flaggen enthalten:

ger_flag ch_flag at_flag
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Dazugehdrige Regel:

# Nationalitédt Riickgabewert

${DS.nationality}

STRING
1 GER ${ger_flag}
2 CH ${ch_flag}
3 AT ${at_flag}
Abbildung C

In Abb. C wird der Spaltenwert durch die dynamische Einbindung der Datenstrom-Variablen DS.NATIONALITY
gebildet. Die Spalte hat also den Wert von DS.NATIONALITY . Die obige Tabelle zeigt uns, dass die
Datenstrom-Variable 3 Werte annehmen kann. Diese finden sich als Zeilen in der Regel wieder. Je nach
aktuellem Wert von DS.NATIONALITY wird dann die dazu passende Ressource mit der passenden Flagge
zurlickgegeben. Hat die Datenstrom-Variable beispielsweise den Wert CH , trifft die 2. Spalte auf die
Bedingung zu und der Wert der Regel ist ${ch_flag}, also die Binédre Ressource ch_flag mit der Schweizer
Flagge. Die Regel kann dann in das Dokument eingebunden werden. Im Dokument wird dann die richtige
Flagge angezeigt.
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Wertfindung innerhalb einer Regel
Gibt es in der Regel mehrere Spalten, die alle Spaltenbedingungen erfiillen, dann ist die oberste Regel in der

Liste die zutreffende Regel und ihr Riickgabewert der Wert der Regel. Alle danach kommenden Zeilen werden
nicht beachtet. (Das ist auch in Abb. A der Fall, denn Zeile #4 erfiillt ebenfalls alle Spaltenbedingungen, Zeile
#3 steht jedoch weiter oben). Nachfolgend ist dargestellt, wie der Wert einer Regel bestimmt wird:

( Spalte 1 ) ( Spalte 2 ) ( Spalte 3 ) Ruckgabewert
Stimmt mit Stimmt mit Stimmt mit
Zeile 1 Wert von Spalte »| Wertvon Spalte »] Wertvon Spalte »] AusZeile 1
1iiberein? 2iiberein? 3 iberein?
Stimmt mit Stimmt mit Stimmt mit
Zeile 2 Wert von Spalte »| Wertvon Spalte »] Wertvon Spalte »] AusZeile 2
1iiberein? 2iiberein? 3 iberein?
Stimmt mit Stimmt mit Stimmt mit
Zeile 3 Wert von Spalte Wert von Spalte Wert von Spalte »] AusZeile 3
1iiberein? 2iiberein? 3 iberein?
Stimmt nicht Gberein
Stimmt iiberein
Abbildung D

Die Regel in Abb. D hat 3 Spalten und 3 Zeilen. Jede Spalte definiert eine Bedingung, jede Zeile einen Wert
pro Spalte. Die Priifung beginnt in Zeile 1, Spalte 1. Ist der Wert von Zeile 1 in Spalte 1 identisch zum
Spaltenwert, wird mit der Priifung von Spalte 2 in Zeile 1 fortgefahren. Ist der Wert von Zeile 1 in Spalte 2
wieder identisch zum Spaltenwert der 2. Spalte, wird mit der Priifung von Spalte 3 in Zeile 1 fortgefahren. Ist
auch der Wert von Spalte 3 in Zeile 1 identisch zum Spaltenwert, trifft die gesamte Zeile zu und der
Riickgabewert der Zeile ist der Wert der Regel (griine Pfeile). Hat eine der Spalten in Zeile 1 einen anderen
Wert als die zugehdrige Spaltenbedingung, trifft also nicht auf die Bedingung zu, wird die Priifung der Zeile
abgebrochen und mit der Priifung der nachsten Zeile fortgefahren. Dort wird dann wieder in der 1. Spalte
begonnen. Wurden alle Zeilen geprift und keine davon erfillt alle Spaltenbedingungen, ist der Wert der
Regel undefiniert, da kein Riickgabewert ausgewahlt werden kann ( rote Pfeile ).

Um zu verhindern, dass der Wert einer Regel undefiniert (leer) ist, falls keine der Zeilen alle Bedingungen
erfillt, kdnnen Sie unter den reguldren Zeilen eine weitere Zeile einfligen, die in allen Spalten den Operator *
als Wert hat, also immer glltig ist . In dieser Zeile definieren Sie dann als Riickgabewert einen Standard-
Wert. Trifft keine der regularen Auswahlmoglichkeiten zu, wird diese Standardzeile ausgewahlt und der Wert
der Regel ist der Standard-Wert. Dieses Vorgehen wurde in Abb. A durch Zeile #4 verwirklicht.
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Boolsche Operatoren

Das R-S definiert einige boolsche Operatoren, mit denen Sie Vergleiche anstellen kdnnen. Auch wenn Sie
explizit keinen Operator angeben wird ein Operator verwendet, ndmlich der Operator EQUAL : Die Bedingung
ist wahr, wenn Wert A = Wert B, also wenn die Spalte in der Zeile den gleichen Wert hat wie die Spalte.
Bisher sind wir in Regeln von diesem Verhalten ausgegangen: Der Wert in der Zeile muss identisch zum Wert
der entsprechenden Spalte sein. Dies ist aber nur das Standardverhalten, das Sie durch boolsche Operatoren
verandern kénnen. In der Praxis werden Sie oft mit Operatoren arbeiten, ndmlich immer dann, wenn Werte
nicht nur gleich sein sollen, sondern in einer bestimmten Beziehung zueinander stehen sollen. Folgende
Operatoren existieren im R-S:

* Operator

Den ALWAYSTRUE Operator * haben Sie bereits im obigen Abschnitt kennengelernt. Er erwartet keine zu
vergleichenden Argumente und hat immer den Wert TRUE , ist also immer wahr. Er wird oft benutzt, wenn eine
Bedingung flir die Zeile irrelevant ist, um einen Restbereich abzudecken, der durch die anderen Zeilen nicht
abgedeckt wurde oder um ein alternatives Standardverhalten zu implementieren. Durch * trifft diese
Bedingung dann immer zu.

# Weihnachten E Riickgabewert

${DS.todays_date}

NUMBER
1 24.12.2013 Heute ist Weihnachten! /s H
2 * Heute ist irgendein Tag, aber nicht Weihnachten! Vg H
Beispielregel A

Die Bedingung in BeispielregelA_ist 24.12.2013. Zeile #1 erhalt das heutige Datum lber die Datenstrom-
Variable DS.TODAYS_DATE . Ist das heutige Datum der 24.12.2013, so ist der Wert der Regel der STRING "Heute
ist Weihnachten!". Ist heute nicht der 24.12.2013, trifft die Bedingung nicht zu und die Zeile ist ungiltig. Zeile #2
istimmer giiltig, da der Operator * unabhéangig von der Bedingung immer zutrifft (Bsp. gilt natiirlich nur fiir
2013) . An allen anderen Tagen ist der Wert der Regel also der STRING "Heute ist irgendein Tag, aber nicht
Weihnachten!". In Zeile #1 wird ibrigens automatisch der EQUAL -Operator verwendet, da ja kein Operator
angegeben wird. Die interne Darstellung ist also =24.12.2013 (der EQUAL -Operator darf aber nicht explizit
manuell angegeben werden).
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Der NOTEQUAL Operator !=ist die Verneinung des EQUAL-Operators. Er wird benutzt, wenn 2 Werte nicht
identisch sein sollen. Man konnte Beispielregel A also auch so implementieren:

# Weihnachten 5 Riickgabewert
${DS.todays_date}
NUMBER
1 1=24.12.2013 Heute ist nicht Weihnachten! : :
2 * Heute ist Weihnachten! Vd :
Beispielregel B

Wieder ist die Bedingung der Spalte Weihnachten das heutige Datum, abgefragt durch die Datenstrom-Variable
DS.TODAYS_DATE . Hat die Spalte den Wert 24.12.2013 , ist heute Weihnachten und Zeile #1 trifft zu (
DS.TODAYS_DATE =24.12.2013). Ist heute ein anderer Tag als der 24.12.2013, ist Zeile #2 giiltig:
DS.TODAYS_DATE ist ungleich 24.12.2013 (Bsp. gilt natiirlich nur fiir 2013) .

< und > Operator

Die LESS < und GREATER > Operatoren liberpriifen, ob ein Wert kleiner oder groRer ist als der gegebene Wert.
Der LESS Operator ist wahr, wenn der Wert kleiner ist als der gegebene Wert. Der GREATER Operator ist wahr,
wenn der Wert grofRer ist als der gegebene Wert.

# Price g Riickgabewert

${DS.Article_Price}

NUMBER
1 =1000 ${Werbung_Auto} rd i
2 1000 ${Werbung_Auto} d :
3 <1000 ${Werbung_Fahrrad} rd H
Beispielregel C

Die Bedingung der Spalte ist der Preis eines Artikels, abgefragt iber die Datenstrom-Variable
DS.ARTICLE_PRICE . Ist DS.ARTICLE_PRICE grofRer als 1000 ist Zeile #1 giiltig, ist DS.ARTICLE_PRICE exakt
1000 ist Zeile #2 gultig und wenn DS.ARTICLE_PRICE kleiner als 1000 ist, ist Zeile #3 gltig.

Redaktions-System 61




<= und >= Operator
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#
F

Price E Riickgabewert

${DS.Article_Price}

NUMBER
1 ==1000 ${Werbung_Auto}
2 <1000 ${Werbung_Fahrrad}
Beispielregel D

Wenn der Wert von DS.ARTICLE_PRICE groRer oder gleich 1000 ist, trifft Zeile #1 zu, ansonsten Zeile #2. Die
Verwendung von EQUALLESS verlauft analog.

Die EQUALLESS <= und EQUALGREATER >= Operatoren sind Erweiterungen der LESS und GREATER Operatoren.
Der EQUALLESS Operator ist wahr, wenn der Wert kleiner oder gleich dem gegebenen Wert ist.
Der EQUALGREATER Operator ist wahr, wenn der Wert grof3er oder gleich dem gegebenen Wert ist. Beispielregel
C liele sich also mithilfe des EQUALGREATER-Operators einfach implementieren:

[T

T

[W1, W2, Wn] Operator

=
I

Herkunftsstadt

${D5.CUST_CITY}
STRING

[Hamburg,Hannover,Bremen,Kiel]

[Berlin,Dresden,Leipzig,Aachen]

Beispielregel E

Riickgabewert

${Werbung_Region_NORD}

${Werbung_Region_Ost} /7

Die Bedingung der Spalte ist die Herkunftsstadt des Kunden, abgefragt liber die Datenstrom-Variable
DS.CUST_CITY . In jeder Zeile werden per INLIST -Operator 4 mogliche Werte angegeben. Trifft einer der Werte
zu, ist die Zeile giiltig.

wne

wen

Mit dem INLIST Operator [W1, W2, Wn] kdnnen Sie beliebig viele Werte angeben, die gepriift werden sollen. Die
einzelnen Werte werden durch ein Komma getrennt. Trifft einer der Werte zu, ist die Bedingung erfiillt.
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[W1, ..., W2] Operator
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Mit dem INRANGE Operator [W1, ..., W2] kann ein Wertebereich angegeben werden. Liegt der Wert im
Wertebereich, trifft die Bedingung zu.

# Price : Riickgabewert
${DS.PRICE}
NUMBER
1 [0,....1000] ${Werbung_Region_VW} rd
2 [1001....,9999] ${Werbung_Region_Audi} Vg
3 ==10000 ${Werbung_Region_Porsche} rd
Beispielregel F

Die Bedingung der Spalte ist der Rechnungspreis des Kunden, abgefragt liber die Datenstrom-Variable
DS.PRICE . In jeder Zeile wird ein Wertebereich angegeben. Die Preisspanne, in der sich der Rechnungsbetrag
befindet, stellt die darauf abgestimmte Werbung (in einer Ressource).

Klicken Sie einen Operatortyp an, um seine Beschreibung zu sehen.

Manipulation durch Funktionen

Natirlich kdnnen Sie in Regeln auch Funktionen in EVAL-Anweisungen benutzen. Dies ist oft sinnvoll, um
Daten aufzubereiten und zu manipulieren. Nachfolgend werden einige Beispiele gezeigt, wie Sie Funktionen
sinnvoll zur Datenmanipulation einsetzen kénnen. Fiir einen Uberblick tber alle Funktionen, beachten Sie
bitte den Artikel Uber Funktionen in EVAL-Anweisungen.

Beispiel 1: ToLowerS() / ToUpperS()

STRINGs werden im R-S case-sensitive behandelt, es wird also zwischen GroB3- und Kleinschreibung
unterschieden: "HalloWelt" und "hallowelt" sind verschiedene Strings. Wenn Sie eine Datenstrom-Variable
oder andere Ressource, die einen String enthélt, in einer Regel verwenden, miissen Sie GroB- und
Kleinschreibung beachten:

# Kunde E Riickgabewert
MaxMustermann
STRING
1 maxmustermann 0 /s :
2 * 1 /7 H
Beispielregel G
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Der Rickgabewert der Regel ist aufgrund der Unterscheidung zwischen GroB- und Kleinschreibung 1. Da die
exakte Schreibweise des Strings oft nicht bekannt ist, kdnnen Sie die Funktionen ToLowerS / ToUpperS
benutzen: ToLowerS konvertiert alle Zeichen des Strings in Kleinbuchstaben, ToUpperS alle Zeichen in
GroBbuchstaben:

+

Kunde A Riickgabewert

${ToLowerS{"MaxMustermann")}

STRING
1 maxmustermann 0 :
2 * 1 :
Beispielregel H

Der Riuickgabewert der Beispielregel H ist jetzt 0. Strings missen in der Funktion in " " eingeschlossen

werden. Sie missen die GroB-/Kleinschreibung jetzt nicht mehr beachten, sondern nur sicherstellen, dass alle
Strings ausschlieBlich Klein- oder GroBbuchstaben enthalten. Externe Strings in Ressourcen missen Sie
deshalb auch durch die Funktion konvertieren lassen:

# Kunde : Riickgabewert
${ToLowerS{DS.CUST_NAME)}
STRING
1 ${ToLowerS(KundeA)} 0 i
2 ${ToLowerS(KundeB)} 1 i
3 ${ToLowerS{KundeC)} 2 :
Beispielregel |

In Beispielregel | sind die Namen der Kunden in Variablen enthalten, die auch konvertiert werden miissen,
wenn Sie nicht schon explizit kleingeschrieben sind.

Beispiel 2: IndexS()

Wenn Sie sich nur dafiir interessieren, ob ein String einen anderen String enthélt, kdnnen Sie die Funktion
IndexS verwenden. Diese sucht nach einem Substring im String und gibt die Position zurlick. Enthalt der
String den gesuchten String nicht, ist der Riickgabewert -1. Angenommen, im Transaktions-Formular ist die
Datenstrom-Variable DS.PAYMENT_TYPE definiert, mit folgender Syntax:

BANK_STADT_ZAHLUNGSART _optional:KREDITKARTENANBIETER

wobei ZAHLUNGSART: KREDITKARTE sein kann.
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DEUTSCHE BANK_FRANKFURT_KREDITKARTE_VISA

Wir erstellen eine Regel die lediglich Uberprifen soll, ob per Kreditkarte gezahlt wird:

# Kreditkarte : Riickgabewert

${IndexS(DS.PAYMENT_TYPE,"KREDITKARTE)}

STRING
1 -1 Die Zahlungsart ist nicht Kreditkarte :
2 * Die Zahlungsart ist nicht Kreditkarte i
Beispielregel J

IndexS eignet sich hier deshalb, weil man nicht weiB, an welcher Stelle im String das Wort "KREDITKARTE"

steht und weil es unméglich ware, fiir jede mogliche Bank, vor allem fiir jede mdgliche Stadt eine eigene Zeile

mit dem kompletten String zu definieren.

Beispiel 3: SubtDate()

Mithilfe von SubtDate kdnnen Sie eine Anzahl von Tagen von einem Datum abziehen lassen (Analog dazu:
AddDate()). Im folgenden Beispiel wird die Funktion dazu verwendet, zu berechnen, wie lange eine Person
schon Kunde ist:

I*

Datum E Riickgabewert

${SubDate(DS.Date,"90","YES")}

DATE
1 >=${DS.CUST_SINCE} Als treuer Kunde bekommen Sie 20% Rabatt V4 :
2 =${DS.CUST_SINCE} Als neuer Kunde bekommen Sie 15% Rabatt :
Beispielregel K

Mit SubtDate werden vom heutigen Datum DS.DATE 90 Tage abgezogen. Ist das neue Datum groBer als de
Wert in DS.CUST_SINCE , ist die Person seit mehr als 90 Tagen Kunde: Zeile #1 trifft zu.

In diesen 3 Beispielen haben Sie gesehen, wie man Funktionen in Regeln verwenden kann. Weitere
Funktionen finden Sie im Abschnitt Gber Funktionen in EVAL-Anweisungen .

r
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Physikalische Beileger

Physikalische Beileger sind Beileger, die bereits vorgedruckt und fertig im Druckzentrum vorliegen, in dem die
Dokumente gedruckt werden. Dort werden die Beileger dann den Dokumenten beigelegt. Physikalische
Beileger werden also nicht mit dem R-S erstellt und gestaltet, sondern im R-S wird nur definiert, ob und
welche physikalischen Beileger ein Formular bekommen soll. Einen solchen Beileger binden Sie mit Hilfe der
Ressource physikalischer Beileger an ein Formular. Im Gegensatz zu logischen Beilegern, die direkt im R-S
erstellt und gestaltet werden und dann mit dem Formular mit gedruckt werden, missen physikalische
Beileger extern produziert und dann in der KuvertierstraBBe vorhanden sein. Dies bedeutet einen zusatzlichen
logistischen Aufwand und erschwert eine flexible Gestaltung der Dokumente. AuBerdem ist die Anzahl an
unterschiedlichen physikalischen Beilegern, die fiir einen Dokumentenstrom in der Kuvertieranlage
bereitgehalten werden kénnen, stark begrenzt. Wird der Beileger nicht mehr genutzt, kdnnen die bereits
gedruckten Beileger nicht mehr verwendet werden und es fallt Uberfllissige Makulatur an. Physikalische
Beileger sollten deshalb sparsam benutzt werden, hauptsachlich nur dann, wenn der Beileger zwingend
extern gedruckt werden muss, eine spezielle Beschaffenheit aufweisen muss oder fiir spezielle Beileger, die
nicht mit Hilfe von logischen Beilegern erzeugt werden kénnten. Ansonsten empfehlen wir erst zu prifen, ob
die Anforderungen an einen Beileger nicht auch durch einen logischen Beileger erfiillt werden kdénnen. Bei
Beilegern missen Sie grundsatzlich ein Material angeben, welches die physischen Eigenschaften des

Beilegers definiert. Das Symbol fiir physikalische Beileger im R-S ist @

Physikalische Beileger im R-S Arbeitsablauf
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(Import-Paket)
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WhiteSpaces

Abbildung A

Physikalische Beileger werden im Schema als Ressourcen erstellt. Physikalischen (und auch logischen)
Beilegern muss immer ein Material zugewiesen werden, das die physischen Eigenschaften (GroBe, Gewicht,

etc.) des Beilegers definiert. Dies ist wichtig fur den Produktions- und Versandprozess. Da physikalische
Beileger immer auf formularfremdem Material gedruckt wurden (das Material des Beilegers ist dem R-S nicht
bekannt) muissen Sie, bevor Sie einen physikalischen Beileger erstellen, immer zuerst ein Material definieren

und dieses dann dem Beileger zuweisen. Was Materialien sind und wie sie erstellt werden lernen Sie in
spateren Kapiteln. Natirlich kdnnen Sie einen physikalischen Beileger auch in einer Bibliotheks-Version
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erstellen und diese dann in die Schema-Version einbinden. Da physikalische Beileger nicht im R-S gestaltet
werden, dienen physikalische Beileger im R-S als Deklaration, die Dokumenten (Schemas) einen externen
Beileger zuweisen. Deshalb enthélt ein physikalischer Beileger im R-S nur eine Materialdefinition, die seine
physischen Eigenschaften beschreibt. Logische Beileger hingegen enthalten auch das komplette Layout und
Design des Beilegers, auf dessen Grundlage der Beileger dann mit den Dokumenten gedruckt wird.

Vorschau

Da physikalische Beileger nicht im R-S gestaltet werden, ist dem R-S auch nicht bekannt, wie der Beileger
aussieht. Bei der Erstellung einer Dokumentenvorschau fiir ein Schema werden deshalb auch keine
physikalischen Beileger erzeugt (Im Gegensatz zu logischen Beilegern, die bei der Druckvorschau mit erzeugt
werden). Es ist dennoch moglich zu lberprifen, ob die physikalischen Beileger korrekt beigesteuert werden,
da in den PDF-Dateien der Druckvorschau des R-S ein Inhaltsverzeichnis erzeugt wird, das alle zugewiesenen
physikalischen Beileger enthalt. Das Inhaltverzeichnis lasst sich durch das PDF-Anzeigeprogramm darstellen.
Weitere Informationen dazu finden Sie hier.

Steuerung physikalischer Beileger durch Regeln

Anstatt einen physikalischen Beileger direkt durch eine Erweiterung an das Dokument anzufiigen ist es auch
moglich, Regeln zu definieren, die physikalische Beileger abhangig von Bedingungen anfligen. Dazu geben
Sie in der Erweiterung fur physikalische Beileger keinen physikalischen Beileger direkt an, sondern eine Regel.
Die Regel muss einen physikalischen Beileger zuriickgeben. So ist es z.B. mdglich, abhdngig von Datenstrom-
Variablen Beileger jedem Dokument individuell zuzuweisen.

Eine Bedingung fiir den Beileger

Neben der Moglichkeit, durch Regeln Beileger gezielt zu steuern, kdnnen Sie in der Erweiterung fiir

den physikalischen Beileger auch eine Bedingung definieren (Wie bei logischen Beilegern und WhiteSpaces).
Die Bedingung muss einen boolschen Wert zurlick liefern, also wahr / true (1) oder falsch / false (0). Einige
Funktionen in EVAL-Anweisungen liefern z.B. boolsche Werte. Sinnvolle Operationen sind z.B. die Evaluierung
von Datenstrom-Variablen, um Beileger nur fiir die Empfanger hinzuzuftigen, fiir die der Beileger gedacht ist /
sich eignet. Ist das Ergebnis der Bedingung wahr, wird der Beileger zum Dokument hinzugefiigt, ist es falsch,
wird er weggelassen.

Optionale Beileger

Beileger kénnen auBerdem als optional gekennzeichnet werden. Fiir optionale Beileger gibt es keine
Verarbeitungs-Garantie, da diese typischerweise einen werblichen Charakter besitzen. Dies bedeutet, dass
optionale Beileger nur dann den Dokumenten beigelegt werden, wenn es produktionstechnisch sinnvoll ist.
Ist ein Beileger nicht als optional gekennzeichnet, wird er auf jeden Fall beigelegt (Falls die dafiir definierte
Bedingung nicht falsch ist).
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Beschriankungen des Transaktions-Formulars

Ob physikalische Beileger iberhaupt erlaubt sind, wird durch das Transaktions-Formular vorgegeben
(Transaktions-Formulare lernen Sie spater kennen, sie enthalten die Rohdokumente). Werden physikalische

Beileger durch das Transaktions-Formular verboten, kdnnen Sie den Dokumenten keine physikalischen
Beileger hinzufiigen.

D Material Q Schemas
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Logische Beileger

Logische Beileger sind Beileger, die wahrend des Produktionsprozesses direkt mit den eigentlichen
Dokumenten mit gedruckt und dann mit ihnen verarbeitet und kuvertiert werden. Im Gegensatz zu
physikalischen Beilegern liegen logische Beileger also nicht schon vorgedruckt und kuvertierbereit vor,
sondern werden zusammen mit den Dokumenten erstellt. Dies ermoglicht eine viel flexiblere Steuerung der
Produktion, da Beileger erst dann erstellt werden, wenn sie auch wirklich gebraucht werden. Wechselt der
Beileger, kann der neue Beileger sofort mit produziert werden und es féllt kein Uberschuss an wie bei

physikalischen, vorgefertigten Beilegern. Einen solchen Beileger definieren Sie mit der Ressource logischer
Beileger. Im Gegensatz zu physikalischen Beilegern sind logische Beileger wesentlich flexibler und kénnen viel
einfacher individualisiert werden: Sie kdnnen die Beilegern komplett im R-S entwerfen und gestalten,
Ressourcen dynamisch benutzen und Datenstrom-Variablen verwenden, die dann nicht nur fur die
Dokumente, sondern auch die beigefiigten Beileger angefragt werden. Physikalische Beileger hingegen
haben, da Sie ja schon vorgefertigt sind, keinen Bezug zum Datenstrom und den restlichen Dokumenten. Bei
Beilegern (phys./log.) missen Sie grundsatzlich ein Material angeben, welches die physischen Eigenschaften
des Beilegers definiert. Logische Beileger werden standardmaBig auf demselben Material / Papier gedruckt
wie die ibrigen Dokumente. Es aber auch mdglich, logische Beileger auf anderem Material drucken zu lassen

(Docxworld Premium). Das Symbol fiir logische Beileger im R-S ist 0.

Logische Beileger im R-S Arbeitsablauf
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Abbildung A

Logische Beileger werden im Schema als Ressourcen erstellt. Logischen (und physikalischen) Beilegern muss
immer ein Material zugewiesen werden, das die physischen Eigenschaften (GroBe, Gewicht, etc.) des Beilegers
definiert. Dies ist wichtig fiir den Produktions- und Versandprozess. Wird der logische Beileger auf demselben
Material gedruckt wie die Dokumente, sind die Eigenschaften zwar schon bekannt, ein Material muss
allerdings trotzdem angegeben werden. In diesem Fall sind allerdings nur die durch das Transaktions-
Formular vorgegebenen Materialen zur Auswahl verfligbar. Wird der Beileger auf fremdem Material gedruckt,
mussen dessen Eigenschaften im Material definiert sein, welches der Beileger verwendet. Was Materialien
sind und wie sie erstellt werden lernen Sie in spateren Kapiteln. Das Design des Beilegers erfolgt ebenfalls im
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Schema mit Hilfe des Design-Editors. Natlrlich konnen Sie logische Beileger auch in einer Bibliothek
erstellen und designen und diese dann in eine Schema-Version einbinden.
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Abbildung B

Wie Sie mit Hilfe des Design-Editors logische Beileger gestalten kdnnen lernen Sie hier.

Vorschau

Da logische Beileger im R-S definiert, gestaltet und auch mit den Dokumenten in die Produktion geschickt
werden, werden sie bei der Testvorschau-Generierung auch mit erstellt. Dazu missen ihre Bedingungen
anhand der Testdaten erfullt (wahr) werden.

Steuerung logischer Beileger durch Regeln

Anstatt einen logischen Beileger direkt durch eine Erweiterung an das Dokument anzufiigen ist es auch
moglich, Regeln zu definieren, die logische Beileger abhéngig von Bedingungen anfligen. Dazu geben Sie in
der Erweiterung fiir logische Beileger keinen logischen Beileger direkt an, sondern eine Regel. Die Regel muss
einen logischen Beileger zurlickgeben. So ist es z.B. mdglich, abhdngig von Datenstrom-Variablen Beileger
jedem Dokument individuell zuzuweisen.

Eine Bedingung fiir den Beileger

Neben der Mdglichkeit, durch Regeln Beileger gezielt zu steuern, kdnnen Sie in der Erweiterung fiir den
logischen Beileger auch eine Bedingung definieren (Wie bei physikalischen Beilegern und WhiteSpaces). Die
Bedingung muss einen boolschen Wert zurtick liefern, also wahr / true (1) oder falsch / false (0). Einige
Funktionen in EVAL-Anweisungen liefern z.B. boolsche Werte. Sinnvolle Operationen sind z.B. die Evaluierung
von Datenstrom-Variablen, um Beileger nur fiir die Empfanger hinzuzufiigen, firr die der Beileger gedacht ist /
sich eignet. Ist das Ergebnis der Bedingung wahr, wird der Beileger zum Formular hinzugefiigt, ist es falsch,
wird er weggelassen.
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Optionale Beileger

Beileger kdnnen auBerdem als optional gekennzeichnet werden. Fiir optionale Beileger gibt es keine
Verarbeitungs-Garantie, da diese typischerweise einen werblichen Charakter besitzen. Dies bedeutet, dass
optionale Beileger nur dann den Dokumenten beigelegt werden, wenn es produktionstechnisch sinnvoll ist.
So ist es mdglich im Transaktions-Formular zusatzlich noch festgelegt werden, ob durch optionale Beileger
ein Portosprung erfolgen darf oder nicht.

Ist ein Beileger nicht als optional gekennzeichnet, wird er auf jeden Fall beigelegt (Falls die dafiir definierte
Bedingung nicht falsch ist).

Beschrinkungen des Transaktions-Formulars

Ob logische Beileger tiberhaupt erlaubt sind, wird durch das Transaktions-Formular vorgegeben
(Transaktions-Formulare lernen Sie spater kennen, sie enthalten die Rohdokumente, die im R-S gestaltet
werden und diverse Konfigurationen dazu). Werden logische Beileger durch das Transaktions-Formular
verboten, kdnnen Sie den Dokumenten keine logischen Beileger hinzufligen. AuBerdem bestimmt das
Formular, ob logische Beileger auf anderem Material (Papier) gedruckt werden dirfen wie die ibrigen
Dokumente. Wenn logische Beileger nur auf dem vom Formular vorgegebenen Material gedruckt werden
durfen, kénnen Sie kein abweichendes Material angeben.

B Material O Schemas
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WhiteSpaces ermoglichen es, dynamisch freie Bereiche auf den Dokumenten mit Inhalt zu fiillen. Sie sind die
einzige Moglichkeit, Inhalt auBerhalb der festen Layout-Bereiche des Transaktions-Formulars zu platzieren.
WhiteSpaces werden allerdings nicht einem festen Bereich auf den Dokumenten zugeordnet, sondern fiir
jedes Formular wird einzeln berechnet, ob und wie der WhiteSpace eingefligt werden soll. WhiteSpaces, die

Sie flr ein Formular definieren, werden also nicht auf jedem Formular platziert, sondern nur auf denen, auf
denen genligend Platz vorhanden ist. Dies ermdglicht es Ihnen, freie Flachen automatisch ausnutzen zu
lassen. Zu diesem Zweck werden in WhiteSpaces Eckdaten angegeben, wie z.B. die MindestgréBe des freien
Bereichs oder ob der WhiteSpace vor oder nachd em eigentlichen Dokument-Inhalt platziert werden muss.
Aus diesen Daten berechnet das R-S dann individuell, ob der WhiteSpace eingefligt werden kann.
Hauptanwendungsgebiet von WhiteSpaces ist Werbung: Ist auf einem Dokument noch gentigend frsif Flache

lbrig, platziert das R-S dort den WhiteSpace mit Werbung. Das Symbol fiir WhiteSpaces im R-S ist + -

WhiteSpaces im R-S Arbeitsablauf
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Abbildung A

WhiteSpaces werden durch WhiteSpace-Erweiterungen eingebunden. Neben der Mdglichkeit, in WhiteSpace-
Erweiterungen direkt einen WhiteSpace, den Sie im Dokument nutzen mdchten, anzugeben, kdnnen Sie dort
auch Variablen und Regeln angeben. Die Variable / Regel missen dann allerdings einen WhiteSpace
zurlickgeben. So ist es mdglich, durch Regeln WhiteSpaces bedingt einzubinden. Gibt die angegebene

Variable / Regel einen anderen Wert zuriick als einen WhiteSpace, so wird die WhiteSpace-Erweiterung
inaktiv.
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Konfiguration des WhiteSpace

Auch wenn WhiteSpaces nicht manuell im Dokument eingefligt werden kdnnen gibt es diverse

Einstellungsmdglichkeiten, mit denen Sie die Platzierung von WhiteSpaces bedingt steuern kdnnen. Folgende
Einstellungen sind fir WhiteSpaces verfligbar:

@ MindestgroRe des freien Bereichs
© Position auf dem Dokument

© Position auf der Seite

& Eine Bedingung fiir den WhiteSpace

O Auf welchen Teilen des Formulars der WhiteSpace platziert werden darf

MindestgroBe des freien Bereichs

Name: = |MyWhiteSpace | Name
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Name: = |MyWhiteSpace

Breite (mm): 50 N Breite (mm): {100 Breite (mm}: 250
[ [
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Abbildung B

Sie kénnen fir den WhiteSpace eine MindestgroBe angeben. Diese MindestgroBe bestimmt, wie grol3 der
freie Bereich auf dem Dokument mindestens sein muss, damit der WhiteSpace platziert wird. Der Inhalt des
WhiteSpaces wird dann auch auf die angegebene GroBe skaliert. Das Ergebnis sehen Sie in Abb. B : Mit einer
MindestgroBe von 5x2 cm, 10x4 cm und 25x10 cm. Da der freie Bereich auf dem Dokument kleiner als 25x10

cm ist, wird der 3. WhiteSpace in Abb. C nicht auf dem Dokument platziert. Wie die Dimension des
WhiteSpaces in der Praxis angegeben wird sehen Sie hier.
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Position auf dem Dokument

Sie kénnen bestimmen, auf welchen Seiten des Dokuments der WhiteSpace aufgebracht werden darf.
Folgende Optionen sind verfligbar:

FIRST Nur auf der ersten Seite des Dokuments. J
F F

LAST Nur auf der letzten Seite des Dokuments J n
F F
ANY Auf einer beliebigen Seite des Dokuments n

Ist auf keine der erlaubten Seite genug freie Flache zur Platzierung des WhiteSpaces, wird er weggelassen.
Wenn Sie ANY auswahlen, wird der WhiteSpace auf der ersten geeigneten Seite eingefligt. WhiteSpaces
werden pro Formular nur 1 mal eingefligt. Wie die Position des WhiteSpaces auf dem Dokument in der Praxis
angegeben wird sehen Sie hier.

Position auf der Seite

Analog dazu missen Sie auch festlegen, wo auf der Seite der WhiteSpace aufgebracht werden darf. Folgende
Optionen sind verfiigbar:

TOP Vor dem Inhalt der Seite (oben)  —f I ]
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BOTTOM Nach dem Inhalt der Seite (unten) e,

Wie die Position des WhiteSpaces auf der Seite in der Praxis angegeben wird sehen Sie hier.

Eine Bedingung fiir den WhiteSpace

Optional kdnnen Sie dem WhiteSpace eine Bedingung geben. Diese Bedingung muss einen boolschen Wert
zurlickgeben (wahr oder falsch, 1 oder 0).Méglich sind z.B. EVAL-Anweisungen . Der WhiteSpace wird nur
auf das Dokument angewendet, wenn die Bedingung wahr zuriickgibt. Andernfalls wird der Inhalt des
WhiteSpace auch dann nicht in das Dokument eingefligt, wenn gentigend Platz vorhanden ist.
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Abbildung C

In Abb. C ist exemplarisch die Verwendung eines WhiteSpaces mit Bedingung dargestellt. Das Dokument wird
2x generiert. Die dazwischen geschaltete Bedingung verlangt, dass die Variable DS.PARTNER_ID den Wert
ProfiForms hat. Dies ist beim 1. Durchlauf (oberer) der Fall, beim 2. Durchlauf nicht (Dort ist der Wert
OtherPartner ). Die Bedingung ist also nur beim 1. Durchlauf erfillt. Dementsprechend wird der WhiteSpace
auch nur beim 1. Durchlauf angewandt und in das Dokument eingefiigt. Wie die Bedingung des WhiteSpaces
in der Praxis angegeben wird sehen Sie hier.

Auf welchen Teilen des Formulars der WhiteSpace platziert werden darf

Das Transaktions-Formular kann einzelne Formular-Teile (Bereiche) vorgeben, auf denen WhiteSpace platziert
werden darf. Damit ist es méglich, Teile des Dokumentes, auf denen kein WhiteSpace platziert werden soll,
festzulegen (z.B. wichtige Unterlagen). Gibt das Transaktions-Formular keine Formular-Teile vor, darf
WhiteSpace auf dem kompletten Dokument platziert werden. Es ist dann auch nicht mdglich, einen
WhiteSpace auf nur einen Teil des Dokuments anwenden zu lassen. Definiert das Transaktions-Formular
Formular-Teile, mUssen Sie die gewlinschten Teile, auf die Sie den WhiteSpace anwenden mdchten, angeben.
Wenn Sie keine Formular-Teile auswahlen, wird der WhiteSpace auf allen erlaubten Bereichen des Dokuments
angewendet. Wie Formular-Teile in der Praxis ausgewahlt werden sehen Sie hier .
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Beschrinkungen des Transaktions-Formulars

Neben den Formular-Teilen werden durch das Transaktions-Formular noch weitere Einschrankungen definiert.
So legt das Formular fest, ob WhiteSpaces tiberhaupt in einem Dokument verwendet werden diirfen. Ebenso
gibt das Transaktions-Formular eine Obergrenze fiir die Nutzung von Werbe-Flache an. Liegt die Obergrenze
fur Werbung beispielsweise bei 50%, diirfen nicht mehr als 50% der freien Flache auf den Dokumenten durch
WhiteSpaces eingenommen werden. AuBerdem bestimmt das Formular, ob WhiteSpaces einen Seitentiiberlauf
verursachen durfen, also ob durch das Einfligen eines WhiteSpaces in das Dokument der Inhalt so
verschoben werden darf, dass eine neue Seite fiir den verschobenen Inhalt nétig wird. Es wird allerdings nie
eine neue Seite begonnen, auf der sich ausschlieBlich ein WhiteSpace befindet, sondern immer nur, wenn
auch Inhalt auf die Seite verschoben wird. Wenn die Option aktiviert ist, wird auch festgelegt, ob die neue
Seite auch die Riickseite der Dokument-Seite sein darf oder ob nur eine neue Seite. Das Transaktions-
Formular kann solche Verschiebungen allerdings auch komplett verbieten, falls dadurch ein Portosprung
entstehen wiirde. Hier wird erklart, wo Sie diese Einstellungen einsehen kénnen.

Ressourcen O Schema
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Datenstrom-Variablen

Datenstrom-Variablen bilden eine Schnittstelle zwischen ERP-/CRM-/HOST-Systemen, also den
datenverarbeitenden Systemen, die kundenspezifische Informationen enthalten und diese in Form eines
Datenstroms fiir jedes Formular ausgeben, und dem R-S. Dieser Datenstrom, der zu jedem Formular die
bendtigten Kundeninformationen enthalt, kann durch Datenstrom-Variablen abgefangen und genutzt
werden. Eine Datenstrom-Variable ist also eine Ressource, die ein Datenfeld eines an den Produktionsprozess
angeschlossenen Datensystems reprasentiert und dieses Datenfeld in das R-S migriert. Im R-S kann die
Datenstrom-Variable dann als Ressource benutzt werden. Der Wert der Datenstrom-Variable wird erst bei der
endglltigen, externen Dokumentengenerierung eingesetzt (z.B. durch den ReportWriter). Der Wert der

Datenstrom-Variable steht also im R-S noch nicht fest. Das Symbol fir Datenstrom-Variablen im R-S ist .

Deklaration

Datenstrom-Variablen haben immer die Form:

DS.NAME_DER_VARIABLE

Nur Datenstrom-Variablen diirfen im R-S mit DS. beginnen.

Datenstrom-Variablen kdnnen im R-S weder erstellt noch bearbeitet, geldscht, kopiert, importiert,
exportiert oder umbenannt werden, da Sie externe Ressourcen reprédsentieren.

Inhalt und Werte von Datenstrom-Variablen

Nicht alle Datenfelder, die im zugrunde liegenden ERP-/CRM-/HOST-System existieren, miissen auch im R-S
als Datenstrom-Variablen verflgbar sein. Welche Datenstrom-Variablen im R-S verfiigbar sind, wird durch den
Formular-Designer bestimmt und ist im Import-Paket ( Transaktions-Formular ) festgelegt. Dort kdnnen Sie
in der Registerkarte Datenstrom-Variablen einsehen (gibt es auch bei Schema-Versionen), welche
Datenstrom-Variablen ein Formular bereitstellt. Datenstrom-Variablen missen auch nicht zwingend
denselben Namen haben wie das Datenfeld im Datensystem, das Sie reprédsentieren. Zur Vereinfachung kann
der Formular-Designer die Namen der Datenstrom-Variablen selbst festlegen. Welchen Wert eine
Datenstrom-Variable annehmen wird, ist zum Zeitpunkt der Bearbeitung im R-S unbekannt, da dies ja fir
jedes Formular individuell ist (Jeder Kunde hat einen anderen Namen, eine andere Kundennummer, einen
anderen Rechnungsbetrag, nicht jeder kommt aus Deutschland, usw.). Um im R-S mit Datenstrom-Variablen
arbeiten zu kénnen, muss jedoch bekannt sein, welchen Inhalt eine Datenstrom-Variable reprasentiert. Dazu
enthalt optimalerweise jede Datenstrom-Variable eine Beschreibung und eine Angabe moglicher Werte, um
dem R-S Nutzer mitzuteilen, welche Werte eine Datenstrom-Variable enthalten kann (oder welche Werte, die
eine Datenstrom-Variable annehmen kann, relevant sind). Diese Angaben werden durch den Formular-
Designer gemacht und sind in der Registerkarte Datenstrom-Variablen einzusehen:
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DS.PARTNERID
Partner ID

DS.PAYMENT_TYPE

ZAHLUNGSART
BANK Banklberweisung
MASTER Einzug erfolgt Uber MASTER-Card
VISA Einzug erfolgt Gber VISA-Card

3 DS.gender
Geschlecht des Kunden

Die angegebenen Werte missen nicht zwingend alle méglichen Werte reprasentieren. Es werden nur
die Werte gezeigt, die der Formular-Designer angegeben hat.

Datenstrom-Variablen enthalten immer einen STRING (Text). Wie normale Variablen kénnen aber auch
Datenstrom-Variablen alle Datentypen enthalten, die das R-S kennt. Mehr tber Datentypen finden Sie hier .
Wenn Sie also z.B. in Regeln Bedingungen definieren, die von einer Datenstrom-Variable abhdangen, mussen
Sie sicher sein, dass die Datenstrom-Variable auch den Datentyp enthalt, den Sie voraussetzen. Geben Sie
bspw. in einer Regel der Spalte als Bedingung eine Datenstrom-Variable:

DS.ORDER_DATE

und als Datentyp der Spalte DATE an, missen Sie sicherstellen, dass der Inhalt von DS.ORDER_DATE auch in
jedem Fall mit dem R-S Datentyp DATE konform ist, da die Bedingung sonst nicht ordnungsgema0 ausgefiihrt
werden kann.

Nutzung von Datenstrom-Variablen

Datenstrom-Variable kdnnen wie jede andere R-S Ressource verwendet werden: Sie kdnnen entweder direkt
per Erweiterung in einen Layout-Bereich des Formular eingefliigt werden (Erweiterungen lernen Sie spéter
kennen) oder in einer anderen Ressource mit Hilfe dynamischer Einbindung. Dynamische Einbindung mit
Hilfe einer EVAL-Anweisung haben Sie bereits in den vorherigen Ressource-Beschreibungen kennengelernt:
Sie kdnnen in einer Ressource eine andere Ressource einfligen (auf sie verweisen), indem Sie folgenden Term
benutzen: ${Name_der_Ressource} . Die Verwendung in anderen Ressourcen ist fiir Datenstrom-Variablen in
der Regel sinnvoller, da Datenstrom-Variablen einfache Werte enthalten, die normalerweise nicht
unformatiert in ein Dokument eingefligt werden sollen. Oft dienen Datenstrom-Variablen auch als
Entscheidungs-Variablen. Die haufigsten Verwendungsarten von Datenstrom-Variablen sind:
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1. In Variablen oder RichTexten

Datenstrom-Variablen werden genutzt, um Texte im Dokument zu personalisieren und kundenspezifische
Werte in den Text einzufiigen. Sie dienen dann im Text als "Platzhalter" fir ihren Wert. Fir formatierte und
groBere Texte sollten RichTexte benutzt werden. Im RichText kdnnen Sie den Wert der Datenstrom-Variablen
mitformatieren, indem Sie die Formatierung einfach auf die gesamte EVAL-Anweisung anwenden (bei
Variablen ebenfalls mit Hilfe von INLINE-Sequenzen moglich). Figen Sie die Datenstrom-Variablen einfach
per ${Name_der_Datenstromvariable} ein:

Der RichText:

|1 |2 2 |4 5 |e |T— |8 |a |1:| |11 |12
ITERIEN NI AN ATA RN ATA RA AR AT RTRRARTHRA [RRUN [NRRIRURRINURTE RNRTE ANATE ENTRY ERTRARTERARIRRR AR UA IR RI NN IRRRTARRRTARRINURTIRURRIN

Sehr geehrter Herr ${DS.CUST_NAME]},

12 |14
ITRRIRTARL (AT TAT

15 |lf |IT- |18 |1a |¢:| |¢1 |
TRER| FRRTH KRUTH NRTHA FETRANTAR A NTRRAIER T A RN RU IR NI AN AT AT AT ATA RN AN

Wir bitten Sie hiermit freundlich, den Betrag (ber ${DS.RECHNUNGS_BETRAG] bis zum ${DS.EXPIRE_DATE}
per ${DS RECHNUNGSART} auf unser Kanto einzuzahlen.
Benutzen Sie dazu bitte diesen Vordruck.

M|

[

und seine Anzeige im Dokument (mit Beispielwerten):

Sehr geehrter Herr Max Mustermann,

Wir bitten Sie hiermit freundlich, den Betrag aber € 2,790,00 bis zum 1.7.2013
per Uberweisung auf unser Konto einzuzahlen.
Benutzen Sie dazu bitte diesen Vordruck.

2. In Regeln

In Regeln werden hauptsachlich Datenstrom-Variablen fir Spaltenbedingungen benutzt, um ein von der
Datenstrom-Variable abhangiges Verhalten zu implementieren. Dazu missen die relevanten Werte der
Datenstrom-Variable bekannt sein. Da Datenstrom-Variablen alle verfligbaren formular-spezifischen
Informationen enthalten sind sie die Mdglichkeit, Formulare im R-S zu personalisieren. Wird als
Spaltenbedingung einer Regel eine Datenstrom-Variable angegeben, hangt der Riickgabewert der Regel von
dem Wert der Datenstrom-Variable ab. So lassen sich bedingte Ausfihrungen zur Laufzeit implementieren. In
Regeln verwenden Sie Datenstrom-Variablen wie tblich per EVAL-Anweisung. So lassen sich eine Fille
verschiedener Anforderungen implementieren, z.B.:

» Steuerung von Ressourcen:

Die Regel gibt auf Basis einer Datenstrom-Variable die richtige Ressource zurlick, z.B. einen
RichText oder eine Binare Ressource. Beispiele: Ein Text, der in mehreren Sprachen mehrfach in
verschiedenen RichTexten vorliegt. Abhdngig von einer Datenstrom-Variable, die die Nationalitat
des Kunden angibt, wird die richtige Ressource ausgewahlt und zurtickgegeben.

Oder: Sie haben mehrere Werbeanzeigen in bindren Ressourcen und méchten die passendste fiir
den Kunden aussuchen. Dazu implementieren Sie eine Regel, die auf Basis verschiedener
Datenstrom-Variablen (z.B. Alter, Rechnungshdhe, Wohnort, etc.) die passendste Ressource
aussucht.
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+ Steuerung von Beilegern:

Sie haben logische / physikalische Beileger und mochten den passendsten an das Formular
anhangen. Dazu implementieren Sie eine Regel, die auf Basis von Datenstrom-Variablen den
richtigen logischen Beileger zuriickgibt. Oder: Die Regel (oder auch die Bedingung, siehe hier)
entscheidet, ob Gberhaupt ein Beileger angefligt werden soll. Soll kein Beileger angehangt werden,
gibt die Regel nichts zurtick und die Erweiterung, die die Regel verwendet, hat keinen Beileger zum

Anhangen.

* Logische Berechnungen, Funktionen:

Mit Hilfe von boolschen Operatoren, EVAL-Anweisungen und Funktionen konnen Sie
Berechnungen, Vergleiche und bedingte Ausdriicke definieren. So lassen sich die Informationen aus
dem Datensystem vielfdltig fiir Bedingungen nutzen.

Es gibt unzahlige Anforderungen, die sich durch Datenstrom-Variablen in Regeln verwirklichen lassen. In der
Regel-Definition finden Sie weitere Beispiele und lernen, wie man mit Regeln ordnungsgemal arbeitet.
Bevor Sie mit Regeln arbeiten, sollten Sie unbedingt diesen Abschnitt lesen. AuBerdem hilfreich sind die
Artikel Uber die Umgebung des R-S sowie der Abschnitt Gber EVAL-Anweisungen, Operatoren und

Datentypen.
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Basisobjekte im R-S

Sie haben im vorigen Kapitel Ressourcen kennengelernt, die genutzt werden, um Daten und Informationen zu
speichern und diese in das Dokument einzubringen. Die zweite Gruppe von Objekten im R-S sind die
Basisobjekte.

Basisobjekte sind die Elemente im R-S, mit deren Hilfe der Dokument-Erstellungsprozess modelliert wird. Die
Haupt-Basisobjekte sind Transaktions-Formulare, Schemas und Produktions-Pakete. Einige Basisobjekte
unterliegen der Versionierung, d.h. ein Basisobjekt kann gleichzeitig in mehreren Versionen vorliegen. Diese
Versionen haben einen Lebens-Zyklus, der durch ihren Status bestimmt wird. Lesen Sie dazu bitte den
Abschnitt Gber den R-S Workflow, falls Sie das noch nicht getan haben. Die einzelnen Basisobjekte gehen
untereinander Beziehungen ein, so kénnen z.B. Bibliotheken in Schemas verwendet werden, Schemas binden
sich an ein Transaktions-Formular und Produktions-Pakete bilden aus Formular und Schema ein
produktionsbereites Paket.

In diesem Kapitel wird die theoretische Grundlage der Basisobjekte beschrieben und ihre Funktion im R-S
erklart. Die praktische Nutzung der Objekte wird in den Kapiteln "Arbeiten mit..." beschrieben und vertieft.

Insgesamt gibt es sieben R-S Objekte:

Die drei Hauptobjekte fiir den Dokument-Erstellungs-Prozess sind:

E Transaktions-Formulare: Sie beinhalten die Rohdokumente, die im R-S gestaltet werden sollen.

Q Schemas: Schemas gestalten die Rohdokumente des Transaktions-Formulars mit Hilfe von
Ressourcen.

] . .. . . . L
¢ Produktions-Pakete: Enthalt den Inhalt eines Schemas und seines Trans.-Formulars in konsolidierter
Form.

Objekte, um in Schemas Ressourcen und Material (fiir Beileger) bereitzustellen:

0 Material: Materialien beschreiben die Eigenschaften von Beilegern (den Dokumenten zugefiihrtes
Material).

& ibliotheken: Bibliotheken enthalten Ressou rcen, die wieder verwertbar in Schemas genutzt werden
konnen.
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Objekte, um Produktions-Pakete fiir den weiteren Produktions-Prozess auBBerhalb des R-S verfiigbar
zu machen:

@ Docxworld-Link: Machen Produktions-Pakete extern durch eine Docxworld-Vertragsnummer
verflighar.

& Produktions-Paket Verkniipfungen: Machen Produktions-Pakete extern durch einen Namen
verfligbar.
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Transaktions-Formulare

Transaktions-Formulare enthalten die Rohdaten, aus denen im R-S fertige Dokumente erstellt werden sollen.
Transaktions-Formulare fungieren also als Schnittstelle zwischen dem Formular-Designer und dem R-S, sie
verbinden Transaktionsdaten (Daten aus ERP-/CRM-/HOST-Systemen, Dokument-spezifische Daten) mit
Formularen (Rohdokumente mit freien Layout-Bereichen, die im R-S gefillt werden kdnnen) zu einem
Transaktions-Dokument, das im R-S mit Schemas gestaltet wird. Transaktions-Formulare stehen am Anfang
des Dokument-Erstellungsprozesses im R-S. Sie sind der Versionierung unterworfen und haben deshalb einen
Status und einen Lebens-Zyklus.

Transaktions-Formulare im R-S Arbeitsablauf

’——-—-\

Materialien

@ Docxworld-Link '—b

Rohdaten
(Import-Paket)

Produktion

Produktions- @ Pproduktions-
Paket Verknipfung

Paket

Formulare

T

WhiteSpaces

Wird im Schema implementiert

Abbildung A

Transaktions-Formulare erhalten Ihren Inhalt durch ein Import-Paket, das alle n6tigen Rohdokumente, Daten
und Informationen enthalt. Import-Pakete werden z.B. im DeveloperClient generiert. Transaktions-Formulare

enthalten also das Resultat aus dem Formular-Entwicklungsprozess mit dem DeveloperClient, sie sind fir die
Arbeit im R-S verfligbar gemachte Import-Pakete. (Genaue Informationen iber die Umgebung des R-S finden
Sie hier).
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Import-Pakete (und damit auch Transaktions-Formulare) enthalten u.a. Folgendes:

+ Die Rohdokumente, die im R-S gestaltet werden sollen.

« Layout-Bereiche in den Rohdokumenten (Erweiterungs-Punkte), die im R-S mit Inhalt gefiillt werden
dirfen.

« Den Namen des Formulars.
« Den Namen und die benoétigte Version des Bindr-Pakets (Lesen Sie dazu bitte diesen Abschnitt).
« Datenstrom-Variablen aus dem Datenstrom oder TCl, die im R-S verwendet werden kdnnen.

« Datenstrom-Variablen enthalten Daten aus den ERP-/CRM-/HOST-Systemen, z.B. SAP.

« Sie enthalten optional eine Beschreibung der moglichen Werte der Datenstrom-Variable.

» Datenstrom-Variablen enthalten Dokument-spezifische Informationen. Mehr dartiber erfahren
Sie hier.

» Welche Fonts im Dokument verwendet werden diirfen.
+ Testdaten, um eine Testvorschau der Dokumente generieren zu kdnnen.
« Ob logische und physikalische Beileger sowie WhiteSpaces erlaubt sind und wenn ja:

+ Ob logische Beileger auf anderem Material wie die eigentlichen Dokumente gedruckt werden
dirfen,

« Ob Beileger und WhiteSpaces einen Portosprung verursachen diirfen,

« Auf welchen Dokument-Teilen WhiteSpaces erlaubt sind.

Die Vorgaben des Import-Pakets kdnnen im R-S nicht gedandert werden. Sie bestimmen, wie im R-S mit den
Rohdokumenten verfahren werden darf. Mehr Giber den internen Aufbau von Import-Paketen erfahren Sie
hier . Die Rohdokumente aus dem Transaktion-Formular werden im R-S mit Hilfe von Schemas gestaltet. Sie
werden im nachsten Abschnitt vorgestellt.
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Status eines Transaktions-Formulars
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CREATE
TIRERREY

REJECTED

eor & Test L3 AcCEPTED

DEPRECATED

Fir genauere Informationen Uiber die Statuswechsel einer Formular-Version beachten Sie den Artikel Giber den

R-S Workflow.

Import-Paket

o Schema
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Schemas

Schemas ermdglichen die Gestaltung der Rohdokumente aus dem Transaktions-Formular. Sie sind die
elementaren Objekte, um aus den Rohdaten des Transaktions-Formulars individuell angepasste Dokumente
zu generieren. Schemas generieren Produktions-Pakete, die Schema und dazugehdriges Transaktions-
Formular fur die externe Produktion konsolidiert beinhalten. Sie sind der Versionierung unterworfen und
haben deshalb einen Status und einen Lebens-Zyklus.

Schemas im R-S Arbeitsablauf

’—-'_—-‘

Materialien

Physikalische Logische

& Docxworid-Link '—.
Rohdaten

Produktion
I -Pak . .
M Formulare Schemas Produktions- &' Pprodutions- }—b

PaketVerknupfung
| Paket —_—

WhiteSpaces

Wird im Schema implementiert

Abbildung A

Wie Sie in Abb. A sehen, werden alle gestalterischen Aspekte der Dokument-Bearbeitung im Schema
implementiert. Ein Schema ist mit der Version eines Transaktions-Formulars verbunden, das die
Rohdokumente und die dazugehérigen Daten enthalt, die durch das Schema gestaltet werden sollen. Die
Rohdokumente werden durch das Schema mit Ressourcen (Inhalt) gefiillt und die Datenstrom-Variablen aus
dem Datenstrom verarbeitet. AuBerdem werden im Schema Beileger an das Dokument angehéngt. Mit Hilfe
von WhiteSpaces lassen sich freie Bereiche im Dokument flexibel mit Inhalt (z.B. Werbung) fillen. Ob und wie

Beileger und WhiteSpaces im Schema verwendet werden dirfen, legt das zu Grunde liegende Transaktions-
Formular fest. Mehr zu diesen Objekten erfahren Sie in den nachsten Abschnitten.
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Inhalt eines Schemas
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Ressourcen
(z.B. Bilder, Texte...)

Schemas Erweiterungen

Abbildung B

Elementarer Inhalt eines Schemas:

« Ressourcen
+ Die Ressourcen, die in ein Dokument eingefiigt werden sollen, sind im Schema enthalten. Diese
Ressourcen konnen entweder lokal im Schema definiert sein oder durch externe Bibliotheken
eingebunden werden. Auch Beileger und WhiteSpaces sind Ressourcen. Global
definierte Materialien dienen als physische Spezifikation fiir Beileger.
« Bibliotheken
« Bibliotheken beinhalten Ressourcen, die Sie in ein Schema einbinden konnen. Die Nutzung von
Bibliotheken bietet einige Vorteile, v.a. bei einer groRen Anzahl von Schemas und Ressourcen.

+ Erweiterungen
+ In das Dokument eingefiigt werden Ressourcen, Beileger und WhiteSpaces durch Erweiterungen.
Sie binden Ressourcen an die Erweiterungs-Punkte des Dokuments und fligen Beileger zu dem
Dokument hinzu.

« Vorschau
+ Sie haben mit Hilfe von Testdaten die Moglichkeit, im Schema eine Vorschau zu generieren, die
das gleiche Ergebnis der Gestaltung der Rohdokumente durch das Schema enthalt, wie es spater
beim Druck der Fall ist. Die dazu verwendeten Testdaten stammen entweder aus dem
Transaktions-Formular oder wurden manuell im Schema erstellt.
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Schemas werden zusammen mit ihrem Transaktions-Formular zu Produktions-Paketen gebiindelt, die Sie
dann fiir den weiteren Produktions-Prozess auBerhalb des R-S mit Docxworld-Links und Produktions-Paket
Verkniipfungen verfligbar machen kénnen. Wie genau man mit Schemas arbeitet, erfahren Sie im
Abschnitt Arbeiten mit Schemas.

Statuswechsel einer Schema-Version

REJECTED DEPRECATED
eor LA Test L AccepTeD

Fir genauere Informationen (iber die Statuswechsel einer Schema-Version beachten Sie den Artikel Gber
den R-S Workflow.

8 . = .

Transaktions-Formular & Produktions-Paketen

& Bibliotheken ® Docxworld-Vertragsverlinkungen
5 Materialien g Produktions-Paket Verkniipfungen
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Produktions-Pakete

Produktions-Pakete stellen den letzten Abschnitt im internen Arbeitsablaufs des R-S dar. Produktions-Pakete
werden durch Schema-Versionen generiert, wenn diese TEST-Status erreichen. Zu einem Produktions-Paket
gehort also immer eine Schema-Version (und ein Schema). Von einer Schema-Version kdnnen mehrere
Produktions-Pakete existieren, aber immer nur eines kann "aktuell" sein (PRODUCTION-Status). Dieses aktuelle
Produktions-Paket kann dann durch Docxworld-Links oder Produktions-Paket Verknlpfungen, die darauf
"verlinken", von externer Software erreicht und exportiert werden und damit in Produktion und Druck
geschickt werden. Produktions-Pakete enthalten den Inhalt der Schema-Version (die Gestaltung der
Rohdokumente durch Ressourcen, Beileger, etc.), durch die sie generiert wurden, den Inhalt

der dazugehorigen Transaktions-Formular-Version (also den Inhalt des urspriinglichen Import-Pakets, siehe
dazu auch den Abschnitt Gber die Umgebung des R-S) und weitere Konfigurationsdaten.

Produktions-Pakete beinhalten also das Resultat der Arbeit mit dem R-S und stellen damit das Ergebnis jeder
Dokument-Bearbeitung durch das R-S dar. Sie sind die Objekte des R-S, die auBerhalb genutzt werden
kdnnen (fir den weiteren externen Produktionsprozess) Aus dem Produktions-Paket kénnen dann z.B. durch
den ReportWriter fertige Dokumente erzeugt werden, die fir den Druck geeignet sind. Produktions-Pakete
sind der Versionierung unterworfen und haben deshalb einen Status und einen Lebens-Zyklus.

Produktions-Pakete im R-S Arbeitsablauf

’——-_-.

Materialien

& Docxwarid-Link '—.

Produks;

Rohdaten
(Import-Paket)

P

Produktions- @ Produktions-
1 Paket Verknipfung

Paket

T

WhiteSpaces

Abbildung A

Export von Produktions-Paketen

Nach auBen verfligbar gemacht werden Produktions-Pakete durch Zuordnungstabellen im R-S. Diese dienen
als Schnittstellen zwischen dem R-S und bspw. (E)OMS-/docxworld-Systemen, die dadurch auf die
Produktions-Pakete zugreifen kdnnen.

Dazu gibt es 2 Mdglichkeiten:
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1. Docxworld-Links @

Docxworld-Links missen genutzt werden, wenn Sie docxworld von profiforms benutzen. Druckauftrage sind
dann immer einer eindeutigen Docxworld-Vertragsnummer zugeordnet, tber die der Auftrag im Docxworld
identifiziert ist. Diese Vertragsnummer muss in dem Docxworld-Link, der auf das Produktions-Paket verweist,
angegeben werden. Externe Komponenten des Produktionsprozesses wie der ReportWriter kénnen dadurch
das Produktions-Paket finden und darauf zugreifen, indem sie aus dem Datenstrom des Druckauftrags die
Vertragsnummer auslesen und vom R-S das zugewiesene Produktions-Paket erhalten. (Siehe dazu
Umgebung des R-S und Docxworld-Links)

2. Produktions-Paket Verkniipfungen &

Wenn Sie kein Docxworld verwenden, mussen Sie das Produktions-Paket durch eine Produktions-Paket
Verknlipfung verfligbar machen. In einer Produktions-Paket Verkniipfung geben Sie einen eindeutigen
Namen an, durch den das zugewiesene Produktions-Paket identifiziert werden kann. Dieser Name muss auch
im Datenstrom (als Formularname) definiert sein. Durch die Zuordnung der Namen anstatt der Docxworld-
Vertragsnummer kénnen Produktions-Pakete auch so aus dem R-S exportiert werden (Siehe dazu Umgebung

des R-S und Produktions-Paket Verkniipfungen).

Intern sind Produktions-Pakete ZIP-Dateien mit einer spezifischen Struktur. Nachfolgend der interne Aufbau

eines Produktions-Pakets:
P
Vollstédndiger Inhalt des Transaktions-
Input-Paket Formulars

P
 Verzeichni Export der R-S Ressourcen, welche liber das
15 -Verzeichnis Schema definiert worden sind

ZIP-Datei
‘-
fiir den Output-Management-Prozess (OMS-
,rw'-Verzeichnis )—) ReportWriter) modifizierte Daten aus dem
,rs-Verzeichnis'
Abbildung B

Neben dem Input-Paket (urspriinglich Import-Paket des Transaktions-Formulars), das die Rohdaten und
Dokumente aus dem Formular-Designer enthalt, enthalt das Produktions-Paket die Ressourcen aus dem
Schema (die Gestaltung der Dokumente durch das R-S) und fiir den Output-Management-Prozess
modifizierte Daten aus dem R-S. Im Input-Paket ist auBerdem festgelegt, welche Versionen der Programme
im Binar-Paket fur die Dokument-Aufbereitung benutzt werden miissen. Das Binar-Paket ist die 2.
Komponente neben dem Produktions-Paket, das fir die Druckaufbereitung benétigt wird. Es wird immer
zusammen mit dem Produktions-Paket exportiert und enthalt Programme und Skripts, die aus dem
Produktions-Paket Dokumente generieren (Mehr Uiber Binar-Pakete erfahren Sie hier). Lesen Sie dazu den
Abschnitt Gber die Umgebung des R-S.
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Produktions-Pakete kénnen den Status PRODUCTION annehmen. Erst wenn ein Paket diesen Status hat, ist es
Uber Docxworld-Links oder Produktions-Paket Verkniipfungen fiir den externen Produktions-/Druckprozess
verfligbar und exportierbar. Von Produktions-Paketen mit dem gleichen Schema als Grundlage (nicht von der
gleichen Schema-Version!) kann immer nur 1 Paket PRODUCTION-Status haben. Eine zeitgesteuerte
Produktivsetzung ist ebenfalls moglich. Wie genau man mit Produktions-Paketen arbeitet, erfahren Sie im
Abschnitt Arbeiten mit Produktions-Paketen.

Status eines Produktions-Pakets

TEST

REJECTED

REIECTED

SCHEDULED GENERATING

3

S —

propucTioN K 3l ACCEPTED &
A
ERROR X" [ DEPRECATED [ AcCCEPTED

Fur genauere Informationen tiber die Statuswechsel eines Produktions-Pakets beachten Sie bitte den Artikel
Gber den R-S Workflow.

= Transaktions-Formular @ Docxworld-Vertragsverlinkungen

() Schema & Produktions-Paket Verkniipfungen
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Bibliotheken

Eine Bibliothek ist eine Sammlung von Ressourcen, die Sie in eine Schema-Version einbinden kénnen. Anstatt
Ressourcen lokal in der Schema-Version anzulegen, kdnnen Sie bendtigte Ressourcen in Bibliotheken ablegen
und diese Bibliotheken dann in Ihre Schema-Version einbinden. Die Ressourcen der Bibliothek stehen dann
im Schema zur Verfligung. Die Verwendung von Bibliotheken bietet einige Vorteile, unter anderem:

@ Besseren Uberblick Gber Ressourcen durch Aufteilung in einzelne, thematisch geordnete Bibliotheken.

@ Wiederverwendung von Ressourcen, da diese nur einmal zentral in einer Bibliothek angelegt werden
mdssen.

@ Wird eine neue Ressource angelegt, steht sie sofort in allen Schema-Versionen, die die Bibliothek nutzen,
zur Verfligung.

@ Ressourcen miissen nicht in jeder Schema-Version aktualisiert werden, sondern nur zentral in der
Bibliothek.

Bibliotheken im R-S Arbeitsablauf

’——-_-.

Materialien

Iﬁ Physikalische Logische

BB

T

WhiteSpaces

& Docxwarid-Link '—.

Rohdaten
(Import-Paket)

Brodul
P

Produktions- & produktions-
PaketVerknupfung

Paket

Formulare

Wird im Schema implementiert

Abbildung A

In eine Schema-Version kdnnen beliebig viele Bibliotheken eingebunden werden. Es ist allerdings nicht
moglich, eine Bibliothek in eine andere Bibliothek einzubinden. Bibliotheken kdnnen ihre Ressourcen also
auch nicht an andere Bibliotheken vererben (an andere Bibliotheken weitergeben, die die urspriingliche
Bibliothek dann durch weitere Ressourcen erganzen). Dennoch kdnnen in Bibliotheken Ressourcen aus
anderen Bibliotheken genutzt werden, solang beide Bibliotheken spater in der gleichen Schema-Version
eingebunden werden (mehr dazu hier).
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Inhalt und Aufbau von Bibliotheken

Abbildung B

Eine Bibliothek kann alle R-S Ressourcen enthalten. Bibliotheks-Ressourcen kdnnen im Schema normal
verwendet werden. In Bibliotheken gibt es jedoch neben den sogenannten INHALTS-WERTEN (den in der

Bibliothek definierten Ressourcen Abb. B) auch sogenannte ERFORDERLICHE RESSOURCEN:

Erforderliche Ressourcen

Erforderliche Ressourcen sind in einer Bibliothek definierte, erwartete Ressourcen. Beim Erstellen einer
Erforderliche Ressourcen geben Sie der Erforderliche Ressourcen einen Namen. Die Bibliothek erwartet dann
bei Einbindung in eine Schema-Version eine Ressource mit diesem Namen. Diese Ressource kann aus der
Formular-Version, die die Schema-Version benutzt (Datenstrom-Variablen), der Schema-Version oder einer
anderen, in die Schema-Version eingebundenen, Bibliothek stammen. Erforderliche Ressourcen sind nétig,
damit Sie in einer Bibliothek mit Ressourcen arbeiten kdnnen, die in der Bibliothek nicht existieren, von denen
Sie aber wissen, dass Sie spater im Schema verfiigbar sein werden (z.B. Datenstrom-Variablen des
Transaktions-Formulars). Da Bibliotheken unabhangig von Formularen und Schemas sind, weil3 eine
Bibliothek nicht, welche Ressourcen spater im Schema zur Verfiigung stehen werden. Erforderliche
Ressourcen dienen also als Schnittstellen zwischen der Bibliothek und dem Schema / Formular.
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StelltInhalts-Werte (Ressourcen) in Schema zur Verfligung

Bibliothek

| PP

Inhalts-Werte

Inhalts-Werte kinnen
externe Ressourcen
benutzen

Erforderliche

Ressourcen

Bibliothek holt sich erwartete externe Ressourcen

Abbildung C

Erforderliche Ressourcen kdnnen Sie dann innerhalb der Bibliothek wie ganz normale Ressource benutzen,

z.B. in einer EVAL-Anweisung:

${Name_der_erforderlichen_Ressource}

Bei der spateren Einbindung in das Schema wird in den Ausdruck dann die Ressource eingesetzt, die in der
Schema-Version vorhanden ist und den gleichen Namen hat. Erforderliche Ressourcen sind typunabhangig,
das bedeutet der Typ der Ressource, die spater die Erforderliche Ressourcen ausfiillt ist irrelevant und kann
nicht vorgegeben werden. Sie sollten deshalb bereits bei der Erstellung der Erforderliche Ressourcen wissen,
durch welche Ressource sie spater ausgefillt wird. Da der Ausdruck ungtltig werden wirde, wenn keine
Ressource mit diesem Namen im Schema existiert, missen alle Erforderliche Ressourcen in der Schema-
Version vorhanden sein. Andernfalls verursacht die Bibliothek bei der Dokumenterstellung einen Fehler und

bricht den Prozess ab.
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Veranschaulichung:

Erforderliche
Inhalt Bibliothek A Ressourcen A

Rechnungstext DS.NAME

Rechnung Preisaufstellung DS.PREIS
Bezahlscheinvordruck DS.ARTIKEL
DS.NAME DS.CUST_NO

DS.PREIS h
DS.ARTIKEL Rechnung

Inhalt Bibliothek CI

. . Firmenlogo

Firmenanschrift

Unterschrift
Werbung
DS.NAME Inhalt Bibliothek B ‘ Erforderliche
DS.CUST_TYPE Ressourcen B
" Werbeslogan
Logo Werbepartner DS.NAME
Werbetext DS.CUST_TYPE

Abbildung D

In unserem Beispiel haben wir 2 Formulare (bzw. Formular-Versionen):

Das Formular Werbung und das Formular Rechnung. Die Datenstromvariablen des jeweiligen Formulars sind
mit angegeben.

In unserem Beispiel haben wir 2 Formulare (bzw. Formular-Versionen):
Das Formular Werbung und das Formular Rechnung. Die
Datenstromvariablen des jeweiligen Formulars sind mit angegeben.

In unserem Beispiel haben wir 3 Schemas mit je 3 Versionen:

Das Schema Werbe-Flyer, bei dem alle 3 Versionen mit dem Formular
Werbung als Vorlage arbeiten sowie die Schemas Mahnung und Rechnung,
bei denen alle 3 Versionen mit dem Formular Rechnung als Vorlage arbeiten.

In unserem Beispiel haben wir 3 Bibliotheken:

'- Die Bibliothek ClI, die keine erforderlichen Ressourcen besitzt und die
Bibliotheken A und B, deren erforderliche Ressourcen in den Tabellen

daneben angegeben werden.

Alle Schema-Versionen enthalten nun durch die Einbindung von Bibliothek ClI die
Ressourcen Firmenlogo, Firmenslogan und Unterschrift. Die Schema-Versionen des Schemas Werbe-
Flyer enthalten zusatzlich die Ressourcen Logo_Werbepartner, Werbeslogan und Werbetext aus Bibliothek B.
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Die Schema-Versionen der Schemas Mahnung und Rechnung enthalten zusatzlich die
Ressourcen Rechnungstext, Preisaufstellung und Bezahlscheinvordruck aus Bibliothek A.

Durch die Erforderlichen Ressourcen, die in den Bibliotheken A und B definiert sind und durch die
Formulare Werbung und Rechnung den Bibliotheken zur Verfligung gestellt werden, kénnen diese
Bibliotheken direkt mit den Datenstrom-Variablen arbeiten. Bibliothek B kann nicht in die Schema-Versionen
von Mahnung und Rechnung eingebunden werden, da Bibliothek B die Ressource DS.CUST_TYPE
voraussetzt, die das den Schema-Versionen zugrunde liegende Formular Rechnung nicht enthalt. Ebenso
kann Bibliothek A nicht in die Schema-Versionen des Schemas Werbe-Flyer eingebunden werden, da das
den Schema-Versionen zugrunde liegende Formular Werbung die Ressourcen DS.PREIS, DS.ARTIKEL und
DS.CUST_NO nicht enthalt. Erforderliche Ressourcen kénnen zwar auch im Schema enthalten sein,
Datenstrom-Variablen stammen aber immer aus dem Formular und Ressourcen im Schema durfen deshalb
zur eindeutigen Identifizierung von Datenstrom-Variablen keine Ressourcen enthalten, die mit "DS."
beginnen.

Verandert sich nun beispielsweise das Firmenlogo oder der Firmenslogan, so muss dies nur einmal in der
Bibliothek Cl aktualisiert werden anstatt 9 Mal. Um die oben dargestellte Struktur ohne Bibliotheken zu
realisieren, musste jede Ressource aus den Bibliotheken einzeln in jeder Schema-Version erstellt

werden, insgesamt also 54 Ressourcen anstatt 9. Bei einer groBen Anzahl von Formularen vereinfacht die
Benutzung von Bibliotheken den Arbeitsaufwand also immens.

Namenskonflikte

Wenn 2 Ressourcen den gleichen Namen haben, z.B. im Schema und in einer eingebundenen Bibliothek oder
in 2 eingebundenen Bibliotheken, iberschreibt eine Ressource die Anderen, falls dies erlaubt ist. Andernfalls
kommt es zu einem Fehler. Dabei haben im Schema definierte Ressourcen immer eine hohere Prioritat als die
einer Bibliothek. Beschrieben wird die Hierarchie bei Bibliotheken hier, das Verhalten bei Namenskonflikten
hier.

Statuswechsel einer Bibliotheks-Version

REJECTED DEPRECATED

e =N

EDIT - TEST - ACCEPTED

Fir genauere Informationen (ber die Statuswechsel einer Bibliotheks-Version beachten Sie den Artikel Gber
den R-S Workflow.

CREATE
TR RERY
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Fonts

Im R-S werden die Fonts (und ihre Auspragungen), die ein Schema verwenden darf, im Transaktions-Formular
festgelegt. Implementiert ein Schema das Transaktions-Formular, so hat es nur Zugriff auf die ihm erlaubten
Fonts. Da Bibliotheken, wie bereits erwdhnt, unabhangig von Formularen und Schemas sind, weil3 eine
Bibliothek nicht, auf welche Fonts sie nach der Einbindung in eine Schema-Version beschrankt ist. Sie kdnnen
daher in einem Arbeitsbereich Fonts registrieren, um allen Bibliotheken in diesem Arbeitsbereich, analog wie
bei den ERFORDERLICHEN RESSOURCEN, mitzuteilen, welche Fonts sie erwarten kann. Lesen Sie dazu die
Dokumentation des Administrator-Client .

/) Falls Sie in einer Bibliothek eine Schriftart verwenden, die in dem Schema, in dem Sie eingebunden
ist, nicht erlaubt ist, wird der Text auch nicht in dieser Schriftart dargestellt.

- e Schema
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Material

Beileger haben Sie bereits bei den Ressourcen kennengelernt. Im Schema kdnnen Sie den Beileger als
Ressource erstellen und somit den Dokumenten beifigen. Um eine Beileger-Ressource zu erstellen, miissen
Sie aber zuvor ein Material fir den Beileger als Vorlage erstellen und der Ressource dann zuweisen.
Materialien definieren die physischen Eigenschaften des Beilegers, was wichtig fir den Druckprozess und den
Versand ist. Dabei gibt es fur die beiden unterschiedlichen Beileger auch unterschiedliche Materialien:

05 Material fiir logische Beileger

Sie werden direkt mit den Dokumenten im Anhang mit gedruckt.

@ Material fiir physikalische Beileger
Sie sind bereits vorgedruckt und werden wahrend des Kuvertiervorganges beigelegt.
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Material fiir logische Beileger

Da Beileger zusatzliches Material zu den eigentlichen Dokumenten bedeutet, ist es wichtig, dass mit jedem
Beileger Informationen wie Gewicht oder GroBe mit angegeben werden. Dies ist wichtig, um einen
reibungslosen Ablauf des Druckprozesses zu gewahrleisten. Die physischen Eigenschaften eines
physikalischen Beilegers sind immer unbekannt, da physikalische Beileger dem Druckprozess extern
zugefihrt werden und sie bereits vorgedruckt sind. Auch logischen Beilegern muss ein Material zugewiesen
werden. Die Erstellung eines eigenen Materials ist allerdings nur dann nétig, wenn der logische Beileger nicht
auf demselben Material / Papier gedruckt wird wie die Dokumente des Formulars. Dann missen Sie ein
Material mit den Eigenschaften des fremden Papiers erstellen und dem logischen Beileger zuweisen. Wird der
Beileger allerdings auf demselben Material gedruckt wie die Dokumente des Formulars, miissen Sie ihm ein
durch das Formular zur Verfligung gestelltes Material zuweisen. Zu diesem Zweck kénnen Formulare
Materialien mitliefern. Liefert das Formular keine Materialien mit, missen Sie auf jeden Fall ein eigenes
Material erstellen, um einen logischen Beileger definieren zu kdnnen. Formulare kdnnen die Verwendung
formularfremden Materials auch ganz verbieten. In diesem Fall kdnnen Sie Beilegern nur Materialien aus dem
Formular zuweisen und keine anderen Materialien fiir logische Beileger erstellen und verwenden. Natdrlich
muss das Formular dann Materialien mitliefern.

Sowohl fiir logische als auch physikalische Beileger miissen immer Materialangaben gemacht werden.

Beim Material fiir logische Beileger sind folgende Angaben obligatorisch:

+ Die Dimensionen des Beilegers
» Dazu mussen Sie Hohe, Breite und Dicke des Beilegers angeben. Die Dicke ist abhangig vom
verwendeten Papier und wichtig, um zu berechnen, wie dick der Umschlag durch die
Dokumente wird. Die Angaben erfolgen in mm.

» Das Gewicht des Beilegers
» Die Angaben zum Gewicht des Beilegers sind nétig, um das Porto der Sendung zu berechnen.
Die Angaben erfolgen in Gramm.

Wenn Sie spater den logischen Beileger gestalten, hat der Beileger fest die GroBe, die das
verwendete Material angibt, da der Beileger ja auch diese MaBe haben wird.

Die Angaben, die zum Material des Beilegers gemacht werden, missen unbedingt korrekt sein, da es
sonst beim Druck- und Versandprozess zu Komplikationen kommen kann.

Wie Sie Materialien fir logische Beileger erstellen und verwalten lernen Sie hier.
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Material fiir physikalische Beileger

Wie bereits beim Material fir logische Beileger erldutert, dienen Materialien im R-S dazu, die physischen
Eigenschaften eines Beilegers festzulegen. Diese Angaben sind wichtig fir Druckprozess und Versand.
Wahrend Sie bei logischen Beilegern nur dann eigenes Material erstellen missen, wenn der logische Beileger
nicht auf demselben Material / Papier gedruckt wird wie die eigentlichen Dokumente, missen Sie dies bei
physikalischen Beilegern immer tun, da physikalische Beileger extern zugefiihrt werden und keine Kenntnis
Uber ihre Eigenschaften besteht.

Beim Material fiir physikalische Beileger sind folgende Angaben obligatorisch:

- Die Dimensionen des Beileger
» Dazu missen Sie Hohe, Breite und Dicke des Beilegers angeben. Die Dicke ist abhdngig vom
verwendeten Papier und wichtig, um zu berechnen, wie dick der Umschlag durch die
Dokumente wird. Die Angaben erfolgen in mm.

+ Das Gewicht des Beilegers
+ Die Angaben zum Gewicht des Beilegers sind nétig, um das Porto der Sendung zu berechnen.
Die Angaben erfolgen in Gramm.

+ Der Falz-Typ des Beilegers
 Der Falz-Typ bestimmt, ob der Beileger bereits gefalzt (gefaltet) vorliegt oder nicht. Ist der
Beileger noch nicht gefalzt, kann er automatisch gefalzt werden, wenn dies erlaubt ist. Beachten
Sie, dass wenn der Beileger nicht gefalzt werden darf, die benétigte UmschlaggroBe dem

Format des Beilegers entspricht. Optionen hier sind: STANDARD, GEFALZT, FALZBAR, NICHT
FALZBAR.

+ Der Falz-Layer des Beilegers
« Liegt der Beileger gefalzt vor, miissen Sie angeben, wie viele Papierschichten der gefalzte

Beileger hat. Liegt der Beileger bspw. im Zickzack-Falz vor, ist der Falz-Layer 3. Diese Angabe ist
wichtig, da die Dicke der Beileger dadurch schwankt.

@ AuBerdem kénnen Sie dem Material eine Vorschau anheften, die den physikalischen Beileger zeigt
(z.B. Scan). So ist es fir Sie und andere R-S Nutzer einfacher, den Beileger richtig zu konfigurieren und
damit zu arbeiten.

Die Angaben, die zum Material des Beilegers gemacht werden, miissen unbedingt korrekt sein, da es
sonst beim Druck- und Versandprozess zu Komplikationen kommen kann.

Wie Sie Materialien fiir physikalische Beileger erstellen und verwalten lernen Sie hier.
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Docxworld-Links

Docxworld-Links dienen dazu, fertige Produktions-Pakete flir den weiteren, externen Produktions-Prozess
verfligbar zu machen. Durch Docxworld-Links kdnnen Komponenten wie der Spooler das gewiinschte
Produktions-Paket mit Hilfe der den Dokumenten zugehdérigen Docxworld-Vertragsnummern finden, es
exportieren und weiterverarbeiten. Sie dienen also als Schnittstelle zwischen dem R-S und externen
Komponenten, die den weiteren Dokument-Erstellungsprozess und den Druckprozess ibernehmen. Eine
Alternative zu Docxworld-Links, falls Sie kein Docxworld fir Ihre Produktion verwenden, sind Produktions-
Paket Verkniipfungen . Docxworld-Links und Produktions-Paket Verknipfungen sind die 2 Moglichkeiten,
um Produktions-Pakete und damit fertige Dokumente aus dem R-S zu exportieren.

-

Materialien

Physikalische Logische

O\Docxwmld-ljnk

Rohdaten
(Import-Paket)
MR Formulare Schemas

Produktion

Produktions- & eroduktions-
PaketVerknipfung

Paket

T

WhiteSpaces

Wird im Schema implementiert

Abbildung A

In einem Docxworld-Link geben Sie zum einen die Vertragsnummer an, zum anderen das dazugehérige
Schema. Da im R-S von einem Schema immer nur ein produktives Produktions-Paket existieren darf, geben

Sie im Link nicht das Paket selbst, sondern das Schema an. Dies hat den Vorteil, dass wenn das produktive
Produktions-Paket eines Schemas wechselt, automatisch das neue Paket verwendet wird, da der Link immer
auf das Paket dieses Schemas zeigt, dass PRODUCTION -Status hat. Es besteht aber auch die Méglichkeit,
direkt ein Produktions-Paket auszuwahlen.
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Datenstrom
(Dokumentdaten z.B. aus ERP-System)

u.a.
ﬁocxworld 1 ( Vertrag Nr.: 0002
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Abbildung B

Im Folgenden wird die Funktionsweise von Docxworld-Links vorgestellt (unter Nutzung des Spoolers):

Der Datenstrom sendet die dokumentspezifischen Daten an den Spooler

1 (Datenstrom-Variablen, sieche Umgebung des R-S und Datenstrom-Variablen).
Unter anderem enthalt der Datenstrom die den Dokumenten zugehdrige
Docxworld-Vertragsnummer (hier als Beispiel: 0002).

2 Der Spooler fragt beim R-S an, ob die Vertragsnummer 0002 mit einem
Produktions-Paket verknipft ist.

Ist die Vertragsnummer mit einem Produktions-Paket verkniipft, gibt das R-S
3 das Paket inklusive dem zugehdorigen Bindr-Paket (Lesen Sie dazu auch den
Abschnitt Gber die Umgebung des R-S) an den Spooler zuriick.

Der Spooler empfangt das Produktions-Paket (und das Binar-Paket) vom R-S
(hier: Produktions-Paket B).

Die Programme des Binar-Pakets generieren aus dem Produktions-Paket und
5 den Daten aus dem Datenstrom die fertigen Dokumente. Der Spooler sendet
diese an Docxworld.
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Durch die Vertragsnummer kénnen die Dokumente im Docxworld ihrem
6 Vertrag zugeordnet werden, der alle ndtigen Informationen Uber das weitere
Verfahren mit den Dokumenten enthalt .

7 Die Dokumente werden in den richtigen Druck geschickt.

Da Docxworld-Vertragsnummern eindeutig sind und nie doppelt vergeben, ist auch die Zuordnungstabelle
des R-S arbeitsbereichstibergreifend. Das bedeutet, das alle bestehenden Docxworld-Vertrags-Verlinkungen
aller installierten R-S Clients in einer zentralen Zuordnungstabelle gespeichert sind. Sie selbst sehen nur

die Verlinkungen lhres Arbeitsbereichs. Wenn Sie eine Docxworld-Verlinkung mit einer Vertragsnummer
erstellen mdchten, die bereits durch jemand anderen vergeben ist, erscheint folgende Meldung:

A contract[190001] already existsm

Beachten Sie, dass jede Vertragsnummer nur einmal existiert. Wenn Sie diese Meldung sehen,
kontrollieren Sie bitte, ob die von Ihnen verwendete Vertragsnummer korrekt ist.

Testproduktion

Neben der Mdglichkeit, Produktions-Pakete durch Docxworld-Links fir die Produktion verfligbar zu machen,
kdnnen Sie in einem Docxworld-Link auch Testproduktionen zur Qualitatssicherung definieren. Dabei
verlinken Sie auf ein Produktions-Paket, das nicht zwingend PRODUCTION -Status haben muss, sondern nur
TEST -Status. Wie Sie Produktions-Pakete zur Testproduktion freigeben kdnnen erfahren Sie hier . Das Paket
wird dann ebenfalls wie in Abb. B verarbeitet und zu Docxworld geschickt, dort allerdings nur in die
Testproduktion gesendet. Um Pakete in die Testproduktion schicken zu kdnnen, missen Sie bei uns einen
Docxworld-Testvertrag registrieren lassen, der dann nur fir Testproduktionen freigeschalten ist. Wenden Sie
sich dazu bitte an unseren Support .

# -
£ Produktions-Pakete —
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Produktions-Paket Verkniipfungen

Produktions-Paket Verkniipfungen dienen wie Docxworld-Links dazu, fertige Produktions-Pakete flir den
weiteren, externen Produktions-Prozess verflgbar zu machen. Wenn Sie kein Docxworld fiir Ihre Produktion
nutzen, missen Sie hierflir Produktions-Paket Verkniipfungen verwenden. Durch Produktions-Paket
Verkniipfungen kénnen Komponenten wie der Spooler das gewiinschte Produktions-Paket mit Hilfe des
Dokumentennamen finden, es exportieren und weiterverarbeiten. Produktions-Paket Verknlpfungen
funktionieren praktisch gleich wie Docxworld-Links, nur dass Sie anstatt der Docxworld-Vertragsnummer den
Namen der Dokumente, den das ERP-/HOST-/CRM-System (z.B. SAP) vorgibt, angeben. Docxworld-Links und
Produktions-Paket Verkniipfungen sind die 2 Mdglichkeiten, um Produktions-Pakete und damit fertige
Dokumente aus dem R-S zu exportieren.

’.——-_‘-‘
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PaketVerknipfung
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T
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Abbildung A

In einem Docxworld-Link geben Sie zum einen den Dokumentennamen an, zum anderen das dazugehdrige
Produktions-Paket. Der Dokumentenname, den Sie dem Produktions-Paket in der Verkniipfung zuweisen,
muss mit dem Formularnamen aus dem Datenstrom Ubereinstimmen. (Jedes Formular im Datenstrom hat
einen Formularnamen. Dieser Formularname muss nicht eindeutig sein, vielmehr kénnen z.B. alle Rechnung
von Mai 2013 den gleichen Namen "Rechnung_Mai_13" haben. Wenn Sie den Formularnamen nicht wissen,
wenden Sie sich an Ihren System-Administrator. Da im R-S von einem Schema immer nur ein produktives
Produktions-Paket existieren darf, geben Sie im Link nicht das Paket selbst, sondern das Schema an. Dies hat
den Vorteil, dass wenn das produktive Produktions-Paket eines Schemas wechselt, automatisch das neue
Paket verwendet wird, da der Link immer auf das Paket dieses Schemas zeigt, dass PRODUCTION -Status hat.
Es besteht aber auch die Mdglichkeit, direkt ein Produktions-Paket auszuwahlen.
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Datenstrom
(Dokumentdaten z.B. aus ERP-System)

u.a.
docxworld 1 Formularname:
Redaktions-System FarmA
Produktions - AV 4
rOGUKHONS- \ Mame | Schema Anfrage: Forma
Paket A
FormA | A >
o > = OMS-Spooler
Produktions- P rome | B o
Paket B /F“'“’C c E' a
3
Produktions-
Paket C
5
=S Druck

Abbildung B

Im Folgenden wird die Funktionsweise von Produktions-Paket Verkniipfungen vorgestellt (unter
Nutzung des Spoolers):

Der Datenstrom sendet die dokumentspezifischen Daten an den Spooler
(Datenstrom-Variablen, sieche Umgebung des R-S und Datenstrom-Variablen).
1 Unter anderem enthalt der Datenstrom den Namen der Dokumente

(<name>NAME</name>). Dieser im Datenstrom festgelegte Formularname
dient als Verkniipfungspunkt. Testdaten haben lbrigens als Namen im R-S den
Formularnamen des simulierten Testdatenstroms (hier: FormA).

2 Der Spooler fragt beim R-S an, ob mit dem Formularnamen FormA ein
Produktions-Paket verknipft ist.

Ist der Formularname mit einem Produktions-Paket verkniipft, gibt das R-S das
3 Paket inklusive dem zugehdorigen Bindr-Paket (Lesen Sie dazu auch den
Abschnitt Uber die Umgebung des R-S) an den Spooler zuriick.

4 Der Spooler empfangt das Produktions-Paket (und das Binar-Paket) vom R-S
(hier: Produktions-Paket B).

Die Programme des Binar-Pakets generieren aus dem Produktions-Paket und den
5 Daten aus dem Datenstrom die fertigen Dokumente. Der Spooler sendet diese
weitere zum nachsten Produktionsschritt (evtl. eines Drittanbieters).
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Zwar werden Produktions-Paket Verkniipfungen keinem Docxworld-Vertrag zugeordnet (da ja kein Docxworld
genutzt wird), es existieren fiir Produktions-Paket Verkniipfungen aber trotzdem lokale Ubersichtstabellen. Im
Gegensatz zu Docxworld-Links, bei denen alle Links aller R-S Nutzer global gespeichert werden, damit ein
Vertrag nicht 2 Produktionen zugeordnet werden kann, werden in der Zuweisungstabelle fir Produktions-
Paket Verknlpfungen nur die Verknlpfungen, die in den Arbeitsbereichen, die durch denselben Datenstrom
erreichbar sind, gespeichert. Dies ist ndtig, um einen Datenstrom eindeutig einem Produktions-Paket
zuweisen zu kdnnen. Enthielten in unterschiedlichen Arbeitsbereichen 2 Produktions-Paket Verkniipfungen
denselben Namen, wiisste der Datenstrom nicht, welches Produktions-Paket er exportieren und benutzen
soll. Sie selbst sehen nur die Verknipfungen lhres Arbeitsbereichs. Wenn Sie eine Produktions-Paket
Verkniipfung erstellen mochten, die bereits (in Ihrem oder einem anderen Arbeitsbereich) vergeben ist,
erscheint folgende Meldung:

A contract[190001] already existsm

/), Diese Meldung bedeutet, dass bereits ein anderes Produktions-Paket fiir diesen Datenstrom
vorgesehen ist. Sprechen Sie sich mit lhrem R-S Administrator und den anderen R-S Nutzern ab.

Testproduktion

Neben der Mdglichkeit, Produktions-Pakete durch Produktions-Paket Verknlpfungen fir die Produktion
verfligbar zu machen, kénnen Sie wie in einem Docxworld-Link auch durch Produktions-Paket Verknipfungen
Testproduktionen zur Qualitdtssicherung definieren. Dabei verknlpfen Sie auf ein Produktions-Paket, das
nicht zwingend PRODUCTION -Status haben muss, sondern nur TEST -Status. Wie Sie Produktions-Pakete

zur Testproduktion freigeben kénnen erfahren Sie hier . Eventuell miissen Sie sich mit Ihrem Druckanbieter in
Kontakt setzen, um Pakete in die Testproduktion schicken zu kénnen.

c 3
£ Produktions-Pakete —
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Erweiterungen

In den vorigen Abschnitten haben Sie Ressourcen kennengelernt und gesehen, wie man mit ihnen arbeitet.
Bisher wurde aber nicht erklart, wie genau man Ressourcen in das Dokument einfiigt. Dies wird mit Hilfe von
Erweiterungen realisiert. Mit ihnen kénnen Sie Ressourcen in Dokumente einfligen und Beileger an die
Dokumente anheften.

Beileger &
Ressourcen WhiteSpaces
B8 = L
profiforms’ profiforms’
@ @@

profiforms’

ey, I =,

Abbildung A

In Abb. A sehen Sie, wie Erweiterungen verwendet werden (hier speziell Layout-Bereichs Erweiterungen, siehe

unten). Links sehen Sie das Rohdokument mit den Erweiterungs-Punkten (7) - (4). In diese Erweiterungs-

Punkte kénnen Sie durch Erweiterungen Ressourcen einfligen (und nur dort). Durch die Erweiterung wird
jeweils eine Ressource in einen Erweiterungs-Punkt eingefiigt. Beileger hingegen werden dem Dokument
durch die Erweiterung einfach hinzugefligt, WhiteSpaces kdnnen nur freien Flachen zugewiesen werden.

Rechts sehen Sie das Enddokument mit den eingefligten Ressourcen.

Es gibt vier Typen von Erweiterungen:
+ Erweiterungen fiir Layout-Bereiche
« Erweiterungen fir physikalische Beileger

 Erweiterungen fiir logische Beileger
 Erweiterungen fir WhiteSpaces

Fur die Materialien physikalische und logische Beileger und WhiteSpaces gibt es jeweils eigene Erweiterungs-
Typen, mit denen Sie diese zum Dokument hinzufligen kénnen. Lesen Sie dazu auch die Definitionen der
verschiedenen Materialien. Flir Ressourcen gibt es Layout-Bereiche:

Erweiterungen fiir Layout-Bereiche

Als Layout-Bereiche werden die Bereiche im Dokument bezeichnet, in die per Erweiterung eine Ressource
eingefugt werden kann. Erweiterungen fir Layout-Bereiche sind die Erweiterungen, mit denen Sie das
Dokument gestalten.
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profiforms’ profiforms’

| ) PARTNER_LOGO | @
Buchungsbestitigung Buchungsbestitigung
Kundennummer: 7654 22 77 Kundennummer: 4556 211 820 @
Buchungsdatum: 18.01.2005 Buchungsdatum: 28.11.2008

Buchungnummer: 92323/01 Buchungnummer: 4711/345

SERVICE_LINE

P "
3
Mame: *|Erweiterung_1 * |
Erweiterungs-Punkt | PARTNER_LOGO [~]
Ressource: |@ LH_Logo |
F'y
Ubernehmen |[ Abbrechen |
A
LH_Logo

Abbildung B

Wenn Sie eine Layout-Bereichs Erweiterung erstellen, geben Sie in der Erweiterung einen Erweiterungs-
Punkt und eine Ressource an. In Abb. B (1) sehen Sie das Rohdokument mit dem Erweiterungs-Punkt
PARTNER_LOGO. Die Erweiterung in (3) bindet die Ressource LH_Logo an den Erweiterungs-Punkt. In (2) sehen

Sie dann das Resultat bei der Dokumenterstellung mit der eingefligten Ressource. Ressourcen kdnnen nur
dort im Dokument eingefligt werden, wo ein Erweiterungs-Punkt definiert ist. Die Erweiterungs-Punkte
kdnnen vom R-S Nutzer nicht gedndert werden und sind durch das Transaktions-Formular fest vorgegeben.

Erweiterungen definieren Sie in der Registerkarte Erweiterungen in Schema-Versionen. Wie Sie in der Praxis
mit Erweiterungen arbeiten lernen Sie hier.
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Erste Schritte

Nachdem Sie sich nun mit den theoretischen Grundlagen und dem Aufbau des R-S vertraut gemacht haben,
lernen Sie in diesem Abschnitt, wie Sie sich im R-S zurechtfinden.

» Zunéchst zeigen wir lhnen, wie man sich in einem Arbeitsbereich anmeldet.

 Im 2. Schritt machen wir Sie mit der Nutzeroberflache und der Navigation vertraut:

« Sie lernen die Benutzeroberflache und die verschiedenen Navigationsbereiche des R-S kennen
und erfahren, wie Sie mit den Ubersichtstabellen arbeiten. Sie sehen auBerdem, wie Sie den
Detail-Bereich mit den Ubersichtstabellen mit Hilfe verschiedener Ansichtstypen anpassen
kdnnen.

+ Zuletzt erfahren Sie mehr lber allgemeine Aspekte zur Nutzung des R-S:
« Uber die verschiedenen Hilfe-Systeme im R-S, wie Eingabefelder im R-S zu nutzen sind und wie
Berechtigungen eines Nutzers die Sichtbarkeit der verschiedenen Elemente im R-S bestimmen.
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Anmeldung am R-S Client

Nachdem Sie das R-S in ihrem Browser gedffnet haben, werden Sie als Erstes gebeten, sich anzumelden.

Dazu erscheint folgender Dialog:

OLERA1IO

- 24
Uoc world

Redaktions-System

Bitte melden Sie sich an

@ Benutzername
@ Passwort

®

client: 1.0.0-101-release (1ecd2f), server: 2.4.1021 o

Abbildung A
Um sich anzumelden, missen Sie lhren Nutzernamen Abb. A (3) und |hr Passwort (4) eingeben.

Sie konnen auBBerdem:

profiforms

+ eine Sprache wahlen Abb. A (7).
» Um die Sprache zu dndern, klicken Sie bitte auf (7) und wahlen eine andere Sprache aus. Die
Standardsprache ist deutsch. Momentan verfligbare Sprachen sind Deutsch und Englisch .
« eine Hilfe zur Anmeldung aufrufen. Klicken Sie auf (2), um zu dieser Online-Dokumentation
weitergeleitet zu werden
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0  Achten Sie hierbei auf GroB- und Kleinschreibung!

* Um sich anmelden zu kdnnen bendtigen Sie ein Benutzerkonto.
» Falls Sie kein Benutzerkonto haben, wenden Sie sich bitte an ihrem Administrator, damit
dieser Ihnen ein Konto einrichtet.

@ In Abb. A (6) wird lhnen die Versionssnummer lhres R-S Clients und des R-S Servers angezeigt.

Nachdem Sie alle Pflichtfelder ausgefillt haben, klicken Sie auf Abb. A (5). Sie sind nun eingeloggt und
befinden sich auf dem ersten, fiir Sie freigegebenen, Arbeitsbereich (alphabetisch sortiert).

Zum andern des Arbeitsbereiches kénnen Sie, nachdem Sie sich eingeloggt haben, oben rechts einen
Arbeitsbereich auswahlen:

f-‘"\
(docworld™ Handosr () - @ @ @

IR Q
= @ -
Handbuch

2 Willkommen  erofrorms !
Abbildung B: Arbeitsbereich auswdihlen

Wenn Sie nur fiir einen Arbeitsbereich zugelassen sind, haben Sie hier keine weitere Auswahl!

Wenn Sie den Arbeitsbereich wechseln wollen, wahlen Sie diesen aus der Liste Abb. B (1) aus. Sie wechseln
nun automatisch in den neuen Arbeitsbereich.
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Nutzeroberfliche und Navigation

In diesem Kapitel werden Sie mit der Nutzeroberflache des R-S und seinen Bedienelementen vertraut
gemacht. Sie lernen, sich im R-S zurechtzufinden und erfahren, wie Sie mit Eingabefeldern und Hilfe-
Systemen arbeiten kdnnen und was es bei der Bedienung des R-S hinsichtlich Berechtigungen, Sichtbarkeit
und Datentypen zu beachten gibt.

Dieses Kapitel beinhaltet 2 wesentliche Abschnitte:

Die Nutzeroberflache des R-S:

« Die 3 Layout-Bereiche im R-S:
+ Die Top-Navigation mit grundlegenden Funktionen.
« Der Navigations-Pfad , der die aktuelle Position im R-S anzeigt.

« Der Detail-Bereich : Hier befinden sich die Ubersichtstabellen, mit denen Sie arbeiten.

« Die verschiedenen Ansichten, die es ermoglichen, den Detail-Bereich zu konfigurieren.

+ Aspekte wie das Abmelden vom R-S Client im R-S, die Systemverwaltung und die Hilfe.

Die Bedienung des R-S:

« Die Pflicht-Eingabefelder im R-S, insbesondere die Pflichtfelder.
« Wie sich Nutzerrechte auf Sichtbarkeit und Berechtigungen auswirken.
« Die Hilfe-System, die in das R-S integriert sind.

+ Die Datentypen im R-S und wie die Eingabefelder sie validieren.
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Nutzeroberflache des R-S

In diesem Kapitel machen wir Sie mit dem Aufbau der Bildschirm-Masken und den Méglichkeiten zur
Navigation vertraut. Es wird auBerdem gezeigt, welche Ansichten lhnen im R-S zur Verfligung stehen und
welche Objekte sie jeweils beinhalten.

Nachdem Sie sich angemeldet haben, werden Sie direkt in den ersten Arbeitsbereich weitergeleitet.

®—’| @oc_y_\gqr[pl" Handbuch - 60606
IO [*] Briefe / 3.0 ©  Preisanpassung/ 1.0 |1—®
Schemas
+ Q@ = Datum = Q
> Briefe 30 3.0_Copy 20
y Preisanpassung 1.0
3 Rechnung 1.0

Abbildung A

Der Aufbau der Bildschirm-Masken besteht immer aus vier Teilen:

+ Header: Hier finden Sie grundlegende Steuerungsoptionen des R-S Abb. A (1).
« Seitennavigation: Mit dem Navigations-Pfad wechseln Sie durch die Basisobjekte (2).

« Detail: Der Detail-Bereich beinhaltet die Ubersichtstabellen, mit denen Sie arbeiten (3).

« Tab: Hier sehen Sie die gedffneten Objekte (4).
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Bereich - Header

©
° 0

L~
(_docxworld™ Handbuch - 0

Abbildung A

In dem Header finden Sie die grundlegenden Elemente zur Steuerung lhrer R-S Applikation.

Im Bereich der Top-Navigation kdnnen Sie:

« 7 Arbeitsbereiche wechseln Abb. A (1).
. e Nutzeraktionen auswahlen (2).

. e Hilfe erhalten (3).

. o Informationen (iber Client und Server erhalten (4).

¥ Arbeitsbereiche wechseln:

Wenn Sie den Arbeitsbereich wechseln méchten, werden Ihnen alle Arbeitsbereiche, zu denen Sie Zugang
haben, in der Ubersichtstabelle zur Auswahl angeboten. Was Arbeitsbereiche sind haben Sie
bereits hier erfahren.

Handbuch -

Q
Handbuch

ProfiForms

Abbildung A

Um den Arbeitsbereich zu wechseln, wihlen Sie aus der Ubersichtstabelle den gewiinschten Arbeitsbereich
aus. Sie landen danach automatisch auf der gleichen Seite des neuen Arbeitsbereiches.
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e Nutzeraktionen:

Handbuch - & 0 0

_/— *\ L
Joey Lauterbach

Benutzername Joey

Benutzer Id 57005 G)
\ 4

@ Passwort andern
@ [ZAbmelden

Abbildung B

Das Profil zeigt Ihnen Informationen Abb. B (1) Gber den Nutzer des Arbeitsbereichs. Sie sehen den Vor- und
Nachname des Nutzers, den Benutzername und die Profil-ID.

Sie kénnen sich von hier aus Abmelden (3) oder ein neues Passwort vergeben (2).
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Passwort andern

MNeues Passwort *

Meues Passwort wiederholen *

Altes Passwort *

Abbrechen

Abbildung C - neues Passwort vergeben

e Hilfe:

Hier kommen Sie direkt zu dieser Online-Dokumentation.

o Informationen:
Es 6ffnet sich ein neues Fenster mit den Informationen zur Client- und Serverversion.

A Redaktions-System vclient: 1.0.0-101-release (1ecd2f), server: 2.4.1021“
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Bereich - Seitennavigation

Mithilfe der Seitennavigation kénnen Sie sich im Redaktions-System bewegen. Jeder Mendieintrag fiihrt Sie zu
diesem Basisobjekt, dessen Ubersichtslisten anschlieBend im Detail-Bereich angezeigt werden.

Dashboard

Produktionsansicht

Transaktions-Formulare

Bibliotheken

Schemas

Produktion

Material

docxworld

Produktions-Paket Links

Benutzermanagement

Abbildung A
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Das Meni ist immer eingeklappt und zeigt lhnen anhand von Icons die Objekte, die Sie damit erreichen. Sie

kdnnen das Meni mit K Abb. A (1) auch aufklappen, um so den Namen des dazugehdrigen Basisobjektes

zu sehen.
Sie sehen zu jeder Zeit die Seitennavigation und kénnen sich auch wahrend der Bearbeitung von Versionen in
andere Bereiche Bewegen. Mithilfe der Tabs kommen Sie wieder zurlck in Ihre Versions-Bearbeitung.

/) Benutzen Sie zum Aktualisieren der R-S Seite nicht den Refresh-Button Ihres Browsers, da sonst das
gesamte R-S neu geladen wird und Sie aus dem aktuellen Arbeitsbereich abgemeldet werden.
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Bereich - Detail

Der Detail-Bereich beinhaltet die Ubersichtstabellen Abb. A (griine Markierung), die lhnen das Arbeiten im R-S

ermdglichen.

P
UOC ‘_U_\_I’er_d_u Handbuch - e © 0
L N ) Briefe / 3.0 ©  Preisanpassung /1.0
Schemas \

5

+ O = Datum =~ Q
E 5 Briefe 3.0 3.0_Copy 2.0
.j > Preisanpassung 1.0
o - Rechnung 1.0
-]
o

1.0 EDIT 08.12.2020 07:23 08.12.2020 07:23
B
o -

Abbildung A

Je nach gewéhlter Ansicht werden Ihnen zu unterschiedlichen Objekten Ubersichtstabellen angezeigt. Die
Ubersichtstabellen enthalten die R-S Objekte und ermdglichen ihre Erstellung, Bearbeitung und andere
Aktionen.

Ubersichtstabellen werden je nach Objekt in einer zweistufigen Tabelle dargestellt. Die erste Ebene ist immer
das Parent-Element z. B. das Schema. Die zweite Ebene zeigt die dazugehdrigen Child-Elemente z. B. Schema-
Versionen.

Der Detail-Bereich ist der Bereich des R-S, in dem Sie arbeiten werden.
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An vielen Stellen im R-S kénnen Sie Ubersichten und Tabellen durchsuchen. Die Suchfunktion ist dabei immer
gleich aufgebaut und funktioniert nach demselben Prinzip. Hier sehen Sie ein exemplarisches Szenario fir die

Suchfunktion.
Schemas

+ Q@ = Geindert - Q1.0 @
.~ DBriefe 1.0 :
1.0 ACCEPTED 07.12.202015:52 08.12.2020 08:04 :
01.12.2020 - initiale Version
» Preisanpassung 1.0 H

G) 1.0 EDIT 08.12.202007:23 08.01.2021 14:55 :
N Rechnung 1.0 H

Abbildung A

In Abbildung A wird die Suche exemplarisch in der Ubersicht der Schemas dargestellt. Der eingegebene
Suchtext (0) schrankt die Auswahl in der Ubersicht ein, und zeigt Ihnen nur noch die Versionen (7), die zu
diesem Suchtext passen.

Sie kdnnen in den Ubersichten auch nach dem Status und dem Erstell-/Anderungsdatum suchen:

Schemas

+ O = Geindert ~ Q EDIT

- Briefe 3.0_Copy2 3.0 :
3.0_Copy2 EDIT 08.01.2021 14:42  25.01.2021 1558 :
08.12.2020 - Anderungen in der FuBRzeile o ’ T ' :
30 EDIT 08.12.202007:24 25.01.2021 08:23 :
08.12.2020 - Anderungen in der FuBRzeile T ' T ' :
- Preisanpassung 1.0 H
1.0 EDIT 08.12.202007:23 08.01.2021 14:55 :
I Rechnung 1.0 H

Abbildung B

In Abbildung C wird Ihnen die Suche in Ressourcen Dargestellt:
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A

* Text X
B Binaries -
B Vvariablen :

LLL]

v & Regeln

LLL]

R_Brieftext

LLL]

R_Signatur_TEXT

LLL]

I Physikalische Beileger

LLL]

5 Logische Beileger

LLL]

v+ WhiteSpaces

LLL]

v = RichTexte

LLL]

1_neuer_RichText

LLL]

RT Brieftext AO1

LLL]

RT Brieftext APO1

LLL]

RT Brieftext SAQ1

Abbildung C

Durch Eingabe eines Suchtextes schranken Sie die angezeigten Ressourcen ein. Sie kdnnen hier nach dem
Namen einer Ressourcen suchen.
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Register
Briefe / 3.0 #" Bearbeiten
[ Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen ]

Das Register gliedert den Inhalt eines R-S Objekts in thematisch geordnete Untergruppen. Es erlaubt lhnen,
bequem zwischen den Eigenschaftsseiten eines Objekts zu wechseln. Alle Eigenschaften und Inhalte eines
Objekts sind durch das Register anwahlbar. Ein Register beinhaltet immer mindestens 2 Registerkarten.
Welche Registerkarten die verschiedenen R-S Objekte besitzen, erfahren Sie in den Kapiteln zum jeweiligen
R-S Objekt, insbesondere zur Formular-Version (hier), zur Schema-Version (hier) und zu den Produktions-
Paketen (hier).
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Bereich - Tab

Der Bereich Tab beinhaltet all Ihre gedffneten Objekte. Dazu zahlen Transaktionsformular-, Schema- und
Bibliotheksversionen sowie Materialien, Docxworld-Links, Produktions-Paket-Links und Produktions-Pakete.

/-‘"\
kgOC_wgrl_du Handbuch - e © 0
O [x] Briefe /3.0 @ ©  Preisanpassung /1.0
= &
Schemas
5
+ O = Datum =~ Q
E 5 Briefe 3.0 3.0_Copy 2.0
.j > Preisanpassung 1.0
o - Rechnung 1.0
s
1.0 EDIT 08.12.2020 07:23 08.12.2020 07:23
B
9
Abbildung A
Sie sehen:
* (1) Home-Button
* (2) Tabs

Sobald Sie ein Objekt 6ffnen, &ffnet sich ein neuer Tab Abb. A (2) in dem das Objekt gedffnet wird.
[ o O Briefe /3.0 G) X '@  Preisanpassung/ 1.0

Abbildung B
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Diesen aktiven Tab kdnnen Sie auch wieder schlieBen, indem Sie auf X Abb. B (1) klicken.
Ungespeicherte Anderungen an dem Objekt erkennen Sie an dem * .

I [ T * Briefe / 3.0 X | @  Preisanpassung/ 1.0

Damit Sie nicht versehentlich ungespeicherte Anderungen verwerfen, miissen Sie beim SchlieBen eines Tabs
mit ungespeicherten Anderungen eine zusétzliche Abfrage bestatigen.

[7] sind sie sicher, dass sie Briefe / 3.0 schlieBen mochten ohne zu speichern? Cancel m

Sie kdnnen jederzeit zwischen den einzelnen Tabs, dem Home-Button und anderen Navigationselementen
hin- und herspringen.

Der Home-Button Abb. A (1) passt sich immer dem letzten Navigationspunkt indem Sie waren an. So
gelangen Sie schnell in die vorher gedffnete Ubersicht, um ggf. weitere Objekte zu 6ffnen. Sie kdnnen auch
alle anderen Navigations-Punkte aus der Seiten-Navigation aufrufen.
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Bedienung des R-S

Nachdem Sie sich mit der Navigation des R-S vertraut gemacht haben, werden hier weitergehende
Bedienelemente und Hinweise zur Bedienung des R-S gezeigt.

In diesem Kapitel werden folgende Aspekte behandelt:

» Die Eingabefelder im R-S, insbesondere die Pflichtfelder.

» Wie sich Ihre Nutzerrechte auf Ihre Berechtigungen im R-S und darauf, welche Objekte Sie sehen
kdnnen, auswirkt.

» Welche Datentypen das R-S unterstiitzt und wie Eingabefelder die Datentypen Uberpriifen.
* Welche Hilfe-System in das R-S integriert sind.
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Pflicht-Eingabefelder

Auf dieser Seite erlautern wir, welche Felder "Pflichtfelder" sind und somit ausgefillt werden missen.

Pflichtfelder fir Objekte und Ressourcen werden immer mit * gekennzeichnet.
Haben Sie ein Pflichtfeld nicht ausgefiillt, sehen Sie eine Information unter dem Eingabefeld.

Beispiel einer Bindren Ressource:

Mame *

Darf nicht leer sein

Verlassen Sie die Ressource ohne einen Namen zu vergeben, so sehen Sie auch in der Ressourceniibersicht,
dass etwas an der Ressource fehlt:

o
*  Resources Q

L]

v M Binaries

BILD_Profiforms_BANNER A

In Eingabefeldern (bei Objektnamen, Objektbeschreibungen, etc.) nicht erlaubt sind flihrende /
abschlieBende Leerzeichen.
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Sichtbarkeit und Berechtigungen

Wie kann es sein, dass Sie in der Benutzeroberflache andere Daten oder Bedienelemente sehen als Ihr
Kollege? Das liegt an den Berechtigungen und den damit zusammenhangenden Auswirkungen. (Mehr iiber
Nutzerrechte und Berechtigungen finden Sie im entsprechenden Kapitel der Administrator-Dokumentation).

Solche Auswirkungen sind, dass

+ Sie in Ubersichtstabellen keine Objekte finden. Das liegt daran, dass Sie fiir READ (lesen) keine
Berechtigung haben.

+ Sie keine neue Version erstellen konnen

Das liegt daran, dass Sie keine Berechtigung flir CREATE (erstellen) haben.

A Zugriff verweigert -> fir Nutzer [4008] Aktivitat [create]

Zugriffspfad [/sr/Beta2Schema/test]

+ Sie nur bestimmte Objekte in einer Ubersichtstabelle sehen. Das liegt daran, dass lhre Leserechte
auf einen Filter gesetzt sind.

Jetzt ist nur noch eine Auswahl an Objekten sichtbar, z.B. solche, die mit "F" beginnen.

« Sie keine Anderungen an einer Version vornehmen kénnen

Das liegt daran, dass Sie keine Berechtigung fir UPDATE (dndern) haben.

- Sie keine R-S Objekte I6schen konnen. Das liegt daran, dass Sie keine Berechtigung flir DELETE
(I6schen) haben.

A Zugriff verweigert -> fir Nutzer [4008] Aktivitat [delete]

Zugriffspfad [/sr/Beta2Schema/NewSchema]

« Sie Produktions-Pakete nicht in den PRODUCTION-Status versetzen kdnnen. Das liegt daran, dass
Sie keine Berechtigung fir PRODUCTION haben.

« Sie Basisobjekte nicht in den TEST-Status versetzen kdnnen. Das liegt daran, dass Sie keine TEST
Berechtigungen haben.
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Hilfe-System

Die Haupthilfe Giber das R-S bildet diese Online-Dokumentation. Neben der Dokumentation tber das R-
S steht Ihnen direkt im R-S ein weiteres Hilfesystem zur Verfligung, welches Sie bei der Arbeit unterstitzt.

Die kontextbezogene Hilfe unterstltzt Sie beim Eingeben von EVAL-Anweisungen. \Wenn Sie eine EVAL-
Anweisung mit ${ einleiten, 6ffnet sich automatisch die kontextbezogene Hilfe Abb. A (1):

3

g 1Regell .

= 1 _neuer_RichText
AGB G)

O
Ffx AddDate(PN1,PN2,PN3)
fx AddI(PN1,....PNn)

Fx AddR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Ffx And(PN1,...,PNn)

B8 BILD Profiforms_BANNER

P BILD_Signatur -

Abbildung A

Sie konnen die Hilfe ebenfalls Giber STRG + SPACE 6ffnen.

Ihnen wird eine Liste aller glltigen Befehle fir die Anweisung angezeigt. Dazu gehoren:
* Ressourcen
* Funktionen

+ Datenstromvariablen

Das Symbol sperzifiziert den Typ des Eintrags:

= L 15

flz)

| e |
L J
gl
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Wenn Sie bei gedffneter Kontexthilfe "Text" in die Anweisung eingeben, aktualisiert sich das Auswahlmeni
automatisch und zeigt nur Eintrédge an, die mit dem eingegebenen Term beginnen (Gro3- und Kleinschreibung

wird nicht beachtet):
${s
Fx SepSign(PN1,PN2)
Fx SubS(PN1,PN2,PN3)
Fx SubtDate(PN1,PN2,PN3)
fx Subtracl(PN1,PN2,...,PNn)
Fx SubtracR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Abbildung B

Wahlen Sie einen Eintrag aus, indem Sie darauf klicken. Der ausgewahlte Eintrag (hier: die Funktion
Subtractl inkl. Parameter) wurde Gibernommen und die Anweisung automatisch geschlossen:

${Subtracl(PN1,PN2,...PNn)}|

Abbildung C

@ Mit ESC kdnnen Sie die kontextbezogene Hilfe schlieBen.

Redaktions-System

130




profiforms

Datentypen und Eingabe-Feld-Validierung

Einige Eingabefelder im R-S werden seitens des R-S Server und R-S Client inhaltlich auf Gultigkeit gepruift.
Dies sind vor allem Eingabefelder, bei denen ein bestimmter Datentyp erwartet wird oder Felder, die Werte in
einem bestimmten Format (z.B. Datumsformat) erwarten. Nachfolgend sind die wesentlichen
Validierungstypen aufgefihrt:

Namen von Ressourcen im R-S, wie zum
Beispiel die Namen von Variablen oder
Regeln in Schema-Versionen.

Erlaubt sind folgende Zeichen: Logo_Firma_ab_02-2013
RESOURCE NAME K2

*az 2012-03-01-Regel_Fusszeile

e A-Z

- 0-9

» - (Bindestrich)

e _ (Unterstrich)

Namen von Objekten des R-S, wie zum
Beispiel die Namen fir logische oder
physikalische Beileger

Erlaubt sind folgende Zeichen: Flyer_Lufthansa_2013-01

a-z Werbung-Weihnachten_2012
A-Z

0-9

- (Bindestrich)
_ (Unterstrich)

OBJECT NAME

Passworter von Nutzern des R-S mit
folgenden Restriktionen:

* mindestens 8 Zeichen (die Mindestlange
ist im R-S fir alle Nutzer einstellbar)

« mindestens ein GroBbuchstabe

+ mindestens ein Kleinbuchstabe Jonas23Tanz

PASSWORD + mindestens eine Ziffer Ysdypk9qw

Erlaubt sind folgende Zeichen:

. a-z

. A-Z

- 0-9
Ist eine beliebige Zeichenkette aus o )
Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen. Dies ist eine Zeichenkette.

STRING B i L Das ist eine 1.256,67 €

Néhere Erlduterungen: Wikipedia Zeichenkette.
'Zeichenketten’
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Ganzzahliger numerischer Wert mit
positivem oder negativem Vorzeichen.
Das Vorzeichen kann vor oder nach dem -45890
NUMBER ganzzahligen numerischen Wert stehen. 67-
. . +1
! Hinweise 87383+
» Maximaler Wertebereich:
-2147483648 bis +2147483648
Numerischer Wert mit Nachkommastellen
mit positivem oder negativem Vorzeichen.
Das Vorzeichen kann vor oder nach dem
ganzzahligen Wert stehen.
! Hinweise
_ _ -1234.45
REAL » Tausender Trennzeichen sind NICHT +345.0
erlaubt! 6272728.6727278-
» Das Trennzeichen fir Nachkommastellen | 1.0+
ist: "'
+ Es sind keine lokalisierten Schreibweisen
moglich.
« Maximaler Wertebereich:
-3,4E-4932 bis +3,4E-4932
Werte, die ein ‘wahr' erzeugen:
-1
Ist eine 'Schaltvariable' zum Speichern von - true oder TRUE
logischen Werten 'wahr' und ‘falsch’. - yes oder YES
BOOLEAN
Néhere Erlauterungen: Wikipedia 'Boolsche |\yerte, die ein 'falsch'’ erzeugen:
Variable' -0
- false oder FALSE
- no oder NO
Datums-/Zeitformat nach der Norm ISO
8601,
wobei die Angabe von Wochen, 2011-12-31
DATETIME Wochentagen und Tagen im Jahr nicht “les
unterstitzt wird. 2011-12-31T16:47Z
Nahere Erlauterungen: Wikipedia 'Norm
1SO 8601
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POSITION

Beschreibt die X oder Y Position/Koordinaten

eines Objektes in Millimetern.
!, Hinweise

« Tausender Trennzeichen sind NICHT
erlaubt !

0

« Das Trennzeichen fiir Nachkommastellen | 3420

ist: "'
» es sind maximal 4 Nachkommastellen
erlaubt

« Maximaler Wertebereich:
0 bis +3,4E-4932

6272728.6727

DIMENSION

Beschreibt die Dimension von Objekten wie
z.B. Hohe, Breite oder Starke (Dicke).

! Hinweise

» Tausender Trennzeichen sind NICHT
erlaubt !

« Das Trennzeichen fir Nachkommastellen
ist: "'

« es sind maximal 3 Nachkommastellen
erlaubt

* Maximaler Wertebereich:
0 bis +3,4E-4932

0
345.0
6272728.672

WEIGHT

Beschreibt das Gewicht von Objekten (z.B.
Beileger).

! Hinweise

« Tausender Trennzeichen sind NICHT
erlaubt !

» Das Trennzeichen fiir Nachkommastellen
ist: '

» es sind maximal 2 Nachkommastellen
erlaubt

« Maximaler Wertebereich:
0 bis +3,4E-4932

0
345.0
6272728.67
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Ganzzahliger numerischer Wert ohne
Nachkommastellen.
Nahere Erlduterungen: Wikipedia ‘Integer

« Maximaler Wertebereich:
0-100

. 0
INTEGER (Datentyp) 345
! Hinweise 65535
» Maximaler Wertebereich:
0 - 65535
Ganzzahliger numerischer Wert ohne
Nachkommastellen. 0
Beschreibt einen prozentualen Wert. 12
PERCENT . . 100
! Hinweise
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Dashboard

Hier machen wir Sie mit dem Aufbau des Dashboards vertraut.

profiforms

Im Dashboard erhalten Sie einen Uberblick der letzten Aktivitdten, welche im R-S durchgefiihrt wurden.

(Cdoc,world™

m| o

N >

Rechnung /1.0

Dashboard

Letzte Aktivitat

Produktionspaket #150014 (Briefe / 5.0) PRODUCTION
{view.dashboard journal.item.description.update-with-secondary-action}

Produktionspaket #150014 (Briefe / 5.0) PRODUCTION
wurde von ACCEPTED auf PRODUCTION gesetzt

Produktionspaket #151327 (Briefe / 6.0) ACCEPTED
wurde von PRODUCTION auf ACCEPTED gesetzt

Produktionspaket #150033 (Briefe / 5.0.1) REJECTED

lo¥ilo!

Handbuch - 8060

oXTNI

12102021 1257
Joey Lauterbach
12102021 12:57
Joey Lauterbach
12102021 12:57
Joey Lauterbach
12.102021 12:56

Joey Lauterbach

Briefe /5.0.1 REJECTED
wurde von TEST auf REJECTED gesetzt @

@ 13.10.2021 1256
Joey Lauterbach

Briefe /8.0 EDIT
wurde geloscht

Briefe /8.0 EDIT
wurde erstellt

Rechnung /1.0 EDIT
wurde verandert

Arbeitsbereich ACL
Berechtigungen wurden angepasst

Abbildung A

12.102021 12:56
Joey Lauterbach
12.102021 12:56
Joey Lauterbach
13.10.2021 12:55
Monique Ochme
12.10.2021 07:09
admin admin

Im oberen Teil der Ansicht haben Sie zu einem die Moglichkeit, nach Aktivitaten zu suchen Q Abb.

A (0) und zwischen "Alle" und "Meine" Aktivitaten (7) zu wechseln.

Anhand des Icons Q (2) kénnen Sie nachvollziehbar, welches Basisobjekt es betrifft. Sollten Sie noch nicht

mit den Basisobjekten vertraut sein, gelangen Sie hier zu den Informationen.

Zusatzlich wird Ihnen der Name des Objektes mit Version (3), der aktuelle Status des Objektes (4), eine kurze
Beschreibung (5) der Verdnderung und wann und wer (6) diese vorgenommen hat, angezeigt.
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Arbeiten mit Transaktions-Formularen

Ihnen wurden in den vorigen Kapiteln die theoretischen Grundlagen, die Bedienung und Navigation und die
Handhabung des R-S vermittelt. In den folgenden Kapiteln lernen Sie, wie sie mit den verschiedenen R-S

Objekten arbeiten. Als erstes werden die Transaktions-Formulare behandelt, da sich diese am Anfang des R-S
Workflows befinden. Um zu den Ubersichtstabellen des Transaktions-Formulars zu gelangen, wechseln Sie in

Navigationspunkt = Transaktions-Formulare.

.
(docxworld™ Handbuch - 6 060

= &
Transaktions-Formulare

+ Q@ = Datum ~ Q
@ o Allgemeiner Brief 30 1.0 20
Standard-Briefe

30 EDIT 07.12.2020 15:54 09.12.2020 1516
2020_12_10 Anpassungen in der Adr... @ o ' T ’
1.0 DEPRECATED 07.12.2020 15:50 07.12.2020 15:54
0 ACCEPTED 07.12.2020 15:53 07.12.2020 15:54
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form... )

> Preisanpassung 1.0

> Rechnung 1.0

Abbildung A

Transaktions-Formulare enthalten die Rohdokumente, welche Sie spater mit Schemas gestalten kdnnen. Die
Dokumente in Transaktions-Formularen werden durch den externen Formular-Designer fest vorgegeben und
kdnnen im R-S nicht bearbeitet, sondern nur so gestaltet werden, wie es das Transaktions-Formular

erlaubt. Sobald Sie ein Formular erstellt haben, konnen (und missen) Sie eine Version des Formulars
anlegen. Mit diesen Formular-Versionen kénnen Sie dann arbeiten. Falls Sie den Abschnitt Gber Transaktions-
Formulare noch nicht gelesen haben, tun Sie dies bitte hier, bevor Sie beginnen, mit Formularen zu arbeiten.
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L~
(docxworld™

=]
= &
Transaktions-Formulare

+ QO = Datum ~«

Allgemeiner Brief
Standard-Briefe

3.0
2020_12_10 @sungen inder Adr...

1.0

2.0
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form...

> Preisanpassung
3 Rechnung
Abbildung B

Sie sehen in Abb. B :

EDIT @

DEPRECATED

ACCEPTED

3.0

10 20
07.12.2020 15:54 @

07.12.2020 15:50

07.12.2020 15:53

Handbuch - e 9 0

@@

09.12.2020 15:16 @ @

07.12.2020 15:54

07.12.2020 15:54

Formulars.

 (0) Die Suche, in der Sie nach Transaktions-Formular-Versionen suchen koénnen.
+ (1) Name des Transaktions-Formulars inklusive Beschreibung.

* (2) Versions-Nummer des Transaktions-Formulars inklusive Beschreibung.

« (3) Den aktuellen Status der Transaktions-Formular-Version.
* (4) Das Erstelldatum der Transaktions-Formular-Version.

« (5) Das letzte Anderungsdatum der Transaktions-Formular-Version.

« (6) Das KontextmenU der ausgewahlten Transaktions-Formular-Version.

« (7) Das KontextmenU des ausgewahlten Transaktions-Formulars.

» (8) Quicklinks zu den letzten drei verwendeten Transaktions-Formular-Versionen des Transaktions-
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Formular erstellen, andern und loschen

In der Formular-Ubersichtstabelle stehen Ihnen folgende Aktionen zur Verfligung, um ein Formular neu zu
erstellen oder ein bereits vorhandenes Formular zu bearbeiten:

/-‘"\
Goc__wp_r_l__d" Handbuch - 6 00

Transaktions-Formulare

+ & = Datum Q
G) > Allgemeiner_Brief 3.0 1.0 2.0 @ :
standard-Briefe
> Preisanpassung 1.0 @ T Eigenschaften
> Rechnung 1.0 ® © Neue Version

® B Loschen...

Abbildung A

Um ein Formular zu erstellen, klicken Sie bitte auf + Abb. A (7). Im weiteren 6ffnet sich ein Popup-Fenster,
in welchem Sie den Namen und die Beschreibung erstellen kénnen (siehe Abb. B).

H —_—k
Mit Abb. A (2) 6ffnen Sie das * Kontextmeni. Hier stehen Ihnen 3F Eigenschaften (3), 0 Neue Version

“4), B | 5schen (5) und h.4 Importieren (6) zur Auswahl.

Méchten Sie Anderungen vornehmen, wihlen Sie das * Kontextmenii (2) des gewiinschten Formulars in der

—F
Ubersicht aus und klicken Sie anschlieBend auf ¥ (3). Auch hier 6ffnet sich ein Popup-Fenster, in welchem
Sie das Formular aktualisieren kdnnen (siehe Abb. B).
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Neues Transaktions-Formular erstellen X Transaktions-Formular aktualisieren x
Name * Neues Tra nsaktions—FormuIad Name * Allgemeiner_Brief
Beschreibung Beschreibung Standard-Briefe
Abbrechen Ok Abbrechen Ok
[ |
Abbildung B

Sie konnen dem Formular:

« einen Namen geben.

Beim Erstellen missen Sie in das Feld etwas eingeben, da das Formular noch keinen Namen
hat. Beim Andern muss das Feld nicht zwingend gedndert werden.

- eine Beschreibung geben.

Die Beschreibung ist optional. Sie wird z.B. in Ubersichten angezeigt.

Um das Formular zu erstellen oder die Anderungen zu speichern, verwenden Sie Ok Abb. B. Um das Formular
zu verwerfen oder die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie bitte auf Abbrechen Abb. B.

Nachdem Sie ein Transaktions-Formular erstellt haben, miissen Sie eine Version des Formulars anlegen.
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Hier sehen Sie die Ubersichtstabelle, mit der Sie Formular-Versionen erstellen, anschauen, dndern, 1&6schen,
kopieren, fiir sie einen Status setzen und sie filtern kdnnen.

S 24
(docxworld

=]
= &
Transaktions-Formulare

+ Qo =
G) » Allgemeiner_Brief
Standard-Briefe

3.0
2020_12_10 Anpassungen in der Adr...

Datum ~

EDIT

1.0 DEPRECATED

2.0

ACCEPTED
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form...

> Preisanpassung
> Rechnung
Abbildung A

Sie sehen:

07.12.2020 15:54

07.12.2020 15:50

07.12.2020 15:53

Handbuch - B 00

a ©

09.12.2020 15:16 @ 5
07.12.2020 15:54 @ @ Offnen
gy

07.12.2020 15:54 @ e
@ (] Kopieren
OL

Status setzen

Loschen

+ (2) Das Kontextmenii :

7) Exportieren

« (0) Die Suchfunktion Q , um die Auswahl einzuschranken.

+ (1) Mit Hilfe von ? kénnen Sie Formulare aufklappen bzw.

3) Offnen 104 , um die Formular-Version zu 6ffnen.

6) Loschen | , um die Formular-Version zu l0schen.

zuklappen.

it
4) Status setzen %, um den Workflow der Formular-Version zu dndern.

(
(
+ (5) Kopieren I_D , um eine Kopie der Formular-Version mit einer neuen Versionsnummer zu erstellen.
(
(

— ,umdie Formular-Version als Zip zu exportieren.

Durch einen Klick auf ™~ (1) 6ffnen Sie die Versionsiibersicht zu dem ausgewahlten Formular.
Nachdem Sie ein Formular neu erstellt haben, missen Sie eine Version fir dieses Formular anlegen (siehe

hier o Neue Version (4)), mit der Sie dann arbeiten kdnnen. Diese Formular-Version kénnen Sie dann in
einem Schema verwenden (Mehr Informationen (iber Versionierung und den R-S Workflow finden

Sie hier.). AuBerdem kdnnen Sie die Schema-Versionen-Liste mit Hilfe von
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.

Q (0) durchsuchen. Ausfihrliche
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Formular-Version erstellen, andern und lIoschen

In der Formular-Versionen Ubersichtstabelle stehen Ihnen folgende Aktionen zur Verfiigung, um eine
Formular-Version neu zu erstellen oder eine bereits vorhandene Formular-Version zu bearbeiten:

L~
\_90c_y_\_rpr_l__d" Handbuch - B 00

Transaktions-Formulare

+ Q@ = Datum ~ Q

Allgemeiner_Brief 2.0 1.0 2.0
Standard-Briefe

®:
3.0 @

v

EDIT 07.12.2020 15:54 09.12.2020 15:16
2020_12_10 Anpassungen in der Adr...
1.0 DEPRECATED 07.12.2020 15:50 07.12.2020 15:54 @@ Offnen
0 ACCEPTED 07.12.2020 15:53 07.12.2020 15:54 :'-': Status setzen
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form... o . o .
[0 Kopieren
5 Preisanpassung 1.0
B Loschen
> Rechnung 1.0

Abbildung A
Um eine Formular -Version zu erstellen, klicken Sie bitte auf * Abb. A (1) und anschlieBend auf o
Neue Version (Abbildung dazu hier). Um eine bestehende Formular-Version zu 6ffnen, wahlen Sie bitte

* (2) der Formular-Version, die Sie 6ffnen mochten, aus und klicken Sie anschlieBend auf @Offnen (3).

Wenn Sie eine Formular-Version neu erstellen oder eine bereits vorhandene Formular-Version 6ffnen und
bearbeiten mochten, 6ffnet sich folgende Ubersicht:
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@oc xworld™ Handbuch 0 oo

o O Briefe /3.0 x

Briefe / 3.0 @ @ /" Bearbeiten

@—»[ Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen ]

@hre\bem erlaubt \

Transaktions-Formular Allgemeiner_Brief / 3.0

Versions-Beschreibung 08.12.2020 - Anderungen in der FuRzeile

@Geandert 08.12.2020 07:24 17.12.2020 10:01 /

Abbildung B:

a Sie befinden sich immer zuerst im View-Modus. Die Bearbeitung kann mit /7 Abb. B (2) begonnen
werden.

Sie sehen in Abb. B :

« (1) Name / Version des Formulars
* (2) Bearbeitungsmodus aktivieren
« (3) Das Register der Formular-Version
* (4) Inhalt des ausgewdhlten Registers
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Formular-Version kopieren

In der Formular-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfligung, um eine Formular-
Version zu kopieren (duplizieren):

GOC.K_WQF!QH Handbuch - B 00
8

= &
Transaktions-Formulare

+ @G = Datum ~ Q@

Allgemeiner_Brief 2.0 1.0 2.0
Standard-Briefe

v

3.0 @ q
EDIT 07.12.2020 15:54 09.12.2020 15:16 i

2020_12_10 Anpassungen in der Adr...

1.0 DEPRECATED 07.12.2020 15:50 07.12.2020 15:54 @ Offnen

2.0 () Status setzen

ACCEPTED 07.12.2020 15:53 07.12.2020 15:54
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form...

® [0 Kopieren

5 Preisanpassung 1.0
B Loschen
> Rechnung 1.0
Abbildung A

Um eine Formular-Version zu kopieren, wahlen Sie bitte die Formular-Version aus, die Sie kopieren mdchten.

Klicken Sie hierzu auf das * Kontextmeni Abb. A (1) und anschlieBend auf I_D Kopieren (2).
Folgendes Fenster &ffnet sich:

Version kopieren

Version * G) 3.0_Copy
@ Ok Abbrechen@

Abbildung B
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Geben Sie fir die neue Formular-Version eine Versionsnummer an Abb. B (1). Diese muss sich von der alten
Version unterscheiden und darf fur dieses Formular noch nicht existieren. Klicken Sie anschlieBend auf (2), um
den Kopiervorgang abzuschlieBen oder auf (3), um ihn abzubrechen. Sie finden die kopierte Formular-Version

jetzt in der Formular-Versionen-Liste:

Allgemeiner_Brief
Standard-Briefe

v

3.0_Copy

2020_12_10 Anpassungen in der Adr...

3.0

2020_12_10 Anpassungen in der Adr...

1.0

2.0

2020_12_07 Anderungen bzgl. Form...

Abbildung C

EDIT

EDIT

DEPRECATED

ACCEPTED

3.0_Copy

3.0

31.12.2020 10:30

07.12.2020 15:54

07.12.2020 15:50

07.12.2020 15:53

31.12.2020 10:30

09.12.2020 1516

07.12.2020 15:54

07.12.2020 15:54

Wenn Sie eine Formular-Version kopieren, hat die Kopie immer den Status EDIT.

Eine kopierte Formular-Version besitzt alle Eigenschaften, die das Original zum Kopierzeitpunkt besaB. Andert
sich das Original oder die Kopie, hat dies aber keine Auswirkungen auf die andere Formular-Version, bei der
Kopie handelt es sich um eine neues, eigenstandiges Objekt. Da Kopien den Status EDIT haben, ist es durch
Kopieren moglich, mit geschlossene Formular-Versionen weiterzuarbeiten, ohne sie komplett nachbilden zu

mussen.

Sie konnen die Formular-Versionen-Liste mit Hilfe von Q Abb. A (0) durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.
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Status einer Formular-Version setzen
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In der Formular-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfligung, um den Status einer

Formular-Version zu dndern:

Cdoc;world™

= &
Transaktions-Formulare

+ C

Datum ~

Allgemeiner_Brief
Standard-Briefe

v

3.0
2020_12_10 Anpassungen in der Adr...

1.0

2.0
2020_12_07 Anderungen bzgl. Form...

5 Preisanpassung
> Rechnung
Abbildung A

EDIT

DEPRECATED

ACCEPTED
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Loschen

Formulare sind wie Bibliotheken, Schemas oder Produktions-Pakete ein Teil des R-S Status-Workflows. Sie
sind deshalb der Versionierung unterworfen und besitzen einen Status. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt

Gber den R-S Workflow.

Mit * Abb. A (1) 6ffnen Sie das KontextmenU der ausgewahlte Schema-Version. Wahlen Sie hier "8 Status
setzen" (2). Folgendes Fenster 6ffnet sich:

Status setzen

Aktueller Status

Meuer Status

Abbildung B

Abbrechen Ok
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/) Der Status kann nur veréndert werden, wenn kein Benutzer im Bearbeitungsmodus der ausgewahlten
Formular-Version ist.

Sie sehen Abb. B:

« den aktuellen Status der Formular-Version
« den neuen Status der Formular-Version.

Wahlen Sie in Abb. B (2) den neuen Status der Formular-Version. Die Auswahl in Abb. B (2) wird durch den

aktuellen Status bestimmt:
REJECTED DEPRECATED
EDIT - MESH - ACCEPTED

Abbildung C

Klicken Sie auf Ok Abb. B, um den neuen Status zu setzen oder auf Abbrechen Abb. B, um den aktuellen
Status beizubehalten. Der Status der Formular-Version ist jetzt gedndert. Beachten Sie bitte, dass Sie vom
ACCEPTED-Status nicht wieder zurlick in den EDIT-Status wechseln kénnen. Wechseln Sie daher den Status
von TEST zu ACCEPTED erst dann, wenn die Formular-Version wirklich zum Release freigegeben werden soll.

£\ Fir eine genaue Beschreibung des Status-Workflows bei Formular-Versionen lesen Sie bitte
unbedingt den Abschnitt iiber den R-S Workflow.
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Registerkarten bei Formular-Versionen

Bei den Formular-Versionen gibt es folgende Registerkarten:

Details Seiten Testdaten

Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

Sie beinhalten die Eigenschaften und Inhalte der Formular-Version.

Kurzbeschreibung der Registerkarten und ihrer Inhalte:

Sie beinhaltet allgemeine Informationen Uber die Formular-

Details Version und ermoglicht das Hochladen des Import-Pakets, das
die Rohdokumente und Daten fiir das Formular enthalt.
Seiten Hier sehen Sie das Design der Formular-Seiten (der
Rohdokumente aus dem Import-Paket).
Hier sehen Sie, welche Testdaten die Formular-Version zur
Testdaten

Verfligung stellt, um spéater eine Testvorschau zu generieren.

Datenstrom-Variablen

Zeigt die Datenstrom-Variablen, die die Formular-Version besitzt.

Zeigt die durch das Formular gelieferten Materialien und welche

Beileger Beileger das Formular erlaubt.

WhiteSpaces Zeigt die Formular-Teile fir WhiteSpaces und ob sie erlaubt sind.
Schriftarten I(;Irigruﬁhen Sie, welche Schriftarten und Schrifttypen das Formular
Umgebungen Hier sehen Sie, welche Software-Versionen das Formular im

Bindr-Paket voraussetzt.
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Registerkarte - Details in Formular-Versionen

Die Registerkarte Details enthélt allgemeine Informationen tber die Formular-Version und ermdglicht das
Hochladen eines Import-Pakets. Wenn Sie eine Formular-Version neu erstellen oder 6ffnen befinden Sie sich
automatisch in der Registerkarte Details.

~
((docxworld™ Handbuch - 600

B | B Aligemeiner_Brief/3.0 X
n €

Allgemeiner_Brief / 3.0 7 Bearbeiten
2 Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen
- ®
Import-Paket @ tx-form.zip
]
o Import-Paket Status @ANALYZED
°¢ Status-Beschreibung @ analysis complete
[
6) Beschreibung ® 2020.12_10 Anpassungen in der Adresse
a2
Abbildung A

Sie konnen:

Ein Import-Paket hochladen Abb. A (2).
Das Import-Paket beinhaltet die Dokument-Rohdaten, die z.B. mit Hilfe des Entwickler-Clients
erstellt wurden. Sie bilden die Basis des Transaktions-Formulars. Ohne giiltiges Import-Paket
enthalt das Formular keine Daten. Mehr lber Import-Pakete erfahren Sie hier.
Ist schon ein Import-Paket vorhanden, sehen Sie dieses unter (7).
 Der Formular-Version eine Beschreibung geben (5).
Die Beschreibung ist optional und wird z.B. in Auswahldialogen angezeigt.

In Abb. A (3) sehen Sie den Status des Import-Pakets (hier ANALYZED). Tritt bei dem Import-Vorgang ein Fehler
auf, ist der Status ERROR. Unter der Status-Beschreibung (4) finden Sie dann genauere Informationen zum
Status.

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( 4 Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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Import eines Formulars

Ein Transaktions-Formular benétigt ein Import-Paket, das die Daten (u.a. Rohdokumente), mit denen das
Transaktions-Formular gefillt werden soll, enthalt. Transaktions-Formulare enthalten also eigentlich den
Inhalt des mit dem DeveloperClient erstellten Import-Pakets. Import-Pakete werden in der Registerkarte
Details hochgeladen. Wechseln Sie zu dieser Ansicht. Sie finden dort folgende Aktionsleiste:

Import-Paket tx-form.zip % m

Um ein Formular zu importieren, klicken Sie bitte auf "Suche". Es 6ffnet sich der Windows-Explorer. Wahlen
Sie nun eine Datei aus, die Sie importieren mochten. Import-Pakete enthalten alle ndtigen Rohdokumente,
Daten und Informationen zur Generierung eines Transaktions-Formulars. Import-Pakete werden im
DeveloperClient generiert, mit dem der Formular-Entwickler die Rohdokumente erstellen und weitere
Konfigurationen und Inhalte fir die Dokumente festlegen. Import-Pakete sind also die Schnittstelle zwischen
dem Formular-Designer und dem R-S. Zur Erstellung von Dokumenten und zur Generierung eines Import-
Pakets innerhalb des Entwickler Client wird der Adobe LifeCycle Designer genutzt.

Ist der Import des Paktes abgeschlossen und der Inhalt wurde erfolgreich tberpriift, wechselt der Status des
Import-Pakets zu ANAYLZED. Sonst sehen Sie in der Status-Beschreibung aufgetretene Ereignisse beim
Ladevorgang.

Mit X kénnen Sie das Import-Paket wieder entbinden. Beachten Sie jedoch, dass ein Formular ohne ein
Import-Paket keinerlei Daten enthélt! Sie kdnnen das Import-Paket auch wieder exportieren. Da Import-
Pakete im ZIP-Format vorliegen, kdnnen Sie das exportierte Paket mit einem ZIP-Viewer 6ffnen.
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Adobe XDP und OMS - Import-Paket

Verwenden Sie den Adobe LiveCycle-Designer als Formular-Design-Software und die Output-Management-
Software von profiforms (ReportWriter, Logistics ...) zur Dokument-Aufbereitung, so erfolgt der Import des
Transaktions-Formulars in Form einer ZIP-Datei. Diese ZIP-Datei ist das Import-Paket der Transaktions-
Formulare fiir das R-S.

Ein Import-Paket umfasst im wesentlichen folgende Bestandteile:
« eine Beschreibungsdatei flr das Import-Paket
+ das Transaktions-Formular (XDP) selbst, sowie weitere bendtigte Teil/Unter-Formulare

- alle fur die Aufbereitung des Transaktions-Formulars notwendigen Fonts, Logos (welche vom
Transaktions-Formular selbst verwendet werden)
« alle Basis-Konfigurationen des Transaktions-Formulars wie TCl's, INI's

Alle zu einem Import-Paket gehdrenden Bestandteile werden nicht einzeln als Datei in das R-S importiert,
sondern in Form einer ZIP-Datei, welche in Unterordnern die entsprechenden o.g. Dateien und
Konfigurationen enthalt. Der Name der ZIP-Datei ist fiir den Import in das R-S nicht maBgeblich, sollte aber
aus Grinden der Ubersichtlichkeit den Namen des Transaktions-Formulars enthalten. Werden Anderungen
am Transaktions-Formular oder an dessen Konfigurationen etc. vorgenommen, so muss fiir diese Anderungen
ein neues Import-Paket erstellt werden, welches im R-S als neue Version des Transaktions-Formulars
importiert werden kann.
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Aufbau des ZIP-Import-Paketes

Generell sei vorausgeschickt, dass das Import-Paket zwingend nur das Unterverzeichnis etc zur
Strukturierung der Dateien eines Transaktions-Formulars bendtigt. Nutzer der Output-Management-Suite
(Spooler) und des DeveloperClient haben sich in der Praxis jedoch so organisiert, dass die Dateien zu einem
Transaktions-Formular thematisch in Unterverzeichnissen abgelegt werden. Im Folgenden sehen Sie einen
typischen Verzeichnis-Aufbau eines ZIP-Import-Paketes als Beispiel:

profiforms

Verzeichnisname Inhalt des Verzeichnisses

Das Verzeichnis enthélt die Paket-Beschreibungs-Datei
rs_package_configuration.xml des Transaktions-Formulars, welche fiir
den erfolgreichen Import eines Import-Paketes in das R-S unbedingt
notwendig ist. Weiterhin werden im etc-Verzeichnis alle

etc Konfigurationsdateien fiir die Programme aus dem bin-Verzeichnis
abgelegt. Dazu zahlen typischerweise TCI-Dateien und INI-Dateien.

! Detaillierte Informationen zum Aufbau der Paket-Beschreibungs-
Datei finden Sie hier: Aufbau der Paket-Beschreibungs-Datei

Das Verzeichnis enthalt alle zur Aufbereitung des Transaktions-Formulars

fonts notwendigen Font-Dateien.
Alle Formular-Dateien des Adobe LiveCycle Designers (XDP) sowie
forms Overlays, Anhange z.B. im PDF-Format werden in diesem Verzeichnis

abgelegt.

Die fir die Aufbereitung des Transaktions-Formulars selbst bendtigten
logos grafischen Elemente wie Logos, Hintergriinde (TIFF, BMP, JPG ..) sind in
diesem Verzeichnis abgelegt

Sollen fiir die Druckvorschau im R-S Testdaten zur Verfligung gestellt

testdata werden, so werden diese im testdata-Verzeichnis abgelegt

Bitte beachten Sie:
» Dass die Verzeichnisse mit dem Namen rs und rw im Standard des R-S verwendet werden und
als Verzeichnis-Name im Import-Paket nicht benutzt werden dirfen.
» Dass Dateien / Verzeichnisse innerhalb des ZIP-Import-Containers keine Umlaute /
Sonderzeichen enthalten dirfen (Optimal: a-z,A-Z,_

@ Achten Sie bei der Erstellung der ZIP-Datei des Import-Paketes auf folgende Hinweise:
« Vermeiden Sie bei der Vergabe der Verzeichnisnamen Leerzeichen.
 Achten Sie darauf, dass die Transaktions-Formulare auf mehreren Betriebssystemen ausgefiihrt
werden kénnen
 Dass die genannten Verzeichnisnamen beim ZIP-Vorgang nicht wiederum in einem
Verzeichnis enthalten sind
+ Dass Das ZIP-Programm die ZIP-Spezifikation erfillt (siehe WIKIPEDIA: http://

www.iana.org/assignments/media-types/application/zip)
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Aufbau der Paket-Beschreibungs-Datei

Liest das R-S beim Import eines Transaktions-Formulars das ZIP-Import-Paket, so wird im Unterverzeichnis
etc nach einer XML-Datei mit dem Namen rs_package_configuration.xml gesucht. Diese XML-Datei
beschreibt den Inhalt und den Aufbau des ZIP-Import-Paketes genauer und ermdglicht eine inhaltliche

Prifung.

@ In der Paket-Beschreibungs-Datei sind u.a. folgende Informationen abgelegt:

Name des Transaktions-Formulars.

Informationen zum Aufruf der Laufzeitumgebung zur Generierung von Dokumenten auf der
Basis dieses Transaktions-Formulars (pro Betriebssystem).

Den Dateinamen des Transaktions-Formulars von Adobe (welches nach LayoutBereichen
analysiert wird).

Materialinformationen zu den verwendeten Papieren des Transaktionsformulars.
Hintergrundbilder fiir die Anzeige der Seiten des Transaktions-Formulars im R-S.

Referenzen auf Testdaten, welche dem Nutzer des R-S fiir Dokumentvorschau angeboten
werden

Namen von Variablen aus dem Datenstrom des Transaktions-Formulars und exemplarische
Werte dazu.

Hinweis: Diese Variablen werden im R-S als sogenannte DS-Variablen angeboten, welche R-S
Nutzer zum Beispiel in Texten als Platzhalter oder bei Regeln als Suchwert verwenden kdnnen.
Aber auch ohne explizite Deklaration der DS-Variablen in der Paket-Beschreibungs-Datei kann
mit dieser Syntax/Notation auf globale Datenelemente des Datenstroms zugegriffen werden.

Definitionen ob logische Beileger genutzt werden und ob diese auf dem Papier des
Transaktions-Formular gedruckt werden missen.

Definitionen ob physikalische Beileger genutzt werden kénnen.

Definition ob logische/physikalische Beileger ggf. einen Sprung im Porto verursachen kénnen.
Definitionen ob WhiteSpace-Bereiche auf den Dokumenten genutzt werden kdnnen.

Wie viel Platz maximal auf den Seiten flir Werbung zur Verfligung steht.

Auf welchen Teilen das Transaktions-Formulars WhiteSpace platziert werden kann.

Die Paket-Beschreibungs-Datei rs_package_configuration.xml wird mit einem geeigneten XML-Editor durch
den Designer des Transaktions-Formulars manuell erstellt. Beispiel einer Paket-Beschreibungs-Datei:
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<?pte APIVersion="0.0.02"?>
<package type="transaction" name="V-0002" description="fly-ticket invoices 01.01.2011"
version="1.1">
<configurationSet>
<runtimeEnvironments>
<runtimeEnvironment platform="Windows">
<program name="ReportWriter" version="5.6.*"></program>
<cmdLine>-alp ${home}/my_special_logos</cmdLine>
<programResult>
<log>*.log,*.docref</log>
<preview>*.pdf</preview>
<result type="ReturnCode">0</result>
</programResult>
</runtimeEnvironment>
<runtimeEnvironment platform="Linux">
<program name="ReportWriter" version="5.6.1014"></program>
<cmdLine>-alp ${home}/my_special_logos</cmdLine>
<programResult>
<log>process.log</log>
<preview>*.pdf</preview>
<result type="ReturnCode">0</result>
</programResult>
</runtimeEnvironment>
</runtimeEnvironments>
<transactionForm>${home}/forms/M-0044-V-0002.xdp</transactionForm>
<transactionFormMaterials>
<material width="210mm" height=297mm" thickness="0.5mm" weight="1.2g" name="A4L0G
0" description="Einzelblatt weiss mit Logo"/>
<material width="210mm" height=297mm" thickness="0.8mm" weight="3.6g" name="ZSPAP
ER" description="Einzelblatt Zahlschein u. Perforation"/>
</transactionFormMaterials>
<transactionFormPageBackgrounds>
<transactionFormPageBackground pageName="ErsteSeite">${home}/backgrounds/
firstpage.gif</transactionFormPageBackground>
<transactionFormPageBackground pageName="Folgeseiten">${home}/backgrounds/
nextpage.gif</transactionFormPageBackground>
</transactionFormPageBackgrounds>
<fontDef>
<location>${home}/etc/fonts.ini</location>
</fontDef>
<testDataSet>
<testData>
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<name>Fly-Testabrechnung</name>

<description>5 Dokumente in allen Varianten</description>
<value>${home}/testdata/fly.xml</value>
</testData>
</testDataSet>
<inputVariableSet>
<inputVariable>
<name>PARTNER_ID</name>
<description>System-ID des Werbe-Partners.</description>
<values>
<value>
<name>RYANA</name>
<description>ID for Airline Ryan Air</description>
</value>
<value>
<name>LH</name>
<description>ID for Lufthansa</description>
</value>
<value>
<name>FLYDBA</name>
<description>ID for DBA</description>
</value>
</values>
</inputVariable>
<inputVariable>
<name>NL_KEY</name>
<description>System-ID der Landerniederlassung. Werte: 'Ol - Deutschland'
Osterreich'</description>
</inputVariable>
<inputVariable>
<name>SUM_VALUE</name>
<description>Rechnungs-Gesamtsumme</description>
</dinputVariable>
</inputVariableSet>
</configurationSet>
<supplement>
<logicalSupplement>
<allowed>true</allowed>
<useOnlyTransactionFormPaper>true</useOnlyTransactionFormPaper>
</logicalSupplement>
<physicalSupplement>
<allowed>true</allowed>

</physicalSupplement>
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</supplement>

<shipment>
<postage>
<optionalSupplementCanExceedPostage>true</optionalSupplementCanExceedPostage>
</postage>
</shipment>
<whitespace>
<allowed>true</allowed>
<maxSpace>50</maxSpace>
<overflow>ALLOWTOCREATEBACKPAGE</overflow>
<!--NOTALLOWED # standard value -->
<!--ALLOWTOCREATEBACKPAGE # create whitespace-content on empty backpages in case of
duplex-printing —-->
<partSet>
<part>
<name>Rechnung</name>
<description>Rechnung</description>
</part>
<part>
<name>Dunning</name>
<description>Dunning</description>
</part>
</partSet>
</whitespace>
</package>

Bei fehlerhafter XML-Syntax oder fehlerhaft definierten Objekt-Referenzen bricht der Import des
Paketes im R-S mit Fehlermeldungen ab.

Die Paket-Beschreibungs-Datei ist Teil des ZIP-Import-Paketes. Bei der Analyse des ZIP-Import-
Paketes wird dieses temporar entpackt und auf notwendige Bestandteile untersucht. Zur
Untersuchung zahlen u.a. die Analyse der Fonts, die mitgegebenen Testdaten etc. Um die Position
dieser Informationen im Import-Paket variabel zu halten, konnen Pfade angegeben werden, in
welchen das R-S bei der Analyse des Import-Paketes die entsprechenden Informationen findet. Der
erste Teil des Pfades ist immer variabel/dynamisch und héngt von den technischen
Installationsbedingungen des R-S ab.

Damit die Nutzer des R-S mit diesen technischen Informationen nicht konfrontiert werden miissen,
wird eine Variable $home verwendet, welche den tatsachlichen Pfad des Import-Paketes nach dem
Entpacken des ZIP-Import-Paketes beschreibt. Verwenden Sie $home immer direkt vor den Angabe
von relativen Pfaden zu Dateien/Ressourcen aus dem Import-Paket.
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Input-Variablen (DS.*) werden NICHT durch das Redaktions-System auf Korrektheit geprift! Ist zum
Beispiel eine DS-Variable falsch geschrieben, so wird dies erst durch die Output Management
Produkte geprift, welche die Variablen bei der Dokument-Generierung nutzen (Late Binding). So
kdnnen diese Art von Fehlern erst bei der Ausfiihrung der Preview-Funktion im Redaktions-System

evaluiert werden.

Download einer Muster-Paket-Beschreibungs-Datei: rs_package_configuration.xml
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Layout-Bereiche im Adobe XDP

Um den Nutzern des R-S die Mdglichkeit zu geben, einzelne Formular-Bereiche (Layout-Bereiche) mit
dynamischen Inhalten fiillen zu kdnnen, muss der Designer des Transaktions-Formulars diese Layout-Bereiche
definieren. Die Definition der Layout-Bereiche erfolgt tiber speziell gekennzeichnete Objekte im Adobe
LiveCycle-Designer (XDP).

Die Definition von Layout-Bereichen erfolgt in folgenden Schritten:

« Definieren Sie mit den verantwortlichen Mitarbeitern die Layout-Bereiche auf den Transaktions-
Formularen, welche zur Bearbeitung freigegeben werden sollen.

» Bestimmen Sie fir jeden Layout-Bereich mit welchem Inhalt dieser gefiillt werden soll (TEXT oder
BILD).

« Platzieren Sie fiir Layout-Bereiche mit TEXT als Inhalt ein Adobe LiveCycle-Objekt vom Typ ‘Textfeld'
auf dem Transaktions-Formular.

* Platzieren Sie fiir Layout-Bereiche mit BILD als Inhalt ein Adobe LiveCycle-Objekt vom Typ 'Bild" auf
dem Transaktions-Formular.

 Definieren Sie die Position/Hohe/Breite fiir die entsprechenden Objekte.

+ Klicken Sie nun auf jedes Feld, welches ein Layout-Bereich im R-S darstellt und wechseln Sie in die
Ansicht '‘XML-Quelle' im Adobe LiveCycle Designer.

» Ergdnzen Sie nun im XML-Tag 'ui’' folgende Zeile <?omsTpl type="OVERLAYSTATIC" version="0.2"?> (ein

Beispiel sehen Sie unten).
» Geben Sie dem Feld Uber die Objekteigenschaften '‘Bindung' einen Namen, so wie das Feld als Layout-
Bereich im R-S bezeichnet werden soll.

<field name="PARTNER_LOGO" w="68mm" h="13mm" x="124mm" y="23mm">

<ui>
<?omsTpl type="OVERLAYSTATIC" version="0.2"?>
<tpStaticOverlay/>
<imageEdit/>

</ui>

<bind match="none"/>
</field>
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0 MaBeinheiten der Layout-Bereiche

Der Adobe Livecycle Designer unterstiitzt eine Vielzahl von MaBeinheiten bei der Eingabe von
Objektpositionen, Abstanden usw. Das R-S unterstitzt beim Import und bei der Analyse von XDP-
Dateien derzeit nur die MaBeinheit Millimeter ('mm"). Bitte stellen Sie sicher, dass in allen Elementen
fur das R-S (Layout-Bereiche) die Angaben in Millimetern erfolgt.

! Auf der grafischen Oberflache des Adobe LiveCycle-Designers werden alle Angaben in der
gewliinschten MaBeinheit des Anwenders angezeigt. Intern (je nach Standard-Einstellung des XDP's)
kann es jedoch vorkommen, dass die Werte in Inch 0.a. gespeichert werden. Priifen Sie dies bitte in
der XML-Ansicht des XDP-Formulars.

@ Nutzen Sie vielfach die Layout-Bereiche im Adobe XDP-Format, so ist es von Vorteil sich die oft
genutzten Feld-Typen fiir die Weiterverarbeitung durch das R-S als Adobe Objekt-Bibliothek zu
erstellen.

Arbeiten mit Adobe Objekt-Bibliotheken

Der Adobe LiveCycle Designer bietet die Moglichkeit, immer wieder bendtigte Design-Objekte in einer
Objekt-Bibliothek abzulegen. Bendtigen Sie Layout-Bereiche fir das R-S standig in lhrer Arbeit, so erstellen
Sie ein R-S Objekt im Adobe LiveCycle Designer und legen dieses Element in der Objekt-Bibliothek 'Eigene'
ab (Drag & Drop).
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Bild: Adobe LiveCycle Designer mit einer Objekt-Bibliothek fiir Designobjekte des R-S

Die zwei dargestellten Objekte aus der Objekt-Bibliothek 'Redaktions-System' finden Sie als Beispiel hier:
* R-S Layout-Bereich (Grafik).xfo
* R-S Layout-Bereich (Text).xfo

Neu angelegte Bibliotheken im Adobe LiveCycle Designer finden Sie meist im Windows-
Nutzerverzeichnis an folgender Position:
C:\Users\%username%\AppData\Roaming\Adobe\Designer\8.2\DE\Objects\R-S (Beispiel fiir Windows

7 und Adobe LiveCycle Designer 8.2)
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Produkte - Konfiguration

Werden fiir die Aufbereitung der Dokumente die Produkte (ReportWriter/Logistics) der Firma profiforms
verwendet, so sind in den jeweiligen Konfigurations-Dateien (TCl-Dateien) spezifische Einstellungen fir das
R-S vorzusehen. Diese Einstellungen in der TCl-Datei sind notwendig flr folgende Funktionalitaten:

» Anzeige des Materials fur physikalische Beileger im PDF-Inhaltsverzeichnis
» Anzeige von logischen Beilegern

+ Realitatsnahe Berechnung von Gewicht und Porto zur Analyse der Verwendung optionaler Beileger
und WhiteSpaces

Anz eige des Materials fiir physikalische Beileger im PDF-Inhaltsverzeichnis

Physikalische Beileger fiir Dokumente aus dem Redaktions-System werden erst im Produktions-Prozess in
den Druckzentren als Beileger tber die Kuvertieranlage beigesteuert. Im Gegensatz zu logischen Beilegern
kdnnen die physikalischen Beileger bei einer Vorschau aus dem R-S nicht als Dokument-Bestandteil im Layout
angezeigt werden. Um die Korrektheit der Beisteuerung von physikalischen Beilegern prifen zu kénnen, wird
in den PDF-Dateien der Druckvorschau des R-S ein Inhaltsverzeichnis erzeugt, welches durch das PDF-
Anzeigeprogramm (z.B. Adobe Acrobat Reader) dargestellt werden kann. In diesem PDF-Inhaltsverzeichnis
werden pro Dokument die dafiir erzeugten physikalischen Beileger als ‘Insertion’ mit solchen Informationen
wie der MateriallD und der Beschreibung ('Description’) angezeigt. Die MateriallD und die Beschreibung fir
die physikalischen Beileger sind in der Material-Definition im R-S hinterlegt.
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Bild: Inhaltsverzeichnis (rot umrandet) fiir verwendete physikalische Beileger im Adobe Acrobat Reader.

Damit dieses Inhaltsverzeichnis erzeugt wird, muss in den Konfigurationsdateien ‘reportw.ini/logistics.ini' im
verwendeten PDF-Profil (meist Default) die Eigenschaft ‘MaterialReport' auf den Wert '1' gesetzt werden.
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PDF {
Profiles {
Default {

MaterialReport 1

Anzeige von logischen Beilegern

Logische Beileger werden durch das R-S erzeugt und kénnen schon wahrend des Formular-Designs im R-S
bei der Dokument-Vorschau angezeigt werden. Grundlage der Anzeige von logischen Beilegern ist die
Definition eines speziellen 'Supplement-Workitems' in den TCl-Dateien, welches fur die Platzierung von
logischen Beilegern verwendet wird. Uber dieses Workitem kdnnen auBerdem vielfaltige Einstellungen fur die
technische Verarbeitung von logischen Beilegern wie z.B. die Archivierung oder der mehrkanalige Druck
eingestellt werden. Der Verweis auf das Workitem, welches die Einstellungen fiir die logischen Beileger tragt,
erfolgt Uber die Eigenschaft 'SupplementWorkitem' im Docdef-Objekt fiir das Transaktions-Formular.

DocDef booking_confirmation {

SupplementWorkItem LogicalSupplements
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Das dort definierte SupplementWorkltem verweist auf ein Workitem ‘LogicalSupplement’ welches im
Folgenden exemplarisch dargestellt ist:

WorkItem LogicalSupplements {
FormFileName Supplement
Central 1
FirstPage SupplementPage
Archive 0
EnvelopeSortSystem {

Type NONE
Channel 1
}

}

Berechnung von Gewicht und Porto zur Analyse der Verwendung optionaler Beileger und WhiteSpaces
In den TCI-Dateien der Transaktionsformulare muss in dem fiihrenden WORKITEM ein Objekt

'EnvelopeSortSystem' wie folgt definiert sein:

EnvelopeSortSystem {

Type NONE
Channel 1

PSP docxworld
Class Brief
ZIPCode 71296

CountryCode D
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Im Konfigurations-Verzeichnis der Produkte (‘etc’ - Verzeichnis) muss eine Datei 'psp.ini* mit den Angaben

des Briefversenders vorliegen. Es sollte folgendem Inhalt angelegt sein:

}

Class
Weight
Postage

}

Kompakt {
Class
Weight
Postage

}

Gross {
Class
Weight
Postage

}

Maxi {
Class
Weight
Postage

}

MaxiPlus
Class
Weight
Postage

}

}

PostalServiceProvider docxworld {
Products {
Standard {

BRIEF
20gramm
0.55

BRIEF
50gramm
0.90

BRIEF
500gramm
1.45

BRIEF
1000gramm
2.20

BRIEF
2000gramm
4.40

Eine Musterdatei fir eine 'psp.ini' kdnnen Sie mit folgendem Link downloaden: psp.ini
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PostalServiceProvider docxworld {

 Products {

  Standard {

   Class              BRIEF

   Weight             20gramm

   Postage            0.55

  }      

  Kompakt {

   Class              BRIEF

   Weight             50gramm

   Postage            0.90

  }      

  Gross {

   Class              BRIEF

   Weight             500gramm

   Postage            1.45

  }      

  Maxi {

   Class              BRIEF

   Weight             1000gramm

   Postage            2.20

  }      

  MaxiPlus {

   Class              BRIEF

   Weight             2000gramm

   Postage            4.40

  }      

 }

}    



psp.ini


Registerkarte - Seiten

In dieser Registerkarte sehen Sie das Design der Rohdokumente aus dem Import-Paket. In den Seiten sehen
Sie auBerdem die Erweiterungs-Punkte des Dokuments, in die Sie mit Erweiterungen in Schemas Ressourcen
einfligen konnen. Die Layout-Bereiche sind farbig hervorgehoben und enthalten den Namen des jeweiligen

Erweiterungs-Punkts.

—~
{docxworld* Handbuch - 600
B B8 Aligemeiner Brief/3.0 X
=g
Allgemeiner_Brief / 3.0
Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen
> [ oummy ol = 4 100% Breite (mm)
< 1 ’
Lo} o D ErsteSeite Y Y O T T R 210
© ; RS_ABSENDER : = Hohe (mm)
8 =
(-] RS_LOGO_Rechts E =
3 RS_LOGO _links RS_LOGO_Rechts
o RS_Infobox = Beschreibung
O RS_Betreff ‘3
= RS_ABSENDER
& RS_Fuss
RS_Infobox

RS_LOGO_links
2 AN J g ®

> D Folgeseite

‘ Rs_Betraff

Abbildung A

Sie sehen:

profiforms

 welche Seiten es gibt Abb. A (1),

 Erweiterungspunkte der Seite (2)

« das dazugehorige Design der Seite (3) und

+ die Beschreibung, also die Hohe und Breite (Angaben in mm), der Seite bzw. der
Erweiterungspunkte (4).
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Registerkarte - Testdaten

In dieser Registerkarte sehen Sie die vom Formular zur Verfligung gestellten Testdaten. Mit lhnen kénnen Sie
spater in der Schema-Version (oder im Produktions-Paket) eine Dokument-Vorschau generieren lassen, um
die Schema-Version zu testen. Neben den vorgegebenen Testdaten des Formulars kdnnen Sie auch in der
Schema-Version eigene Testdaten anlegen (Testdaten bei Schema-Versionen).

Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

Q

Testdaten_21_12_2020 G) Datenstrom vom 21.12.2020 @

Testdaten_alle_Briefe Datenstrom zum Testen von allen Brief-Varianten

Abbildung A

Sie sehen:

« den Namen der Testdaten Abb. A (7)
+ die dazu gehdrige Beschreibung (2).
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Registerkarte - Datenstrom-Variablen in Formular-Versionen

In der Registerkarte sehen Sie die vom Transaktions-Formular zur Verfligung gestellten Datenstrom-Variablen.
Diese Variablen bilden eine Schnittstelle zwischen den Datensystemen (ERP-/HOST-/CRM-Systeme, etc.) und
dem Transaktions-Formular des R-S. Sie enthalten formularspezifische Daten, die durch das Datensystem zur
Verfligung gestellt werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt iiber Datenstrom-Variablen.

false

true

Details

Ds.Tarif
Neuer Tarif des Kunden

DS.Vorname
Vorname des Endkunden

DS.Zaehlernr
Zaehlernummer Kunde

DS.advertismentindcator
Mdachte Kunde Werbung erhalten

®

DS.gender
Geschlecht des Kunden

Abbildung A

Sie sehen:

Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Belleger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

©

nein

« den Namen und die Beschreibung der Variablen (Datenstrom-Variablen beginnen immer mit

'DS.") Abb. A (1),

« den Wert der Variablen.
Wihlen Sie dazu eine Datenstrom-Variable aus der Ubersichtstabelle (7) aus und klappen Sie

diese mit * auf. Die dazugehdrigen Werte werden lhnen dann angezeigt (3).
! Diese Werte sind nur exemplarische Werte. Sie wurden durch den Formular-Designer
festgelegt und sollen anzeigen, welche Werte die Variable annehmen kann (oder wahrscheinlich

annimmt).

« die Beschreibungen der mdglichen Werte (4).
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Registerkarte - Beileger

In dieser Registerkarte sehen Sie die vom Formular zur Verfligung gestellten Materialien, die Sie in Beilegern
verwenden kdnnen Abb. A (4). Sie kdnnen auch eigene Materialien definieren. In Logischen Beileger kénnen
Sie eigene Materialien aber nur verwenden, wenn dies erlaubt ist (2).

Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

O]

Physikalische Beileger erlaubt

Logische Belleger @ Logische Beileger erlaubt
s g nur das Papier des Transaktions-Formulars nutzen
Porto-Sprung moglich @
Materialien G) 32002 Dimension: 210 x 297 x 0.1, Weight: 4.99
Endlospapier fuer dooxworldDaily

Abbildung A

Wenn durch das Import-Paket keine formulareigenen Materialien geliefert wurden, ist die Ubersicht leer und
Sie mussen fir Beileger zwingend eigene Materialien erstellen.

Sie sehen auBerdem:

 ob physikalische Beileger erlaubt sind Abb. A (7). Wenn sie erlaubt sind, dann ist ein Haken
gesetzt.

 ob logische Beileger erlaubt sind (2). Wenn sie erlaubt sind, dann ist ein Haken gesetzt.

 ob logische Beileger eigene Materialien verwenden dirfen, die nicht durch das Formular
bereitgestellt werden (2). Wenn eigene Materialien verwendet werden diirfen, ist der Haken nicht
gesetzt.

+ ob ein Porto-Sprung erlaubt ist (3). Wenn er erlaubt ist, dann ist ein Haken gesetzt.
 welche Materialien durch das Formular bereitgestellt werden (mit Name, Breite, Hohe, Starke,
Gewicht und Beschreibung) (4).
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Registerkarte - WhiteSpace

In dieser Registerkarte sehen Sie die Einschréankungen, die das Formular beziiglich WhiteSpaces definiert und
die vorgegebenen Formular-Teile, die fir WhiteSpaces freigegeben sind.

Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

WhiteSpace erlaubt @
Maximum @ 50%

seitenuberlauf @ ALLOWTOCREATEBACKPAGE

Formular-Teile @ letter
Seiten

Abbildung A

Sie sehen auBerdem:

« ob WhiteSpaces erlaubt sind Abb. A (7). Wenn sie erlaubt sind, dann ist ein Haken gesetzt.

Sind WhiteSpaces verboten, kédnnen Sie zwar WhiteSpaces erstellen, das R-S wird diese
allerdings nicht anwenden und produziert eine Fehlermeldung.
« wie groB der maximale Werbe-Bereich ist (2).

Liegt der Wert bspw. bei 70%, so diirfen max. 70% der freien Flache durch WhiteSpaces
eingenommen werden.
 ob der Seiteniiberlauf erlaubt ist oder nicht (3).

Legt fest, ob WhiteSpaces so platziert werden diirfen, dass der Inhalt einer Seite dadurch auf
eine neue Seite verschoben werden darf.
« auf welchen Formular-Teilen des Transaktions-Formulars White-Spaces erlaubt sind (mit Name
und Beschreibung) (4).

Sind Formular-Teile definiert, diirfen WhiteSpaces nur auf diesen Formular-Bereichen
angewendet werden. Sind WhiteSpaces erlaubt und keine Formular-Teile definiert, kdnnen
WhiteSpaces auf das komplette Formular angewandt werden.
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Registerkarte - Schriftarten

Ein Transaktions-Formular legt auch fest, welche Schriftarten verwendet werden dirfen. In Schemas diirfen
nur die Schriftarten verwendet werden, die in dem Formular, dass die Schema-Version als Vorlage nutzt,
freigegeben wurden. Bei der Erstellung eines RichTextes kdnnen Sie dann nur die Schriftarten auswahlen, die
durch das Formular definiert worden sind. Einsehen (aber nicht andern) kdnnen Sie die erlaubten Schriftarten
in der Registerkarte Schriftarten.

Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

Q

Arial Black @ regular @

Calibri bold-italic  beld  italic  regular

Avrial bold-italic  bold  italic  regular

Segoe Ul bold-italic ~ beld  italic  regular
Abbildung A

Sie sehen:

« den Namen der Schriftart Abb. A (1),
« die erlaubten Stile der Schriftart (2): regular, bold, italic, bold-italic.
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Registerkarte - Umgebungen

In dieser Registerkarte sehen Sie, welche Programme das Formular fiir das Binar-Paket voraussetzt. Das Binar-
Paket enthalt Programme, welche die Dokumente und Ressourcen aus dem R-S zu fertigen Dokumenten
zusammenfligen. Mehr dazu erfahren Sie hier. Um spater aus dem Produktions-Paket Dokumente generieren
zu kénnen, miissen die im Binar-Paket enthaltenen Programme den hier gemachten Vorgaben entsprechen.

Details Seiten Testdaten Datenstrom-Variablen Beileger WhiteSpaces Schriftarten Umgebungen

Q

linux @ Operations_binary® 01.5.10.% @

Abbildung A

Sie sehen:

+ die Plattform der Umgebung Abb. A (1),
+ das Programm, das vorausgesetzt wird (2),

« die erlaubten Versionen des Programms.

01.5.10.* bedeutet, dass alle Binar-Pakete mit dem Namen Operations_binary und der
Hauptnummer 01.5.10 erlaubt sind, egal welche weiteren Unternummern die Version hat (3). Es

wird immer die hochste vorhandene Version genutzt.
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Arbeiten mit Schemas

Nachdem Sie im vorigen Kapitel das Arbeiten mit Formularen, also den Rohdokumenten, kennengelernt
haben, wird in diesem Kapitel das Arbeiten mit Schemas und Schema-Versionen behandelt, also die
Gestaltung der Rohdokumente. Um zu der Ubersicht des Schemas zu gelangen, wechseln Sie in den

Navigationspunkt Schemas

~
uoc_wqud" Handbuch e o0
(]

i €

Schemas
+ Q = Datum ~ Q
@ .  Briefe 3.0 20 1.0

30 EDIT 08.12.2020 07:24 15.12.2020 11:37
08.12.2020 - Anderungen in der Fulzeile o i :
20 TEST 08.12.2020 07:24 08.12.2020 08:04
04.12.2020 - Anpassungen der Texte o : T :
1o ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
01.12.2020 - initiale Version o ) o .

> Preisanpassung 1.0

> Rechnung 1.0

Abbildung A

Schemas dienen zur Gestaltung von Transaktions-Formularen. Mit Schemas gestalten Sie die Rohdokumente
aus dem Formular, flllen die vorgegebenen Layout-Bereiche mit Inhalt, definieren Beileger, WhiteSpaces und
etc.

Die Bearbeitungsmaoglichkeiten des Schemas hangen dabei vom Transaktions-Formular ab. Sobald Sie ein
Schema Abb. A (1) erstellt haben, kdnnen Sie eine Version des Schemas (2) anlegen. Mit diesen Schema-
Versionen kénnen Sie dann arbeiten (siehe: R-S Workflow und Versionierung).

Falls Sie den Abschnitt Giber Schemas noch nicht gelesen haben, tun Sie dies bitte hier, bevor Sie beginnen,
mit Schemas zu arbeiten.
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Goc{ world™ Handbuch o eo0
o

n §

Schemas
+ @ = Datum ~ Q @
o Briefe G) 3.0 2.0 1.0 @
.:] 30 @ EDIT @ 08.12.2020 07:24 @ 15.12.202011:37 @ ®:
o 08.12.2020 - Anderungen in der Fulzeile o : T -
20 TEST 08.12.2020 07:24 08.12.2020 08:04
M 04.12.2020 - Anpassungen der Texte o i :
o
1.0
ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
D 01.12.2020 - initiale Version
> Preisanpassung 1.0
> Rechnung 1.0
&

Abbildung B

Sie sehen in Abb. B :

« (0) Die Suche, in der Sie nach Schema-Versionen suchen kénnen

« (1) Name des Schemas

* (2) Versions-Nummer des Schemas inklusive Beschreibung

» (3) Den aktuellen Status der Schema-Version

* (4) Das Erstelldatum der Schema Version

« (5) Das letzte Anderungsdatum der Schema-Version

« (6) Das KontextmenU der ausgewahlten Schema-Version

 (7) Das Kontextmenu des ausgewadhlten Schemas

« (8) Quicklinks zu den letzten drei verwendeten Schema-Versionen des Schemas
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Schema erstellen, andern und loschen

In der Schema-Ubersicht stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfligung, um ein Schema neu zu erstellen
oder ein bereits vorhandenes Schema zu bearbeiten:

~
GOC wo_rl_d" Handbuch e 00
o

= €
Schemas

G) + @ = Datum ~ Q
E 3 Briefe 30 20 1.0 @
s > Preisanpassung 1.0 @ = Eigenschaften
o 5 Rechnung 10 @ © Neue Version
o @ §  Loschen...
@ ¥ Importieren

G
®
&

Abbildung A

Um ein Schema zu erstellen, klicken Sie bitte auf + Abb. A (7). Im weiteren &ffnet sich ein Popup-Fenster, in
welchem Sie den Namen und die Beschreibung erstellen konnen (siehe Abb. B).

Mit (2) 6ffnen Sie das * Kontextmenu. Hier stehen lhnen = Eigenschaften (3), o Neue Version (4), |
Loschen (5) und 4 Importieren (6) zur Auswahl.
Wollen Sie ein vorhandenes Schema dndern, wihlen Sie das * Kontextmenii (2) des gewiinschten Schemas

. —_'-
in der Ubersicht aus und klicken Sie anschlieBend auf 2= (3). Auch hier &ffnet sich ein Popup-Fenster, in
welchem Sie das Schema aktualisieren konnen (siehe Abb. B).

Redaktions-System 174



Schema erstellen Schema aktualisieren

Meues Schema Briefe

Beschreibung

Beschreibung

m Abbrechen

Abbildung B

profiforms

/) Beim Léschen des Schema miissen dessen Versionen bereits geldscht sein.
Beachten Sie dabei, dass das Objekt durch das Loschen nur “inaktiv" gesetzt wird (es ist weder fiir
den Nutzer noch fiir andere Objekte sichtbar oder verwendbar) und durch einen Administrator auch

wiederhergestellt werden kann.
Mehr Informationen zum Ldschen von Objekten finden Sie hier.
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Schema-Version

Hier sehen Sie die Ubersicht, mit der Sie Schema-Versionen erstellen, éffnen, I6schen, kopieren, fiir sie einen
Status setzen, exportieren und importieren kdnnen.

—~
(docxworld™ Handbuch I
]

= g

Schemas
+ @ = Datum =~ Q @
@ . Briefe 20 20 10
o 30 EDIT 08.12.2020 07:24 08.01.2021 12:13 @’
o 08.12.2020 - Anderungen in der FURz... T ' o '
2.0 .
ACCEPTED 08.12.2020 07:24 04.01.2021 15:49 @@ Offnen
o 04.12.2020 - Anpassungen der Texte
o -
1.0 @ s} Status setzen
01.12.2020 - initiale Version ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
0 Kopieren
> Preisanpassung 1.0 _
@ § Loschen

Rech 1.0
> echnung 0 @ t Export

o
®
&

Abbildung A

Sie sehen:

« (0) Die Suchfunktion Q , um die Auswahl einzuschranken.

+ (1) Mit Hilfe von ? kénnen Sie Schemas aufklappen bzw. ~ zuklappen.

2) Das Kontextmenu :

3) Offnen 102 , um die Schema-Version zu 6ffnen.

-

(2)
3)
o (4) Status setzen o , um den Workflow der Schema-Version zu andern.
(5) Kopieren I_D , um eine Kopie der Schema-Version mit einer neuen Versionsnummer zu erstellen.
(6) Loschen [] ,um die Schema-Version zu l6schen.

(7)

7) Exportieren LS , um die Schema-Version als Zip zu exportieren.

Durch einen Klick auf ~ Abb. A (1) 6ffnen Sie die Versionsiibersicht zu dem ausgewahlten Schema.
Nachdem Sie ein Schema neu erstellt haben, missen Sie eine Version dieses Schemas anlegen (siehe hier

o Neue Version (4)), mit der Sie dann arbeiten kénnen. Mit dieser Schema-Version kénnen Sie dann ein
Formular gestalten. (Mehr Informationen (iber Versionierung und den R-S Workflow finden Sie hier). AuBerdem

konnen Sie die Schema-Versionen-Liste mit Hilfe von Q (0) durchsuchen. Ausfihrliche Informationen zur
Suchfunktion finden Sie hier.

Redaktions-System 176



profiforms

Schema-Version erstellen, andern und loschen

In der Schema-Versionen Ubersicht stehen Ihnen folgende Aktionen zur Verfliigung, um eine Schema-Version
neu zu erstellen oder eine bereits vorhandene Schema-Version zu bearbeiten:

~
(docxworld™ Handbuch I
]

= G
Schemas

+ @ = Datum ~ Q

“ Briefe 3.0 20 1.0

(OF
3.0 @

. EDIT 08.12.2020 07:24 08.01.2021 12:13
08.12.2020 - Anderungen in der Fuliz...
2.0 .
ACCEPTED 08.12.2020 07:24 04.01.2021 15:49 @@ Offnen
04.12.2020 - Anpassungen der Texte
10 (s}  Status setzen
01.12.2020 - initiale Version ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
0 Kopieren
5 Preisanpassung 1.0 _
B Loschen
Rech 1.0
> echnung t  Export
Abbildung A

Um eine Schema-Version zu erstellen, klicken Sie bitte auf : Abb. A (1) und anschlieBend auf e Neue
Version (Abbildung dazu hier).

Um eine bestehende Schema-Version zu 6ffnen, wahlen Sie bitte : (2) der Schema-Version, die Sie 6ffnen
mochten, aus und klicken Sie anschlieBend auf @Offnen (3).

Wenn Sie eine Schema-Version neu erstellen oder eine bereits vorhandene Schema-Version 6ffnen und
bearbeiten mochten, 6ffnet sich folgende Ubersicht:
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@oc xworld™ Handbuch 0 oo

o O Briefe /3.0 x

Briefe / 3.0 @ @ /" Bearbeiten

@—»[ Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen ]

@hre\bem erlaubt \

Transaktions-Formular Allgemeiner_Brief / 3.0

In §

Versions-Beschreibung 08.12.2020 - Anderungen in der FuRzeile

@Geandert 08.12.2020 07:24 17.12.2020 10:01 /

Abbildung B

a Sie befinden sich immer zuerst im View-Modus. Die Bearbeitung kann mit /7 Abb. B (2) begonnen
werden.

Sie sehen in Abb. B:

* (1) Name / Version des Schemas

* (2) Bearbeitungsmodus aktivieren

* (3) Das Register der Schema-Version
(4) Inhalt des ausgewahlten Registers
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In der Schema-Versionen Ubersicht steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, um eine Schema-Version zu

kopieren:

“Cdocxworld™

]

= g

Schemas

+ Qo = Datum =
“ Briefe

3.0

08.12.2020 - Anderungen in der FURz...

20
04.12.2020 - Anpassungen der Texte

1.0
01.12.2020 - initiale Version

5 Preisanpassung
> Rechnung
Abbildung A

3.0

EDIT

ACCEPTED

ACCEPTED

20

08.12.2020 07:24

08.12.2020 07:24

07.12.2020 15:52

Handbuch

e o0

O

08.01.2021 12:13

04.01.2021 15:49

08.12.2020 08:04

O}

Offnen

(&} Status setzen

(]

-

I+

Kopieren
Léschen

Export

Um eine Schema-Version zu kopieren, wéhlen Sie bitte die Schema-Version aus, die Sie kopieren mdchten
und klicken Sie auf das * Kontextmeni Abb. A (1) und anschlieBend auf ID Kopieren (2).

Folgendes Fenster &ffnet sich:

Version kopieren

Version *

o 3.0_Copy

Abbildung B

@Dk

Abbrechen@
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Geben Sie fiir die neue Schema-Version eine Versionsnummer an Abb. B (7). Diese muss sich von der alten
Version unterscheiden und darf fir dieses Schema noch nicht existieren. Klicken Sie anschlieBend auf (2), um
den Kopiervorgang abzuschlieBen oder auf (3), um ihn abzubrechen. Sie finden die kopierte Schema-Version

jetzt in der Schema-Versionen-Liste:

Briefe

3.0 Copy

08.12.2020 - Anderungen in der FulRzeile EDIT

3.0

08.12.2020 - Anderungen in der FulRzeile EDIT

2.0

04.12.2020 - Anpassungen der Texte TEST

1.0
01.12.2020 - initiale Version

Abbildung C

ACCEPTED

3.0_Copy 3.0 20

17.12.2020 12:45

08.12.2020 07:24

08.12.2020 07:24

07.12.2020 15:52

17.12.202012:45

17.12.202012:24

08.12.202008:04

08.12.2020 08:04

Wenn Sie eine Schema-Version kopieren, hat die Kopie immer den Status EDIT.

Eine kopierte Schema-Version besitzt alle Eigenschaften und Ressourcen, die das Original zum
Kopierzeitpunkt besaB. Andert sich das Original oder die Kopie, hat dies aber keine Auswirkungen auf die
andere Schema-Version, bei der Kopie handelt es sich um eine neues, eigenstandiges Objekt. Da Kopien den
Status EDIT haben, ist es durch Kopieren moglich, mit geschlossene Schema-Versionen weiterzuarbeiten,
ohne sie komplett nachbilden zu miissen.

Sie konnen die Schema-Versionen-Liste mit Hilfe von Q Abb. A (0) durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.
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Status einer Schema-Version setzen

In der Schema-Versionen Ubersicht steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, um den Status einer Schema-
Version zu andern:

24
@oc.:world Handbuch e 00
Redaktons-System
]
= g
Schemas
+ @ = Datum ~ Q
“ Briefe 3.0 20 1.0
30 EDIT 08.12.2020 07:24 08.01.2021 12:13 @ :
08.12.2020 - Anderungen in der FURz... o ) o :

20 ACCEPTED 08.12.2020 07:24 04.01.2021 15:49 @ Offnen
04.12.2020 - Anpassungen der Texte

y @ (s} Status setzen

01.12.2020 - initiale Version ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
0 Kopieren
5 Preisanpassung 1.0 _
B Loschen
Rechnun 1.0
’ ¢ *  Export

Abbildung A

Schemas sind wie Transaktions-Formulare, Bibliotheken oder Produktions-Pakete ein Teil des R-S Status-
Workflows. Sie sind deshalb der Versionierung unterworfen und besitzen einen Status.

Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt iber den R-S Workflow.

Mit * Abb. A (1) 6ffnen Sie das Kontextmenii der ausgewéhlte Schema-Version. Wihlen Sie hier ‘%4 Status
setzen (2). Folgendes Fenster 6ffnet sich:

Status setzen

Aktueller Status

Meuer Status

Abbrechen Ok

Abbildung
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Sie sehen Abb. B :

den aktuellen Status der Schema-Version
den neuen Status der Schema-Version

®

>

Der Status kann nur verandert werden, wenn kein Benutzer im Bearbeitungsmodus der
ausgewahlten Schema-Version ist.

Die Auswahl in Abb. B (2) wird durch den aktuellen Status bestimmt, siehe hierzu Abb. C.

REJECTED DEPRECATED
EDIT - TEST - ACCEPTED

Abbildung C

B Sie kdnnen den Status der Schema-Version erst zu TEST dndern, wenn das Transaktions-Formular und
alle eingebundenen Bibliotheken den Status ACCEPTED haben.

Klicken Sie auf Ok ( Abb. B) , um den neuen Status zu setzen oder auf Abbrechen ( Abb. B) , um den aktuellen
Status beizubehalten. Der Status der Schema-Version ist jetzt gedndert.

/), Fir eine genaue Beschreibung des Status-Workflows bei Schema-Versionen lesen Sie bitte unbedingt
den Abschnitt iiber den R-S Workflow .
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Schema-Version exportieren

In der Schema-Versionen Ubersicht steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, mit der Sie Schema-
Versionen exportieren kénnen:

~
(docxworld™ Handbuch I
]

= g

Schemas
+ @ = Datum ~ Q
Briefe 3.0 2.0 1.0
o 30 EDIT 08.12.2020 07:24 08.01.2021 12:13 @ i
o 08.12.2020 - Anderungen in der FURz... o ' o '
2.0 .
ACCEPTED 08.12.2020 07:24 04.01.2021 15:49 @ Offnen
o 04.12.2020 - Anpassungen der Texte
o -
1.0 s} Status setzen
D 01.12.2020 - initiale Version ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04
0 Kopieren
> Preisanpassung 1.0 _
@ B Loschen
> Rechnung 1.0 @ *  Export
&

Abbildung A

Sie kdnnen eine Schema-Version exportieren, um Sie auBerhalb des Arbeitsbereichs verfligbar zu machen
und sie dann z.B. in einem anderen Arbeitsbereich wieder zu importieren und dort zu verwenden. Wahlen Sie

dazu die Schema-Version aus, die Sie exportieren méchten und 6ffnen Sie das Kontextmenii * Abb. A

(1) und klicken Sie anschlieBend zum Exportieren auf LS (2). Der Export startet dann voll automatisch und
die Schema-Version wird in Ihr Standard-Download-Verzeichnis exportiert (Unter Windows: User-Verzeichnis/
Downloads). Sie finden die Datei, indem Sie zum Download-Verzeichnis wechseln oder sich den Download in
Ihrem Browser anzeigen lassen. Die Datei wird standardmaBig unter dem Namen "schema-revision-export"
abgespeichert und besitzt keine Dateiendung, liegt aber im ZIP-Format vor.

Wenn Sie eine exportierte Schema-Version wieder importieren, besitzt diese immer den Status EDIT.

Redaktions-System 183



Schema-Version importieren

profiforms

In der Schema-Versionen Ubersicht steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, mit der Sie Schema-Version

importieren kénnen:

L~
(docxworld™

o
= g
Schemas
+ o =
8 5 Briefe
L8 > Preisanpassung
o s Rechoung
-
]
®
g
lzC-
Abbildung A

Datum -

Handbuch e Qo 0

(OF

3= Eigenschaften
@ Neue Version

Loschen...

@ ¥ Importieren

Sie kdnnen eine zuvor exportierte Schema-Version wieder importieren. Beachten Sie jedoch, dass in dem
Arbeitsbereich, in den Sie die Schema-Version importieren, das dazugehérige Transaktions-Formular
vorhanden sein muss, da die Verweise in der Schema-Version sonst ungliltig werden. Beim Import einer
Schema-Version verliert diese auBerdem ihre Bindung zum Transaktions-Formular, weshalb Sie das Formular
erneut einbinden miissen (siehe hier). AuBerdem muissen Sie Materialien fiir Beileger gegebenenfalls neu

Verkniipfen.

Um eine Schema-Version zu importieren, klicken Sie auf das Kontextmenii * Abb. A (1) und wahlen Sie

Importieren 4 (2) aus. Folgender Dialog 6ffnet sich:

[#

Schema Importieren X

Version * @

Version ist nicht vorhanden
Datei * @ schema-revision-export-Briefe-3.0.zip @ X
® Abbrechen @

Dy
Abbildung B
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Geben Sie in Abb. B (1) eine Versionsnummer fiir die importierte Schema-Version an. Diese darf im Schema
noch nicht vorhanden sein. Klicken Sie anschlieBend auf (3), um die zu importierende Schema-Version
auszuwahlen. Nachdem Sie eine Datei ausgewahlt haben, erscheint der Button (4), mit dem Sie Ihre Auswahl
wieder entfernen konnen. Ist die Datei bereit zum Import, so sehen Sie in (2) den Dateinamen. Ob es sich um

eine gliltige Schema-Versions-Datei handelt wird erst beim Importieren Uberprift.

Klicken Sie zum Importieren der Datei auf (5) oder zum Abbruch des Importvorgangs auf (6). Falls die Datei
unglltig ist, bricht das R-S mit einer Fehlermeldung ab. Andernfalls schlieBt sich der Dialog automatisch und
die Schema-Version ist nun in das gewahlte Schema Abb. A importiert.

Wenn Sie eine Schema-Version importieren, hat diese immer den Status EDIT.

Eine importierte Schema-Version ist, wie eine Kopie, unabhangig von der Original-Schema-Version. Auch
wenn das Original in dem selben Schema vorhanden ist, kbnnen Sie mit der importierten Schema-Version
arbeiten. Eine Anderung an der einen Schema-Version wirkt sich nicht auf die Andere aus.
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Registerkarten bei Schema-Versionen

Bei Schema-Versionen gibt es folgende Registerkarten:

Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

Sie beinhalten die Eigenschaften und Inhalte der Schema-Version.

Kurzbeschreibung der Registerkarten und ihrer Inhalte:

Details

Sie beinhaltet allgemeine Informationen tber die Schema-Version und ermdglicht die
Auswahl eines Transaktions-Formulars, das die Rohdokumente und Daten, die im Schema
gestaltet werden sollen, enthalt.

Bibliotheken

Ermaoglicht die Verwaltung der in die Schema-Version eingebundenen Bibliotheken.

Ressourcen

Stellt die Ressourcenverwaltung der Schema-Version zur Verfligung. Hier kdnnen Sie die
Ressourcen der Schema-Version erstellen, andern, l6schen und verwalten. Da es
Ressourcenverwaltung nahezu in der gleichen Form auch bei Bibliotheks-Versionen gibt,
wird sie in einem gesonderten Kapitel behandelt.

Es empfiehlt sich, zuerst die Abschnitte Gber Schema-Versionen und Uber Bibliotheken zu
lesen, bevor Sie sich mit der Ressourcenverwaltung vertraut machen.

Erweiterungen

Ermaoglich die Erstellung und Verwaltung von Erweiterungen, mit denen Sie Ressourcen in
die Dokumente einfligen und Beileger an das Formular anheften kdnnen.

Vorschau Ermdglicht das Erstellen einer Testvorschau fir die Schema-Version.
Datenstrom- Zeigt die Datenstrom-Variablen, die von der Formular-Version zur Verfiigung gestellt
Variablen werden.
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Registerkarte - Details in Schema-Versionen

Die Registerkarte Details enthélt allgemeine Informationen tiber die Schema-Version. AuBerdem geben Sie
hier das verwendete Transaktions-Formular an.
Wenn Sie eine Schema-Version neu erstellen oder 6ffnen befinden Sie sich automatisch in der Registerkarte

Details.

L~
((docxworld™

[ N ] Briefe /3.0
= &
Briefe / 3.0

Uberschreiben erlaubt

Transaktions-Formular

Beschreibung

Erstellt / Geandert

Abbildung A

Handbuch e o0

/' Bearbeiten

Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

O)

@ Allgerneiner_Brief / 3.0

@ 08.12.2020 - Anderungen in der FuRzeile

G) 08.12.2020 07:24 17.12.2020 14:18
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¥ Zulassen, ob Uberschreibungen von Ressourcen erlaubt sein sollen. Wenn ja, setzen Sie den
Haken bei Abb. A (1).
Ist diese Option aktiviert, kdnnen Ressourcen gleichnamige Ressourcen mit geringerer Prioritat
Uberschreiben (siehe Bibliotheken).
Eine Version des Transaktions-Formulars selektieren.
Beim Erstellen klicken Sie bitte auf Selektieren (2). Es 6ffnet sich eine Ubersichtstabelle mit allen

Transaktions-Formularen. Wahlen Sie eine Formular-Version aus. Mit X (2) konnen Sie ein
ausgewahltes Transaktions-Formular wieder entfernen. Um das Formular zu dndern, benutzen
Sie ebenfalls Selektieren (2). Ohne Transaktions-Formular kénnen im Schema keine Dokumente
gestaltet werden!
¢ Der Schema-Version eine Beschreibung geben (3).
Die Beschreibung ist optional und wird z.B. in Auswahldialogen angezeigt.
Hier wird automatisch das Datum und die Zeit der Schemaerstellung und -anderung
eingetragen (4).
! Diese Felder sind nicht beschreibbar.

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( / Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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Registerkarte - Bibliotheken

In dieser Registerkarte kdnnen Sie die Bibliotheken, welche Ihre Schema-Version verwendet, verwalten. Bevor
Sie eine Bibliothek einbinden kénnen, miissen Sie diese erst erstellen. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt
Arbeiten mit Bibliotheken .

@oc ‘world™ Handbuch - 6 00
[+ ] * Briefe / 3.0 X
Briefe / 3.0
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

O
+ O Q
Cl_Design /1.0 @ G) EDIT @

@ 4 Zeile nach oben verschieben
@-Ir Zeile nach unten verschieben

Entfernen...

m l Speichern & Schliefen l l Zuricksetzen

Abbildung A

In der Registerkarte sehen Sie:

» Welche Bibliotheks-Versionen in das Schema eingebunden sind Abb. A (3).

« Den Status der eingebundenen Bibliotheks-Version (4).

Sie konnen:

« Eine Bibliothek zur Schema-Version hinzufiigen Abb. A (1).

« Eine Bibliothek aus der Schema-Version entfernen (8).
« Bibliotheken in der Liste auf- und abwarts verschieben (6 & 7).
« Die Bibliotheksliste neu laden (2)
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Bibliotheks-Version hinzufiigen

Um eine neue Bibliotheks-Version in das Schema einzubinden, drtick Sie + Abb. A (7).
AnschlieBend 6ffnet sich ein neues Fenster:

Bibliotheken X

W Werbeaktionen O
202012 @

Abbrechen

Abbildung B

In diesem Fenster sehen Sie vorhandene Bibliotheken _Abb. B (1) und die dazugehdrigen Bibliotheks-
Versionen (2). Wahlen Sie die gewiinschte Bibliotheks-Version (2) aus und bestatigen Sie mit Ok.

Bibliotheks-Version entfernen

Zum Entfernen einer Bibliotheks-Version, 6ffnen Sie das : Kontextmeni Abb. A (5) der Bibliotheks-Version,
die Sie entfernen mdchten. Hier steht Ihnen die Option Entfernen (8) zur Verfligung.

Das Entfernen einer Bibliotheks-Version aus dem Schema entfernt lediglich die Verlinkung. Die
Bibliotheks-Version bleibt weiterhin erhalten.

Bibliotheks-Version verschieben

Zum Verschieben einer Bibliotheks-Version kénnen Sie tiber das * Kontextmeni Abb. A (5) die Buttons Zeile
nach oben verschieben oder Zeile nach unten verschieben verwenden.

Sie kédnnen die Prioritat von Bibliotheken festlegen, indem Sie die Eintrége in der Ubersichtstabelle Abb. A
verschieben. Die Position einer Bibliothek in der Liste Abb. A legt zugleich ihre Prioritét fest. Diese nimmt
von oben nach unten zu. Umso weiter unten eine Bibliothek also in der Liste steht, desto hoher ist ihre
Prioritat.

Beinhalten zwei oder mehr Bibliotheken Ressourcen mit dem gleichen Namen, so lberschreibt die Ressource
aus der Bibliothek mit der héchsten Prioritat die Ressourcen der anderen Bibliotheken.

Ressourcen, die von anderen Ressourcen Uberschrieben werden, werden als durchgestrichen gekennzeichnet.

Schema-Ressourcen haben immer Vorrang vor Bibliotheks-Ressourcen.
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Registerkarte - Ressourcen

In der Registerkarte Ressourcen verwalten Sie die Ressourcen der Schema-Version. Hier sehen Sie die
Ressourcenverwaltung:

@OC.(.WQF'_(_’M Handbuch e o 0
[+ ] Briefe / 3.0 X
Briefe / 3.0 /" Bearbeiten
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
* | Resources Q
> B Binaries :
B  Variablen :
> & Regeln :
&  Physikalische Beil... i
< Keine Ressource ausgewahlt
> [ Logische Beileger @

v
ra
[A]

wes

WhiteSpaces

RichTexte

! Erforderlich :

Abbildung A
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In der Ressourcenverwaltung haben Sie folgende Mdéglichkeiten:

« Sie kdnnen Ressourcen folgenden Typs + erstellen:

-Bindre Ressourcen

ﬁ Regeln

Variablen

@ Physikalische Beileger

B Logische Beileger
[ i |
- <4 WhiteSpaces

RichTexte
« Sie kdnnen Ressourcen vom folgenden Typ einsehen:

Datenstrom-Variablen

"  Erforderliche Ressourcen (der eingebundenen Bibliotheken)

« Sie kdnnen bestehende Ressourcen bearbeiten, I_D duplizieren und o 16schen.

+ Sie kdnnen Ressourcen — exportieren und — importieren.

Die Ressourcenverwaltung wird in einem gesonderten Kapitel behandelt, da sie in Bibliotheken und Schemas
nahezu identisch ist. Das Kapitel ber die Ressourcenverwaltung finden Sie hier (wir empfehlen allerdings,
erst die Kapitel Gber Schema- und Bibliotheksversionen zu lesen):

Zur Ressourcenverwaltung

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( / Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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In der Registerkarte Ressourcen verwalten Sie die Ressourcen der Schema-Version. Hier sehen Sie die

Ressourcenverwaltung:

“Cdocworld™

o O Briefe / 3.0 X
Briefe /3.0
Details
* | Resources Q

> M Binaries

RichTexte

! Erforderlich

Abbildung A

B  Variablen
> & Regeln
. &  Physikalische Beil...
| > [  Logische Beileger
> Il WhiteSpaces

Handbuch e o 0

/' Bearbeiten

Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

wee

e

Keine Ressource ausgewahlt

wes
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In der Ressourcenverwaltung haben Sie folgende Mdéglichkeiten:

« Sie kdnnen Ressourcen folgenden Typs + erstellen:

-Bindre Ressourcen

ﬁ Regeln

Variablen

@ Physikalische Beileger

B Logische Beileger
[ i |
- <4 WhiteSpaces

RichTexte
« Sie kdnnen Ressourcen vom folgenden Typ einsehen:

Datenstrom-Variablen

"  Erforderliche Ressourcen (der eingebundenen Bibliotheken)

« Sie kdnnen bestehende Ressourcen bearbeiten, I_D duplizieren und o 16schen.

+ Sie kdnnen Ressourcen — exportieren und — importieren.

Die Ressourcenverwaltung wird in einem gesonderten Kapitel behandelt, da sie in Bibliotheken und Schemas
nahezu identisch ist. Das Kapitel ber die Ressourcenverwaltung finden Sie hier (wir empfehlen allerdings,
erst die Kapitel Gber Schema- und Bibliotheksversionen zu lesen):

Zur Ressourcenverwaltung

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( / Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).

Redaktions-System 194



profiforms

Registerkarte - Erweiterungen

In dieser Registerkarte kdnnen Sie Erweiterungen erstellen, die es Ihnen ermdglichen, Ressourcen und
Materialien in das Dokument einzubinden. Die Erweiterungen bestehen aus den Seiten des zugeordneten
Transaktions-Formulars, physikalischen Beilegern, logischen Beilegern und WhiteSpaces Abb. A (7).

~
((docxworld™ Handbuch - 600
o O Briefe / 3.0 x
Briefe / 3.0 /" Bearbeiten
@ Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
/ D puMMY \ = o0% Name Erweiterungspunkt *
> D ErsteSeite Ayt |‘ ol By 1Rl |“ (T8 (1 71 ‘pl i RS_ABSENDER
’ D Folgeseite °3 Erweiterungs-Punkt
23 o rofiforms
Physikalische Beileger E P RS_ABSENDER
‘_ - HSCAESENER: -
> Logische Beileger H = . Ressource
= R_Absender
> WhiteSpaces y *3

10 s Bowrt

Abbildung A

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( / Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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Seitendesign-Ansicht

Sie haben in der Erweiterungs-Ansicht die Mdglichkeit, das Design der Dokumentenseiten inklusive deren
Erweiterungs-Punkte einzusehen. Sie finden dazu auf der linken Seite der Registerkarte Erweiterungen die
Seiten-Ubersicht Abb. A (7). )

Wahlen Sie die Seite in der Seiten-Ubersicht (7) aus, fiir die Sie das Design einsehen méchten. lhnen wird

dann das Design der Seite in der rechten Ubersicht (2) angezeigt:

(doc:world™

o O Briefe / 3.0
=&
Briefe /3.0

&
O

O B m

Physikalische Beileger
Logische Beileger

> whiteSpaces

L]
®
g

HA
e

Abbildung A

Sie sehen jetzt:

Details Bibliotheken Ressourcen

5 N 1 " " 15 18 P
| Wil

profiferms

=

Erweiterungen

2 ‘u
1l

profiforms

Handbuch - e 9 0

/ Bearbeiten

Vorschau Datenstrom-Variablen

Name Erweiterungspunkt *

RS_ABSENDER

Erweiterungs-Punkt

RS_ABSENDER

Ressource

R_Absender

 Das Design der in Abb. A (7) ausgewahlten Seite
« Die Erweiterungs-Punkte der Seite (2)
 Die Zoom Einstellungen (3)

Sie sehen die Position der Erweiterungs-Punkte im Dokument, in die Sie Ressourcen einfligen kénnen.
AuBerdem wird der Name des Erweiterungs-Punktes, den Sie beim Erstellen einer Erweiterung angeben
mussen angezeigt und, falls der Erweiterungs-Punkt bereits mit einer Ressource verkniipft worden ist, der
Ressource-Typ der zugewiesenen Ressource (als Symbol).

Mit Hilfe von Abb. A (3) kdnnen Sie die Seite vergréBern und verkleinern. Um zum Design einer anderen Seite
zu wechseln, klicken Sie auf die gewlinschte Seite in (7).
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Erweiterung fiir Seiten verkniipfen, andern und I6schen

An Seitenbezogenen Erweiterungs-Punkten kdnnen Sie Ressourcen verkniipfen, die zur Laufzeit in den
Erweiterungs-Punkt hineingeladen werden. Die verfligbaren Erweiterungs-Punkte, an die Sie eine Ressource
binden kénnen, werden durch das Transaktions-Formular definiert. Falls Sie sich noch nicht mit Erweiterungen

vertraut gemacht haben, kénnen Sie das hier tun.

S~
'\-gOC _V\_fOl'l_d“ Handbuch - e e 0
[+ ] Briefe / 3.0 X4
Briefe / 3.0 /" Bearbeiten
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
D bumnMY @ =l =+ 50% Name Erweiterungspunkt *
o T T T o he  m  Two T e w2 a Tm
ﬂ [] erstesere \ wih e i Il Rs_ABSENDER @
RS_ABSENDER °3 Erweiterungs-Punkt
: B rofiforms
as_Betrert £ P RS_ABSENDER O)
¥
RS_Fuss . @ Ressource
E R_Absender @
RS_Infobox :
= e e
RS_LOGQO_Rechts
iz

%LOGO_IMKS /
= }

—

Abbildung A

Wabhlen Sie aus der Erweiterungsiibersicht Abb. A (1) oder aus der Seitenansicht (2) einen Erweiterungs-Punkt
aus. Auf der Rechten Seite sehen Sie nun die Informationen zu dem Erweiterungs-Punkt (3,4,5).

Sie sehen :

@ » Den Namen des Erweiterungs-Punkt, der im Schema festgelegt werden kann Abb. A (3).
« Den Namen des Erweiterungs-Punkt, der im Transaktionsformular festgelegt wurde (4).
» Die momentan verlinkte Ressource (5).

Den Name des Erweiterungs-Punkt, der im Schema festgelegt werden kann Abb. A (3), kénnen Sie nun frei
definieren. Dieser kann verwendet werden, um den Erweiterungs-Punkt mit einem fachlichen Bezeichner zu
versehen.

Ressource verlinken

Sie kdnnen Ressourcen an einen Erweiterungs-Punkt auf der Seite zuweisen. Bevor Sie eine Ressource
zuweisen, muissen Sie diese im Schema erst erstellen (oder in einer in das Schema eingebundenen
Bibliothek). Klicken Sie auf Abb. A (5), anschlieBend 6ffnet sich folgendes Fenster:
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Ressourcen

B oD
Binaries

BILD_Profiforms_BANMNER @
BILD_Signatur

Logo_Profiforms

PDF_Selbstablesung

Variablen

Regeln

RichTexte

Abbrechen Ok

Abbildung B

In Abb. B sehen Sie:

+ Die verfligbaren Ressource-Typen (1).

« Die verfligbaren Ressourcen (vom ausgewdhlten Ressource-Typ) (2).

Wahlen Sie aus Abb. B (1) einen Ressource-Typ aus, um die Ressourcen (2) zu diesem Typ anzeigen zu

lassen. Mit Hilfe von Q (0) kdnnen Sie auBerdem die Ressourcen durchsuchen.

Wabhlen Sie dann aus Abb. B (2) die Ressource aus, die Sie an den Erweiterungs-Punkt binden méchten und
klicken Sie anschlieBend auf Ok.

Ressourcen entfernen
Um eine Ressourcenzuweisung zu entfernen, wahlen Sie den Erweiterungs-Punkt Abb. A (1) oder (2) aus und

benutzen Sie X (5).
Speichern Sie die Schema-Version, um die Erweiterung endglltig zu I6schen oder verlassen Sie das Schema
ohne zu Speichern, um die L6schung riickgangig zu machen.
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Erweiterung fiir physikalische Beileger erstellen, andern und
I6schen

Mit Erweiterungen fir physikalische Beileger weisen Sie den Dokumenten einen physikalischen Beileger zu.
Um eine neue Erweiterung zu erstellen, wahlen Sie aus der Ubersicht links Abb. A (1) Physikalische Beileger

aus und klicken Sie dann auf das Kontextmen : (7) . AnschlieBend kdonnen Sie mit Neu (2), einen neuen
Erweiterungs-Punkt fiir einen physikalischen Beileger erstellen.

DUMMY
> ErsteSeite
? Folgeseite

L]

» Physikalische Beileger G)

» Logische Beileger @
© Neu

> WhiteSpaces :

Abbildung A

Sie kénnen der Erweiterung fiir physikalische Beileger:

profiforms

¥ einen Namen geben Abb. B (2).
Beim Erstellen missen Sie in das Feld etwas eingeben, da die Erweiterung noch keinen Namen
hat. Beim Andern muss das Feld nicht zwingend geéndert werden.

¥ sie als optionalen Beileger festlegen (3).
Als optional gekennzeichnete Beileger werden nur angefligt, wenn der Beileger bspw. keinen
Portosprung verursacht. Andernfalls wird der Beileger weggelassen. Ist ein Beileger nicht
optional, wird er in jedem Fall angefiigt (auBer die Bedingung ist false).

¥ eine Bedingung geben (4).
Beileger werden den Dokumenten nur dann angefligt, wenn die Bedingung wahr (= true) ist.
Als Bedingung kdénnen z.B. EVAL-Anweisungen definiert werden. Bedingungen miissen einen
boolschen Wert (true oder false, wahr oder falsch, 1 oder 0) zuriickgeben.

¥ eine Ressource zuordnen.

Um einen Beileger zuzuordnen, nutzen Sie bitte Selektieren (5). Mit X (5) kdnnen Sie einen
zugeordneten Beileger wieder entbinden. Die Ressource muss ein physikalischer Beileger sein.
Es ist allerdings mdglich, eine Variable oder Regel anzugeben, die einen physikalischen Beileger
zurlickgibt, um so z.B. durch Regeln die Beilage gezielt zu steuern.
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[+ ] Briefe / 3.0 X

Briefe /3.0

[I DUMMY
4 [I Ersteseite
> [I Folgeseite

~  Physikalische Beileger

> Logische Beileger

> WhiteSpaces

Abbildung B

Flyer @ H

Details Bibliotheken

MName Erweiterungspunkt *

Optionaler Beileger

Bedingung

Ressource

profiforms

Handbuch e o0

Ressourcen Vorschau Datenstrom-Variablen

Fyer (2)
ElO)

Erweiterungen

®

Ressource auswahlen... @

X Selektieren

Zuriicksetzen

Sie mussen der Erweiterung natirlich einen Beileger zuweisen, der den Dokumenten angefiigt werden soll.
Bevor Sie eine Beileger zuweisen, missen Sie diesen in der Schema-Version erst erstellen (oder in einer in die
Schema-Version eingebundenen Bibliothek). Wenn Sie zur Zuweisung eines Beilegers auf Selektieren Abb. B
(5) klicken, 6ffnet sich folgender Dialog:
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Ressourcen

Variablen

& ®
Regeln
R_Absender @

R_Anrede
R_Beileger1
R_Betreff
R_Brieftext
B_Grusszeile
R_Signatur_BILD
R_Signatur_TEXT

R_Whitespace

5

Physikalische Beileger

Abbrechen

Abbildung C

In Abb. C sehen Sie:

« Die Suche (0)
+ Die verfligbaren Ressource-Typen (1)

- Die verfligbaren Ressourcen (3) (vom ausgewahlten Ressource-Typ)
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Wahlen Sie aus Abb. C (1) einen Ressource-Typ aus, um die Ressourcen (2) zu diesem Typ anzeigen zu

lassen. Mit Hilfe von Q (0) kdnnen Sie auRerdem die Ressourcen durchsuchen.

Wahlen Sie dann aus Abb. C (2) die Ressource aus, die Sie fiir die Beileger-Erweiterung verwenden mochten.
Achten Sie darauf, dass es sich entweder um einen physikalischen Beileger handelt oder um eine Ressource,
die einen physikalischen Beileger zuriickgibt und klicken Sie anschlieBend auf Ok, um die Zuweisung
abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen.

Erweiterung 16schen
Um eine Erweiterung flr einen physikalischen Beileger zu 16schen, wahlen Sie die gewiinschte Erweiterung

aus und klicken Sie anschlieBend auf das Kontextmenti * Abb. D (7).

DUMMNMY
> ErsteSeite
> Folgeseite

L L

v  Physikalische Beileger

Flyer G)

> Logische Beileger - .
@ B Loschen
> WhiteSpaces -
Abbildung D

Klicken Sie nun auf B (2), um das Loschen zu bestatigen.
Speichern Sie das Schema, um die Erweiterung endgiiltig zu |6schen oder verlassen Sie das Schema ohne zu
Speichern, um die Loschung riickgéngig zu machen.
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Erweiterung fiir logische Beileger erstellen, andern und l6schen

Mit Erweiterungen fiir logische Beileger weisen Sie den Dokumenten einen logischen Beileger zu.
Um eine neue Erweiterung zu erstellen, wahlen Sie aus der Ubersicht links Abb. A (1) Lo&ﬂsche Beileger aus

und klicken Sie dann auf das Kontextment : (7) . AnschlieBend kénnen Sie mit Neu (2), einen neuen

Erweiterungs-Punkt fiir einen logischen Beileger erstellen.

DUMMY
» ErsteSeite
> Folgeseite

LLE)

> Physikalische Beileger

> Logische Beileger G)

? WhiteSpaces @
© Neu

L L

Abbildung A

Sie konnen der Erweiterung fiir logische Beileger:

* einen Namen geben Abb. B (2).
Beim Erstellen miissen Sie in das Feld etwas eingeben, da der Beileger noch keinen Namen hat.
Beim Andern muss das Feld nicht zwingend geéndert werden

¥ sie als optionalen Beileger festlegen (3).
Als optional gekennzeichnete Beileger werden nur angefligt, wenn der Beileger bspw. keinen
Portosprung verursacht. Andernfalls wird der Beileger weggelassen. Ist ein Beileger nicht
optional, wird er in jedem Fall angefiigt (auBer die Bedingung ist false).

¥ eine Bedingung geben (4).
Beileger werden den Dokumenten nur dann angefiigt, wenn die Bedingung wahr (= 1) ist. Als
Bedingung kénnen z.B. EVAL-Anweisungen definiert werden. Bedingungen missen einen
boolschen Wert (true oder false, wahr oder falsch, 1 oder 0) zurlickgeben.

eine Ressource zuordnen.

Um einen Beileger zuzuordnen, nutzen Sie bitte Selektieren Abb. B (5). Mit X (5) kdnnen Sie
einen zugeordneten Beileger wieder entbinden. Die Ressource muss ein logischer Beileger sein.
Es ist allerdings mdglich, eine Variable oder Regel anzugeben, die einen logischen Beileger
zurlickgibt, um so z.B. durch Regeln die Beilage gezielt zu steuern.
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* [I Folgeseite

~  Physikalische Beileger

Flyer

“~  Logische Beileger

Selbstablesung

> WhiteSpaces

Abbildung B

Details Bibliotheken

Name Erweiterungspunkt *

Opticnaler Beileger

Bedingung

Ressource

profiforms

Handbuch e 9o 0

Ressourcen Erweiterungen Varschau Datenstrom-Variablen

Selbstablesung @
&0,

true G)
R Beileger1 @

X Selektieren

Zuriicksetzen

Sie missen der Erweiterung natirlich einen Beileger zuweisen, der den Dokumenten angefiigt werden soll.
Bevor Sie eine Beileger zuweisen, missen Sie diesen in der Schema-Version erst erstellen (oder in einer in die
Schema-Version eingebundenen Bibliothek). Wenn Sie zur Zuweisung eines Beilegers auf Selektieren Abb. B
(5) klicken, 6ffnet sich folgender Dialog:
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Ressourcen X

Variablen

v 8

Regeln

R_Absender

©0O

R_Anrede
R_Beileger1
E_Betreff
E_Brieftext
R_Grusszeile
R_5ignatur_BILD
R_Signatur_TEXT

R_Whitespace

@

b
Logische Beileger

W
i

RichTexte

Abbrechen Ok

Abbildung C

In Abb. C sehen Sie:

« Die Suche (0)
+ Die verfligbaren Ressource-Typen (1),
+ Die verfligbaren Ressourcen (vom ausgewdhlten Ressource-Typ) (2),

Wahlen Sie aus Abb. C (1) einen Ressource-Typ aus, um die Ressourcen (2) zu diesem Typ anzeigen zu
lassen. Mit Hilfe von Q (0) kdnnen Sie auBerdem die Ressourcen durchsuchen.
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Wahlen Sie dann aus Abb. C (2) die Ressource aus, die Sie fiir die Beileger-Erweiterung verwenden mochten.
Achten Sie darauf, dass es sich entweder um einen physikalischen Beileger handelt oder um eine Ressource,
die einen physikalischen Beileger zuriickgibt und klicken Sie anschlieBend auf Ok, um die Zuweisung
abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen.

Erweiterung 16schen
Um eine Erweiterung flr einen physikalischen Beileger zu 16schen, wahlen Sie die gewiinschte Erweiterung
aus und klicken Sie anschlieBend auf das Kontextmenii = (7).

DUMMY
> ErsteSeite
> Folgeseite 4+ Zeile nach oben verschieben

>  Physikalische Beileger ¥  Zeile nach unten verschieben

_ _ B Loschen
~  Logische Beileger

L]

Selbstablesung

O OO

LLE]

> WhiteSpaces

Abbildung D

Klicken Sie nun auf W (4), um das Léschen zu bestatigen.
Speichern Sie das Schema, um die Erweiterung endguiltig zu |6schen oder verlassen Sie das Schema ohne zu
Speichern, um die Loschung riickgdngig zu machen.

Erweiterung sortieren

Bei Logischen Beilegern bestimmt die Reihenfolge der Erweiterungs-Punkte auch dessen auftreten im
Dokument. Die Priifung geschieht von oben nach unten. Logische Beileger, die Giber anderen stehen, werden,
wenn die Bedingung wahr ist, als erstes eingefligt.

Um die Reihenfolge zu Andern, kénnen Sie iber das Kontextmeni * (7) Die Zeile nach oben ™ (2) oder

nach unten ¥ (3) verschieben.
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Erweiterung fiir WhiteSpaces erstellen, andern und loschen

Mit Erweiterungen fiir WhiteSpaces weisen Sie den Dokumenten einen WhiteSpace zu.
Um eine neue Erweiterung zu erstellen, wahlen Sie aus der Ubersicht links Abb. A (1) WhiteSpaces aus und

klicken Sie dann auf das Kontextmenii  * (7). AnschlieBend kénnen Sie mit Neu (2), einen neuen
Erweiterungs-Punkt fiir einen WhiteSpace erstellen.

DUMMY
> ErsteSeite
> Folgeseite

LLL]

> Physikalische Beileger

LLL]

> Logische Beileger

> WhiteSpaces G)

LLL]

Abbildung A
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Sie kénnen der Erweiterung fiir WhiteSpaces:

profiforms

* einen Namen geben Abb. B (2).
Beim Erstellen miissen Sie in das Feld etwas eingeben, da das Formular noch keinen Namen

hat. Beim Andern muss das Feld nicht zwingend geéndert werden.

¥ eine Position auf dem Dokument geben. Klicken Sie auf (3). Es klappt ein Auswahlmendi aus:

Position auf Dokument * LAST =

FIRST
LAST

ANY

Widihlen Sie eine Position aus.

@ Mit der Position des WhiteSpace auf dem Dokument bestimmen Sie, auf welcher Seite des
Dokuments der WhiteSpace platziert werden darf:

FIRST - Auf der 1. Seite.

LAST - Auf der letzten Seite.

ANY - Auf einer beliebigen Seite.

* eine Position auf der Seite geben. Klicken Sie auf (4). Es klappt ein Auswahlmeni aus:

Position auf Seite * BOTTOM =

TOP

BOTTOM

Wiéihlen Sie eine Position aus.

@ Mit der Position auf der Seite bestimmen Sie, wo auf der Seite der WhiteSpace platziert

werden darf:
TOP - Vor dem Content.
BOTTOM - Nach dem Content.

¥ eine Bedingung geben (5).
Als Bedingung kdnnen Sie einen beliebigen Ausdruck angeben, der einen boolschen Wert
zurlckgibt (true oder false). Ins Besondere kdnnen Sie hier EVAL-Anweisungen benutzen, wie
Sie es auch in Regeln kénnen. Gibt der Ausdruck true (1) zurtick, wird der WhiteSpace benutzt,

gibt er false (0) zuriick, wird der WhiteSpace nicht benutzt.
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¥ eine Ressource zuordnen.

Um einen WhiteSpace zuzuordnen, nutzen Sie bitte @ (6). Mit X (6) kbnnen Sie einen
zugeordneten WhiteSpace wieder entbinden. Die Ressource muss ein WhiteSpace sein. Es ist
allerdings maoglich, eine Variable oder Regel anzugeben, die einen WhiteSpace zurtickgibt, um
so z.B. durch Regeln die WhiteSpace-Verwendung gezielt zu steuern.

¢ Formular-Teile zuordnen.

Das Transaktions-Formular kann Formular-Teile fiir WhiteSpaces vorgeben. Das sind Bereiche
auf dem Dokument, in denen WhiteSpaces angebracht werden dirfen. Um den WhiteSpace zu
einem Bereich hinzuzufligen missen Sie den Bereich zu den ausgewéhlten Formular-Teilen
hinzufiigen. Klicken Sie das gewiinschte Objekt aus der Ubersichtstabelle (7) an. Der Formular-
Teil ist nun flr den WhiteSpace freigegeben.

@ sind keine verfiigbaren Formular-Teile vorhanden und das Transaktions-Formular erlaubt
WhiteSpaces, dann kdnnen WhiteSpaces immer nur fir das gesamte Dokument definiert

Formular-Teile

werden.
£ 24
(_docxworld Handbuch 8 o0
o O Briefe / 3.0 X
Briefe /3.0
& Details Bibliotheken Ressaurcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
D DUMMY
Name Erweiterungspunkt * @ Werbebanner
L. 4 D ErsteSeite
o Position auf Dokument * @ LAST -
4 D Folgeseite
i ite * BOTTOM =~
¢Q > physikalische Beileger H Position auf seite G)
) > Logische Beileger i Bedingung ® true
® T wnitespaces : Ressource @ R_Whitespace x @
Werbebanner g
% Q:
4 @ O letter

%
s

Zuriicksetzen

Abbildung B:

Erweiterung fiir WhiteSpaces:

Sie missen der Erweiterung natirlich einen WhiteSpace/Ressource zuweisen, der/die in das Dokument
eingefligt werden soll. Bevor Sie einen WhiteSpace/Ressource zuweisen, missen Sie ihn in der Schema-
Version erst erstellen (oder in einer in die Schema-Version eingebundenen Bibliothek). Wenn Sie zur

Zuweisung einer Ressource auf @ Abb. B (6) klicken, 6ffnet sich folgender Dialog:
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Variablen
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Regeln

R_Absender
R_Anreds
R_Beileger1
R_Betreff
E_Brieftext
E_Grusszeile
R_Signatur_BILD
R_Signatur_TEXT
R_Whitespace @
Fa

@

) LJ
WhiteSpaces

Abbrechen Ok

A A
Abbildung C

In Abb. C sehen Sie:

« Die verfligbaren Ressource-Typen,
« Die verfligbaren Ressourcen (vom ausgewdhlten Ressource-Typ),

« Die Beschreibung, die der Ressource beim Erstellen gegeben wurde.

Wahlen Sie aus Abb. C (1) einen Ressource-Typ aus, um in der Ressourcen-Liste in (2) nur Ressourcen von
diesem Typ anzeigen zu lassen oder lassen Sie Ressourcen ausgewahlt, um alle verfligbaren Ressourcen zu

sehen. Mithilfe von (3) kénnen Sie auBerdem die Ressourcenliste (2) durchsuchen. Detaillierte
Informationen zur Suchfunktion im R-S finden Sie hier. Wahlen Sie dann aus (2) die Ressource aus, die Sie fur
die WhiteSpace-Erweiterung verwenden méchten. Achten Sie darauf, dass es sich entweder um einen
WhiteSpace handelt oder um eine Ressource, die einen WhiteSpace zurlickgibt und klicken Sie anschlieBend
auf Ok, um die Zuweisung abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um den Vorgang abzubrechen.
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http://rsdoc.profiforms.com:7171/rs/display/RS/Suchfunktion

WhiteSpace 16schen

Um eine Erweiterung fiir einen WhiteSpace zu |6schen, wéhlen Sie die gewiinschte Erweiterung aus und
klicken Sie anschlieBend auf das Kontextmenii * Abb. D (1).

DUMMY
> ErsteSeite
> Folgeseite

LLE)

*  Physikalische Beileger

L L)

*  Logische Beileger

L L

v  WhiteSpaces

Werbebanner G)

Mew Whitespace —
oe @ B Loschen

L L

Abbildung D

Klicken Sie nun auf W (2), um das Loschen zu bestatigen.

profiforms

Speichern Sie das Schema, um die Erweiterung endguiltig zu |6schen oder verlassen Sie das Schema ohne zu

Speichern, um die Ldschung riickgéngig zu machen.
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Konflikte und Markierungen bei Erweiterungen

Bei Erweiterungen kdénnen verschiedene Konflikte auftreten. Diese werden lhnen entweder direkt in der
Registerkarte Erweiterungen angezeigt oder per Fehlermeldung beim Speichern / der Dokumenterstellung.
Im Folgenden werden die verschiedenen Konflikte und ihre Markierungen aufgelistet.

1. Beileger nicht erlaubt

Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen
DUMMY
> ErsteSeite
> Folgeseite
-
Physikalische Beileger A
Logische Beileger A i

L]

WhiteSpaces

Abbildung A

Welche Beileger erlaubt sind, wird durch das Transaktions-Formular bestimmt. Dabei legt das Formular
folgendes fest:

= Ob physikalische Beileger erlaubt sind. Sind sie das nicht, wird Ihnen das mit 7'\ in Abb. A signalisiert.
= Ob logische Beileger erlaubt sind. Sind sie das nicht, wird lhnen das mit A in Abb. A signalisiert.

= Ob WhiteSpaces erlaubt sind. Sind sie das nicht, wird lhnen das mit A in Abb. A signalisiert.

Es ist zwar moglich, eine Erweiterung fir einen verbotenen Beileger zu erstellen, bei der Erstellung der
Dokumentenvorschau bricht das R-S jedoch mit einer Fehlermeldung ab.
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2. Ressource fehlt

Es ist zwar nicht moglich, einer Erweiterung eine nicht vorhandene Ressource zuzuweisen, da bei der
Zuweisung nur existierende Ressourcen zur Auswahl angeboten werden und der Nutzer die Ressource nicht
manuell angeben kann. Wird die Ressource allerdings nach der Zuweisung geldscht oder die Bibliothek, in
der die Ressource definiert ist, entfernt, wird der Verweis unguiltig. Ein ungultiger Verweis wird in Abb. B durch

A gekennzeichnet:

Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

|:| DUMMY ] — [ 4 75%

Name Erweiterungspunkt *

w

| 2 3 ‘I I 5 6 7‘ ‘ 8 L] ‘!IDI 1" 12 1IJ‘ “, 15 ‘!‘6 17, 18 | |1|! 20 ‘
~ I:I ErsteSeite - RSOGO links RSOGO, Rechis : Ressource_Umbenannt

RS_ABSENDER Erweiterungs-Punkt

n
= fs_szsmnmen
RS_Betreff A RS_Betreff

RS_Infobax

RS_Fuss Ressource

E Variable x B
RS_Infobox ]

RS_Betreff

RS_LOGO_Rechts

RS_LOGO_links <

Zurticksetzen

Abbildung B

Sollten Sie eine vorhandene Ressource umbenennen, sehen Sie die Warnung sofort im Reiter Erweiterungen:

Ressourcen Erweiterungen &

Solange dieser Konflikt besteht ist ein speichern nicht moglich.

Um das Problem zu beheben, miissen Sie eine andere Ressource flr die Erweiterung angeben. Mehr
Informationen dazu finden Sie hier.
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Registerkarte - Vorschau in Schema-Versionen

In dieser Registerkarte kdnnen Sie sich mit Hilfe von Testdaten eine Vorschau generieren lassen.

profiforms

P
(docxworld™ Handbuch - 8 0o
o O Briefe / 3.0 X
Briefe / 3.0
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
SO 2 ©
AD1 @ @ Schema @E
APO1 Schema
@ [3 Vorschau generieren...
SAD1 Schema
@E-) Andern....
@i Loschen...
Abbildung A

Bei den Testdaten wird unterschieden zwischen:
+ Testdaten, die vom Transaktions-Formular zur Verfiigung gestellt worden sind _Abb. A_(3).

Sie kdnnen nicht bearbeitet oder geldscht werden und sind im Import-Paket des
Transaktions-Formulars enthalten (Herkunft: Trans.-Formular)
« Testdaten, die selbststandig hochgeladen worden sind (3).

Sie kdnnen bearbeitet oder geldscht werden und werden durch den R-S Nutzer erstellt
und mit Testdaten angereichert (Herkunft: Schema).

Test-Vorschauen werden, wie bei der finalen Dokumenterstellung, durch die Programme im Binar-
Paket erstellt. Deshalb muss, um eine Vorschau generieren zu kdnnen, das bendtigte Bindr-Paket im
R-S vorhanden sein. Dies garantiert, dass die Testvorschau exakt der finalen Dokumenterstellung
entspricht.

Um mit Testdaten zu arbeiten, kdnnen Sie das Kontextmenii ¢ Abb. A (4) 6ffnen:
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Sie kdénnen :

« Testdaten erstellen + Abb. A (1). und @ndern I-_-'} (6).
. Testdaten loschen W (7).

« sich fiir Testdaten eine Vorschau generieren lassen D:b (4).

Testdaten hochladen und aktualisieren

Hochladen der Testdaten X Aktualisierung der Testdaten

Name * @ G) AO1

Name darf nicht leer sein

Beschreibung @
Beschreibung

Bitte wahlen Sie eine Datei zum Hochladen @ @ m

Abbrechen Abbrechen Ok

Abbildung B

Testdaten erstellen und dndern

Um eine Testvorschau zu Erstellen + , klicken Sie bitte auf Abb. A (7). Nachdem Sie eine Testdatei erstellt
haben wird diese Zeile griin markiert Abb. B (3).

Um eine Testvorschau zu Andern I-_-'; , wahlen Sie bitte eine Testvorschau aus der Ubersichtstabelle aus und

klicken Sie anschlieBend auf Abb. A (6). Nachdem Sie eine Testdatei gedndert haben wird diese Zeile
orange markiert Abb. B (2).

Sie kédnnen nur Testdaten andern, deren Herkunft "Schema-Version" ist, die Sie also zuvor manuell im

Schema erstellt haben. Testdaten, die aus der Formular-Version kommen, kdnnen nicht bearbeitet
werden.
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(docxworld™ Handbuch - 6060

e o * Briefe /3.0 X
i €

Briefe /3.0
L3l Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
a8

+ Q

.j A01 G) schema
o APO1 @ geandert schema
°ﬂ Neu @ Schema

SAO1 schema
L]
&

l Speichern & SchlieBen ‘ [ Zuricksetzen
Abbildung C

Sie konnen der Testdatei:

* einen Namen geben Abb. C (1).
Beim Erstellen miissen Sie in das Feld etwas eingeben, da die Erweiterung noch keinen Namen
hat. Beim Andern muss das Feld nicht zwingend gesndert werden.
* eine Beschreibung geben (2).
Die Beschreibung ist optional. Sie wird z.B. in Auswahl-Dialogen angezeigt.
eine Testdatei zuordnen (3).
Die Testdatei enthalt die nétigen Informationen, um eine Testvorschau aufbauen und
generieren zu kénnen.

Testdaten miissen vom Aufbau her realen Daten entsprechen. Fragen Sie hierzu Ihren Transaktions-
Formular Ersteller.

Testdaten l6schen

Wahlen Sie die Testvorschau aus, die Sie [6schen mochten und klicken Sie anschlieBend auf |6schen B a6,
A (7).

Nachdem Sie die Daten gel6scht haben wird die Zeile rot markiert Abb. B (1).

Speichern Sie die Schema-Version, um die Testdaten endgliltig zu I6schen oder brechen Sie die Bearbeitung
der Schema-Version ab, um die L6schung zu verwerfen.
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Vorschau generieren

Um eine Vorschau anzeigen zu lassen, klicken Sie bitte auf Vorschau generieren [::'r Abb. A (5) . Nun wird
die Vorschau generiert. Die Ladedauer ist abhadngig von der TestdatengréBe. Nach erfolgreicher Erstellung
sehen Sie nun folgendes Fenster:

Generierung der Vorschau erfolgreich

Herunterladen @ Arc_AP01_Q3.xml

AP01_Q4.pdf

process.log

@ stdout.log

stderr.log y

Abbildung D

Im oberen Teil Abb. D (1) sehen Sie die entstandenen Dokumente. Je nach Konfiguration durch den
Transaktions-Formular Entwickler entstehen hier ein oder mehrere Dateien. Dateien mit dem Préfix "Arc_" sind
meist Archivkopien des Druckdokumentes. Das eigentliche Druckdokument erhalt meist die Dateiendung
"*.pdf". Diese Datei kdnnen Sie nun anklicken, um sich die Vorschau anzeigen zu lassen.

Im unteren Teil Abb. D (2) sehen Informationsdateien, die zur Laufzeit des zur Vorschau angeforderten
Dokumentes entstanden sind. Hier werden Fehler und Log-Ausgaben wahrend der Laufzeit
hineingeschrieben.

Die Testvorschau im Schema wird durch die Programme des Binar-Pakets generiert, also im gleichen
Verfahren wie spater beim Druck (Wenn Sie sich noch nicht mit Binar-Paketen vertraut gemacht haben, lesen
Sie bitte den Abschnitt Gber die Umgebung des R-S und den Abschnitt iber Bindr-Pakete). In der
Testvorschau wird deshalb exakt das Ergebnis produziert, das Sie spater im Druck erwarten kénnen. Sie
kdnnen sich also darauf verlassen, dass die Dokumente, so wie Sie in der Testvorschau generiert wurden, auch
gedruckt werden.

Neu erstellte und gednderte Testdaten konnen erst nach dem Speichern der Schema-Version
generiert werden.

.
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( 7/ Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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Registerkarte - Datenstrom-Variablen in Schema-Versionen

In der Registerkarte sehen Sie die vom Transaktions-Formular zur Verfligung gestellten Datenstrom-Variablen.
Diese Variablen bilden eine Schnittstelle zwischen den Datensystem (ERP-/HOST-/CRM-Systeme, etc.) und
dem Transaktions-Formular des R-S. Sie enthalten formularspezifische Daten, die durch das Datensystem zur
Verfigung gestellt werden. Lesen Sie dazu den Abschnitt iiber Datenstrom-Variablen.

~~
((docxworld™ Handbuch - 800

Q0 Briefe / 3.0 X
n €

Briefe / 3.0 /" Bearbeiten
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
Ds.Vorname
n Vorname des endkunden
Ds.Zaehlernr
o Zaehlernummer Kunde
Ds.advertismentindcator
°° Machte Kunde Werbung erhalten @
B false @ nein @
true Ja
O - Ds.gender
Geschlecht des Kunden
&
& company Firma
% female weiblich
S
male Mannlich -
Abbildung A

Sie sehen:

« den Namen der Variablen (Datenstrom-Variablen beginnen immer mit 'DS.") Abb. A (1),
« die dazugehorige Beschreibung (7),
« den Wert der Variablen.

Wihlen Sie dazu eine Datenstrom-Variable aus der Ubersichtstabelle (7) aus. Die
dazugehdrigen Werte werden Ihnen dann angezeigt (2).

! Diese Werte sind nur exemplarische Werte. Sie wurden durch den Formular-Designer
festgelegt und sollen anzeigen, welche Werte die Variable annehmen kann (oder wahrscheinlich
annimmt).

« Eine Beschreibungen des moglichen Wertes (3).

"
Zum Verandern der Inhalte miissen Sie vorher den Bearbeitungsmodus ( / Bearbeiten) aktivieren
(nur im Status Edit moglich).
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Arbeiten mit Bibliotheken

In diesem Kapitel lernen Sie das Arbeiten mit Bibliotheken und Bibliotheks-Versionen kennen. Um zu der

Ubersicht des Schemas zu gelangen, wechseln Sie in den Navigationspunkt Bibliotheken.

Fa
(docxworld™ Handbuch - 600

= &

Bibliotheken
+ O = Datum ~ Q
@ - Cl_Design 1.0
1.0 @ EDIT 08.12.2020 09:37 28.12.2020 14:50
> Werbeaktionen 2020_12
Abbildung A

Bibliotheken sind Sammlungen von Ressourcen, die Sie in ein Schema einbinden kdnnen. Sobald Sie eine
Bibliothek erstellt haben Abb. A (1), kdnnen Sie eine Version der Bibliothek (2) anlegen. Mit diesen
Bibliotheks-Versionen kdnnen Sie dann arbeiten (siehe: R-S Workflow und Versionierung). Falls Sie den
Abschnitt Gber Bibliotheken noch nicht gelesen haben, tun Sie dies bitte hier, bevor Sie beginnen, mit
Bibliotheken zu arbeiten.

Dieser Abschnitt behandelt nur das Erstellen und Verwalten von Bibliotheken. Um zu erfahren, wie
man Bibliotheken in ein Schema einbindet, lesen Sie bitte den Abschnitt Giber die Bibliotheken in
Schema-Versionen.
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[ a]
R &

Bibliotheken
& + O = Daum ~ Q @
= .  ClDesign @ 10 @
= 1.0 @ EDIT@ 08.12.2020 09:37 @ 28.12.2020 14:50 @ @
o 5 Werbeaktionen 2020.12
“a
G
®
&
28
Abbildung B

Sie sehen in Abb. B :

(0) Die Suche, in der Sie nach Bibliotheks-Versionen suchen kénnen.

(1) Name der Bibliothek inklusive Beschreibung.

(2) Versions-Nummer der Bibliothek inklusive Beschreibung.

(3) Den aktuellen Status der Bibliotheks-Version.

(4) Das Erstelldatum der Bibliotheks-Version.

(5) Das letzte Anderungsdatum der Bibliotheks-Version.

(6) Das Kontextmen( der ausgewdhlten Bibliotheks-Version.

(7) Das Kontextmen( der ausgewdhlten Bibliothek.

(8) Quicklinks zu den letzten drei verwendeten Bibliotheks-Versionen der Bibliothek .
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Bibliotheken erstellen, andern und loschen

In der Bibliotheken-Ubersichtstabelle stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfiigung, um eine Bibliothek neu
zu erstellen oder eine bereits vorhandene Bibliothek zu bearbeiten:

W
((docxworld™ Handbuch - 6060

L
B ¢
Bibliotheken
®+ & = Datum - Q
3 Cl_Design 1.0 @ H
5 Werbeaktionen 202012 @;5 Eigenschaften
®° Neue Version
@i Loschen...
@i Import...
Abbildung A

Um eine Bibliothek zu erstellen, klicken Sie bitte auf + Abb. A (7). Im Weiteren 6ffnet sich ein Popup-
Fenster, in welchem Sie den Namen und die Beschreibung erstellen kdnnen (siehe Abb. B).

. -k
Mit Abb. A (2) 6ffnen Sie das * Kontextmendi. Hier stehen Ihnen 2~ Eigenschaften (3), o Neue
Version (4), B | 5schen (5) und 4 Importieren (6) zur Auswahl.

Wollen Sie Anderungen vornehmen, wahlen Sie das * Kontextmenii (2) der gewiinschten Bibliothek in der

. —_h
Ubersicht aus und klicken Sie anschlieBend auf =~ (3). Hier 6ffnet sich ein Popup-Fenster, in welchem Sie die
Bibliothek aktualisieren konnen (siehe Abb. B).

Neue Bibliothek erstellen X Bibliothek aktualisieren

Name * Neue Bibliothek Cl-Design

Beschreibung Beschreibung

Abbrechen Ok Abbrechen 0k

Abbildung B

profiforms
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Im Punkt oAbb. A (4) kdnnen Sie zu dieser ausgewahlten Bibliothek eine neue leere Version erstellen.
Um die gewahlte Bibliothek zu |6schen, wéhlen Sie B (5) aus und um eine Bibliotheks-Version zu
importieren steht lhnen ¥ (6) zur Auswahl .

Um mit Bibliotheken zu arbeiten bend&tigen Sie, wie bei Formularen und Schemas eine Bibliothek als Vorlage,
von der Sie dann Versionen erstellen kdnnen, die sich in ein Schema einbinden lassen (siehe R-S
Versionierung).

/) Beim Léschen des Schema missen dessen Versionen bereits gel6scht sein.
Beachten Sie dabei, dass das Objekt durch das Léschen nur inaktiv gesetzt wird (Es ist weder fiir den
Nutzer noch fiir andere Objekte sichtbar oder verwendbar.) und durch einen Administrator auch
wiederhergestellt werden kann.
Mehr Informationen zum Ldschen von Objekten finden Sie hier.
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Hier sehen Sie die Oberflache, mit der Sie Bibliotheks-Versionen erstellen, anschauen, andern, 16schen,

kopieren, fiir sie einen Status setzen, exportieren, importieren und filtern kdnnen.

Ve
((docxworld™ Handbuch

-

e o0

B
Y
g

Abbildung A

Sie sehen:

Bibliotheken
E + Q = Datum = Q @
E @ - Cl_Design 1.0
.J 1.0 EDIT 08.12.2020 09:37 28.12.2020 14:50
o > Werbeaktionen 2020_12
%

OOOOO

D

[_]

L

oF

Offnen

¢+ Status setzen

Kopieren
Léschen

Export

(0) Die Suchfunktion Q ,um die Auswahl einzuschranken.
(1) Mit Hilfe von ? konnen Sie Bibliotheken aufklappen bzw. ~ zuklappen.
(2) Das Kontextmenti : .

«+ (3) Offnen 102 , um die Bibliotheks-Version zu 6ffnen.
(4) Status setzen ::':: , um den Workflow der Bibliotheks-Version zu andern.
5) L
(6)
(7)

6) Loschen , um die Bibliotheks-Version zu [6schen.

7) Exportieren LS ,um die Bibliotheks-Version als Zip zu exportieren.

5) Kopieren I_D , um eine Kopie der Bibliotheks-Version mit einer neuen Versionsnummer zu erstellen.
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Durch einen Klick auf ~ (1) 6ffnen Sie die Versionsiibersicht zu der ausgewahlten Bibliothek.
Nachdem Sie eine Bibliothek neu erstellt haben, missen Sie eine Version fir diese Bibliothek anlegen (siehe

hier o Neue Version (4)), mit welcher Sie dann arbeiten kdnnen. Diese Bibliotheks-Version kdnnen Sie dann
in ein Schema einbinden. (Mehr Informationen (iber Versionierung und den R-S Workflow finden Sie hier.).

AuBerdem konnen Sie die Schema-Versionen-Liste mit Hilfe von Q (0) durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.
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Bibliotheks-Version erstellen, andern und loschen
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In der Bibliotheks-Versionen-Ubersichtstabelle stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfiigung, um eine
Bibliotheks-Version neu zu erstellen oder eine bereits vorhandene Bibliotheks-Version zu bearbeiten:

Cdocxworld™

8}
In &

Bibliotheken

3
+ Q = Datum =

E - Cl_Design 1.0
A

1.0 EDIT 08.12.2020 09:37
o > Werbeaktionen 2020_12
%
5
&
a2

Abbildung A

Handbuch

-

e o0

28.12.2020 14:50

(e

-

ey

o
o

D

[_]

L

:
@:

Offnen
Status setzen
Kopieren
Loschen

Export

Um eine Bibliotheks-Version zu erstellen, klicken Sie bitte auf * Abb. A (1) der Bibliothek und anschlieBend

auf o Neue Version (Abbildung dazu hier).

Um eine bestehende Bibliotheks-Version zu 6ffnen, wahlen Sie bitte : (2) der Bibliotheks-Version, die Sie

o6ffnen mochten, aus und klicken Sie anschlieBend auf © Offnen (3).

Wenn Sie eine Bibliotheks-Version neu erstellen oder eine bereits vorhandene Bibliotheks-Version 6ffnen und

bearbeiten mdchten, &éffnet sich folgende Ubersicht:
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0 Cl_Design /1.0 X

= £
Cl_Design /1.0(1)

Beschreibung ®

profiforms

Handbuch - 86 00

©

Erstellt / Geandert 08.12.2020 09:37

O)

29.12.2020 14:50

Abbildung B

Sie befinden sich immer zuerst im View-Modus. Die Bearbeitung kann mit 7/ Abb. B (2) begonnen

werden. Mehr dazu finden Sie hier.

Sie sehen in Abb. B:

(1) Name / Version der Bibliothek
(2) Bearbeitungsmodus aktivieren
(3) Registerkarte- Ressourcen

(4) Registerkarte- Details

(5) die Beschreibung

(6) das Erstelldatum

(7) das Anderungsdatum
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Bibliotheks-Version kopieren

In der Schema-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, um eine Bibliotheks-
Version zu kopieren:

@oc.xwor!q“ Handbuch - 6060

1]

= &

Bibliotheken
i3
+ Q = Datum = Q@
E - Cl_Design 1.0
A .
1.0 EDIT 08.12.2020 09:37 28.12.2020 14:50 G) H
o > Werbeaktionen 2020_12 ® Offnen
-]
. 3 {3 Status setzen
D @ | Kaopieren
@ B Loschen
*  Export
&
N
13
Abbildung A:

Um eine Bibliotheks-Version zu kopieren, wahlen Sie bitte die Bibliotheks-Version aus, die Sie kopieren

méchten und klicken Sie auf das  * Kontextmeni Abb. A (1) und anschlieBend auf I_D Kopieren (2).
Folgendes Fenster offnet sich:

Version kopieren

Version * G) 3.0_Copy
@ Ok Abbrechen@

Abbildung B
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Geben Sie fir die neue Bibliotheks-Version eine Versionsnummer an Abb. B (7). Diese muss sich von der alten
Version unterscheiden und darf fir diese Bibliothek noch nicht existieren. Klicken Sie anschlieBend auf Ok (2),
um den Kopiervorgang abzuschlieBen oder auf Abbrechen (3). Sie finden die kopierte Bibliotheks-Version
nun in der Bibliotheks-Versionen-Liste:

o Cl_Design 3.0 _Copy 1.0 :
3.0_Copy EDIT 31.12.2020 07:20 31.12.2020 07:20 :
1.0 EDIT 08.12.2020 09:37 29.12.2020 14:55 :

Abbildung C

A Wenn Sie eine Bibliotheks-Version kopieren, hat die Kopie immer den Status EDIT.

Eine kopierte Bibliotheks-Version besitzt alle Eigenschaften und Ressourcen, die das Original zum
Kopierzeitpunkt besaB. Andert sich das Original oder die Kopie, hat dies aber keine Auswirkungen auf die
andere Bibliotheks-Version, bei der Kopie handelt es sich um eine neues, eigenstandiges Objekt. Da Kopien
den Status EDIT haben, ist es durch Kopieren moglich, mit geschlossene Bibliotheks-Versionen
weiterzuarbeiten, ohne sie komplett nachbilden zu missen.

Sie kdnnen die Schema-Versionen-Liste mit Hilfe von Q Abb. A (0) durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.
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In der Bibliotheks-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, um den Status

einer Bibliotheks-Version zu dndern:

Ve
((docxworld™ Handbuch
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e o0
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Bibliotheken
i3
+ Q = Datum = Q @
E - Cl_Design 1.0
| .
1.0 EDIT 08.12.2020 09:37 28.12.2020 14:50 @ i
o > Werbeaktionen 2020_12 ® Offnen
-]
o @(':3 Status setzen
D | Kaopieren
@ B Loschen
*  Export
&
13
Abbildung A

Bibliotheken sind wie Formulare, Schemas oder Produktions-Pakete Teil des R-S Status-Workflows. Sie sind
deshalb der Versionierung unterworfen und besitzen einen Status. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt Giber

den R-S Workflow .

Mit * (1) 6ffnen Sie das Kontextmenii der ausgewéhlte Schema-Version. Wihlen Sie hier "¢ Status setzen

(2). Folgendes Fenster 6ffnet sich:
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Status setzen

Aktueller Status

MNeuer Status

Abbrechen Ok

Abbildung B

Sie sehen bei Abb. B :

profiforms

« den aktuellen Status der Bibliotheks-Version
« den neuen Status der Bibliotheks-Version. Wahlen Sie den Status aus.

PN « Der Status kann nur verandert werden, wenn kein Benutzer im Bearbeitungsmodus der
ausgewahlten Schema-Version ist.

» Die Auswahl in Abb. B (2) wird durch den aktuellen Status bestimmt, siehe hierzu Abb. C .
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DEPRECATED

REJECTED
EDIT ‘ SHESH - ACCEPTED

Abbildung C

Klicken Sie auf Ok Abb. B, um den neuen Status zu setzen oder auf Abbrechen Abb. B, um den aktuellen
Status beizubehalten. Der Status der Bibliotheks-Version ist jetzt gedndert. Beachten Sie bitte, dass Sie vom
ACCEPTED -Status nicht wieder zurilick in den EDIT -Status wechseln kdnnen. Wechseln Sie daher den Status

von TEST zu ACCEPTED erst dann, wenn die Bibliotheks-Version wirklich zum Release freigegeben werden
soll.

/) Fir eine genaue Beschreibung des Status-Workflows bei Bibliotheks-Versionen lesen Sie bitte
unbedingt den Abschnitt iiber den R-S Workflow.
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Bibliotheks-Version exportieren

In der Bibliotheks-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, mit der Sie
Bibliotheks-Version exportieren kdnnen:

P
(“docxworld™ Handbuch - 600
Bibliotheken
+ Q = Datum = Q @
- Cl_Design 1.0
1.0 EDIT 08.12.2020 09:37 28.12.2020 14:50 @ i
Werbeaktionen 202012 .
4 - © Offnen
{8} Status setzen
0 Kopieren

Loschen

@ *  Export

[_]

Abbildung A

Sie kdnnen eine Bibliotheks-Version exportieren, um Sie auBerhalb des Arbeitsbereichs verfiigbar zu machen
und sie dann z.B. in einem anderen Arbeitsbereich wieder zu importieren und dort zu verwenden. Wahlen Sie

dazu die Bibliotheks-Version aus, welche Sie exportieren méchten. Offnen Sie nun das Kontextmendi : Abb.

A (1) und klicken Sie anschlieBend zum Exportieren auf LS (2). Der Export startet dann voll automatisch und
die Bibliotheks-Version wird in |hr Standard-Download-Verzeichnis exportiert (unter Windows: User-
Verzeichnis/Downloads). Sie finden die Datei, indem Sie zum Download-Verzeichnis wechseln oder sich den
Download in Ihrem Browser anzeigen lassen. Die Datei wird standardmaBig unter dem Namen "library-
revision-export" abgespeichert und besitzt keine Dateiendung, liegt aber im ZIP-Format vor.

Wenn Sie eine exportierte Schema-Version wieder importieren, besitzt diese immer den Status EDIT.
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Bibliotheks-Version importieren
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In der Bibliotheks-Versionen-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, mit der Sie

Bibliotheks-Version importieren kénnen:

Glocworid™

Lu

= ¢

Bibliotheken
+ & = Datum =
- Cl_Design 3.0_Copy
3.0_Copy TEST
1.0 EDIT
5 ‘Werbeaktionen 2020_12
Abbildung A

1.0

31.12.2020 07:20

08.12.2020 09:37

Handbuch

- 6 00

31.12.2020 07:37

29.12.2020 14:55

(OF

Sf  Eigenschaften
© Neue Version

Léschen...

@ ¥ Import...

Sie kdnnen eine zuvor exportierte Bibliotheks-Version wieder importieren. Klicken Sie dazu auf das

Kontextmenii * Abb. A (7) und wihlen Sie Importieren b4 (2) aus.

Bibliothek impotieren X
Version * G) 4.0
Datei * @ library-revision-export-Cl_Design-3.0_Copy.zip @x
Ok Abbrechen
Abbildung B
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Geben Sie in Abb. B (1) eine Versionsnummer fir die importierte Bibliotheks-Version an. Diese darf in der
Bibliothek noch nicht vorhanden sein. Klicken Sie anschlieBend auf (3), um die zu importierende Bibliotheks-

Version auszuwahlen. Nachdem Sie eine Datei ausgewahlt haben, erscheint der Button X (4), mit dem Sie
Ihre Auswahl wieder entfernen kénnen. Ist die Datei bereit zum Import, so sehen Sie in (2) den

Dateinamen. Ob es sich um eine glltige Bibliotheks-Versions-Datei handelt wird erst beim

Importieren Uberpriift.

Klicken Sie zum Importieren der Datei auf Ok oder zum Abbruch des Importvorgangs auf Abbrechen. Falls die
Datei ungiiltig ist, bricht das R-S mit einer Fehlermeldung ab. Andernfalls schliet sich der Dialog automatisch
und die Schema-Version ist nun in das gewahlte Schema Abb. A importiert.

Wenn Sie eine Bibliotheks-Version importieren, hat diese immer den Status EDIT.

Eine importierte Bibliotheks-Version ist, wie eine Kopie, unabhadngig von der Original-Bibliotheks-Version.
Auch wenn das Original in der selben Bibliothek vorhanden ist, kénnen Sie mit der importierten Bibliotheks-
Version arbeiten. Eine Anderung an der einen Bibliotheks-Version wirkt sich nicht auf die Andere aus.
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Bibliotheks-Ressourcen

Die vorherigen Abschnitte haben sich auf das Erstellen und Verwalten der Bibliotheks-Versionen bezogen.
Hier sehen Sie jetzt, wie Sie den Inhalt einer Bibliotheks-Version, namlich die Ressourcen, verwalten kdnnen.
Dazu haben Bibliotheks-Versionen neben der Registerkarte Details noch die Registerkarte Ressourcen, welche
die Ressourcenverwaltung beinhaltet:

Cl_DESign /1.0 /" Bearbeiten

Ressourcen Details
|

Resources Q

B Binaries

2

Variablen

Regeln

Physikalische Beil... ~ : Keine Ressource ausgewahlt

D @ %

Logische Beileger
WhiteSpaces

RichTexte

> ! Erforderlich

Abbildung A
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In der Ressourcenverwaltung haben Sie folgende Méglichkeiten:
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« Sie kdnnen Ressourcen folgenden Typs e erstellen:

= Bindire Ressourcen
X Variablen
8§ Regeln
@ Physikalische Beileger
05 Logische Beileger
L WhiteSpaces
= RichTexte
+ Sie kdnnen Ressourcen vom folgenden Typ einsehen:
Datenstrom-Variablen
! Erforderliche Ressourcen (der eingebundenen Bibliotheken)

"] ——
« Sie kdnnen bestehende Ressourcen # bearbeiten, I_D kopieren und B l6schen.

« Sie kdnnen Ressourcen X exportieren und 4 importieren.

Die Ressourcenverwaltung wird in einem gesonderten Kapitel behandelt, da sie in Bibliotheken und Schemas

nahezu identisch ist:

Zur Ressourcenverwaltung
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Ressourcenverwaltung

In diesem Abschnitt wird die Ressourcenverwaltung in Schema- und Bibliotheks-Versionen behandelt, mit
der Sie Ressourcen erstellen und bearbeiten kdnnen. Die Ressourcenverwaltung befindet sich bei Schema-
und Bibliotheks-Versionen in der Registerkarte Ressourcen.

Ressourcen

2
*  Resources @ Q /L) \

f@ B Binaries \

B Variablen

Regeln

Physikalische Bell...
Keine Ressource ausgewahlt

D | @ @

Logische Beileger

> Il WhiteSpaces

v
]

RichTexte

o /\ /

Abbildung A

Sie sehen:

« Die Ressourcen-Suche (0)

In der Ressourcen-Suche, konnen Sie nach Namen der Ressourcen suchen. Dabei werden die
angezeigten Ressourcen gemal’ des Suchbegriffes eingeschrankt.

+ Die Ressourcen-Typen-Ubersicht (1)
In der Ressourcen-Typen-Ubersicht sehen Sie die verfligbaren Ressourcen-Typen. Klappen Sie einen
Ressourcen-Typ mit ? auf, um die vorhandenen Ressourcen dieses Typs zu sehen.

« Den Ressourcen-Inhalt (2)
Hier wird der Inhalt der ausgewahlten Ressource dargestellt.
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Die Ressourcenverwaltung unterscheidet sich bei Schema- und Bibliotheks-Versionen in
folgenden Punkten :

* In Schema-Versionen gibt es vom Formular bereitgestellte Datenstrom-Variablen, die es in
Bibliotheks-Versionen nicht gibt.

» Erforderliche Ressourcen konnen nur in Bibliotheks-Versionen erstellt werden (In Schema-
Versionen werden aber die erforderlichen Ressourcen der eingebundenen Bibliotheken
angezeigt.).

+ In Schema-Versionen sehen Sie unterhalb einer Ressource, ob diese aus einer Bibliothek
stammt. Wird keine Herkunft angegeben, so ist die Ressource aus der Schema-Version. In
Bibliotheks-Versionen sehen Sie diese Information nicht, da alle Ressourcen in einer
Bibliotheks-Version auch aus dieser Bibliotheks-Version kommen.

Auf den folgenden Seiten lernen Sie, wie Sie mit der Ressourcenverwaltung arbeiten.

Sie koénnen:

» eine Ressource o erstellen und dndern .

« eineRessource W [6schen .

« eine Ressource I_D duplizieren .

¥

« eine Ressource = exportieren .

+

« eine Ressource = importieren .

« eine Ressource ':) zuriicksetzen .
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Ressourcen erstellen und andern

In der Ressourcenverwaltung stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfligung, mit der Sie Ressourcen erstellen

und andern kénnen.

*  Resources Q
Name *
v B Binaries @
eibung
BILD_Profiforms_BANNER Neu

BILD_Signatur
Inhalt

Logo_Profiforms
Vorschau

PDF_Selbstablesung

< B Variablen G)

> 8 Regeln @
Physikalische Beil@E
Logische Beileger@i
> I3 WhiteSpaces @
RichTexte G)

Erforderlich

F| @

v
]

Abbildung A

Um eine Ressource zu erstellen, klicken Sie bitte auf

Ressourcen

BILD_Profiforms_BANNER

Header01_BCS-1.png X m

o] — [ 4+ 75%

Wir entwickeln lhre Busin
Communication Solution:

O RN O Oy

*+ Abb. A (1) des jeweiligen Ressourcen-Typs, den Sie

anlegen mochten. Es 6ffnet sich das Kontextmeni mit dem Eintrag o Neu (2). Nach einem Klick legen Sie
eine neue Ressource des ausgewahlten Typs an. Unter (3) finden Sie alle bereits angelegten Ressourcen

dieses Typs.
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Bei Schema- und Bibliotheks-Versionen kénnen Sie folgende Ressourcen 0 erstellen und dndern:

E Bindre Ressourcen
Variablen

8 Regeln

@ Physikalische Beileger
0O Logische Beileger

rn

v o WhiteSpaces

RichTexte

Bei Bibliotheks-Versionen kdnnen Sie zusétzlich folgende Ressource ° erstellen und &@ndern:

! Erforderliche Ressourcen

Um alle Anderungen zu speichern, verwenden Sie Speichern Abb. A (4) oder Speichern & SchlieBen (5).
Um alle Anderungen zu verwerfen, klicken Sie bitte auf Zurlcksetzen (6) .

Beim Zuriicksetzen werden alle Anderungen in der Schema-Version / Bibliotheksversion auf die letzte
gespeicherte Version zuriickgesetzt.

Sie kdnnen auch einzelne Ressourcen zuriicksetzten, um so gezielt Anderungen zu verwerfen. Lesen Sie dazu
hier mehr.
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Binare Ressource erstellen und andern

Bindre Ressourcen ermdglichen das Einbinden externer Daten, z.B. von Bildern oder PDFs. Falls Sie sich noch
nicht mit bindren Ressourcen vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.

A
*  Resources Q,

> M Binaries G) :

Variablen @ © Neu

Regeln .

L L)

a
8
I Physikalische Beil...

L L

> [ Logische Beileger

L]

¢ 2 {3 WhiteSpaces

L]

> = RichTexte

L]

Erforderlich

Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ = Binaries finden Sie alle bereits angelegt binaren Ressourcen. Klappen Sie dazu
den Ressourcen-Typ auf >
Um eine neue binare Ressource zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmenii Abb. A (7) und wahlen

Sie nun o Neu (2) aus.
Um eine Anderung vorzunehmen, wihlen Sie die Ressource, die Sie dandern méchten, aus der Ubersichtsliste
aus Abb. B (7). Nun sehen Sie in dem Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:
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Resources

v B

BlLD,Profiforms,@ER

BILD_Signatur

Logo_Profiforms

PDF_Selbstablesung

< a

> o8

o

> o
Abbildung

“ Name * @ BILD. Profiforms_BANNER

Binaries

Beschreibung @ ‘

Inhalt Header01_BCS-1.png @ x &

Vorschau o —

ol =+
Variablen @ =
Regeln H
- - -
Physicalsche Bell.. Wir entwickeln lhre Busine
- - -

Logische Belleger ¢ Communication Solutions

WhiteSpaces
RichTexte

Erforderlich

profiforms

Zuriicksetzen

B

Wenn Sie eine bindre Ressource neu erstellen, sehen Sie folgende Objekte nicht:

Der
Die

« Entfernen-Button Abb. B (4)
» Vorschau (6)

X Entfernen-Button ist nur verfligbar, wenn bereits eine bindre Datei hochgeladen wurde.
Vorschau wird erst verfiigbar, nachdem Sie die Ressource und die Schema-Version gespeichert

haben.

Sie konnen der biniren Ressource:

* einen Namen geben Abb. B (2).

Sie missen der bindren Ressource einen Namen geben, unter dem Sie die Ressource dann
ansprechen und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen

denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie

eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ eine Beschreibung geben (3).

Redaktions-System

242




Um der bindren Ressource einen Inhalt zuzuordnen, miissen Sie:

profiforms

Eine Datei in die binare Ressource laden .

Nachdem Sie eine Datei ausgewahlt haben, wird diese in die Ressource geladen. Hat die Datei
ein unerlaubtes Dateiformat, wird der Prozess abgebrochen und es erscheint eine
Fehlermeldung. Um die aktuelle Ressource zu entfernen, klicken Sie auf (4) .

@ Welche Dateiformate in einer binaren Ressource verwendet werden diirfen, ist durch den

Administrator in der rs.server.properties Datei festgelegt.

Klicken Sie dazu auf Abb. B (5). Ein Dialog 6ffnet sich, in dem Sie eine Datei auswahlen kénnen.

/) Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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Variable erstellen und andern

profiforms

Variablen dienen zur Speicherung von Werten, z.B. von Texten oder nummerischen Werten. Falls Sie sich noch

nicht mit Variablen vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.
X
*  Resources Q

> M Binaries

Variablen G)
Regeln @ © Neu

a
8
I Physikalische Beil...

L L)

L L

L)}

<
> [ Logische Beileger :
> {2 WhiteSpaces :
> = RichTexte :
! Erforderlich :
Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ 0 Variablen finden Sie alle bereits angelegt Variablen. Klappen Sie dazu den

Ressourcen-Typ auf >

Um eine neue Variable zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmenii Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun o Neu (2) aus.
Um Anderungen vorzunehmen, wihlen Sie die Ressource, die Sie &ndern méchten, aus der Ubersichtsliste
aus Abb. B (7). Nun sehen Sie in dem Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:
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X

>

Resources Q

profiforms

Name * @ V_Telefonnummer_Hotline

B Binaries
Beschreibung

v

V_Telefonnummer_Hotline @

>

B Variablen H @

wert @ 04331/7033 00

& Regeln

Physikalische Beil...

P @

Logische Beileger

WhiteSpaces

RichTexte

! Erforderlich

Zurlicksetzen

Abbildung B

Sie konnen der Variable:

v einen Namen geben Abb. B (2).
Sie missen der Variable einen Namen geben, unter dem Sie die Variable dann ansprechen und
nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version dirfen keine 2 Ressourcen
denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie
eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ eine Beschreibung geben (3).
Die Beschreibung ist optional.

Um der Variable einen Inhalt zuzuordnen, kénnen Sie:

den Wert der Variable angeben Abb. B (4).
Der Wert einer Variable kann ein beliebiger STRING / Datentyp sein. Auch erlaubt sind EVAL-
Anweisungen (inkl. Funktionen), Inline- und Escape -Sequenzen. Beachten Sie dazu bitte die
Definition von Variablen.

Sie kdnnen hier die Eingabe-Hilfe verwenden

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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Regel erstellen und @ndern

4\ Bevor Sie mit Regeln arbeiten, lesen Sie bitte den Abschnitt iiber Regeln.

Regeln bieten eine Mdglichkeit, abhangig von Bedingungen unterschiedliche Werte zuriickzugeben.

* Resources Q
> B Binaries 2
> B Variablen :
> #& Regeln G) -
I Physikalische Beil O nNeu
{ > [ Logische Beileger .
> {1  WhiteSpaces :
> = RichTexte :
! Erforderlich :
Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ 8 Regeln finden Sie alle bereits angelegten Regeln. Klappen Sie dazu den

Ressourcen-Typ auf ?

Um eine neue Regel zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmeni Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun [+ Neu (2) aus. Sie landen zuerst in den Eigenschaften der Regel.
Weitere Informationen finden Sie hier.

Um Anderungen vorzunehmen, wihlen Sie die Ressource, die Sie &ndern méchten, aus der Ubersichtsliste
aus Abb. B (1) . Nun sehen Sie in dem Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:
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Resources Q. # Gender g Rilckgabewert
${DS.gender} @ @
> B Binaries H STRING

company Sehr geehrte Damen und Herren,

> HB  Variablen

male Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname}
v # Regeln

w

OO

Female Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname}
R_Absender2

¢ R_Anrede @

R_Beileger1

R_Betreff

R_Brieftext

R_Grusszeile

D Cianatur RN hd
Abbildung B

Sie sehen:

« die vorhandenen Zeilen Abb. B (2).
- die vorhandenen Spalten (3).
- eine feste Spalte fiir die Riickgabewerte (4).

Um der Regeln einen Inhalt zuzuordnen, kénnen Sie:

eine Spalte hinzufiigen / bearbeiten / I6schen .
Spalten stellen die Bedingungen einer Regel. Wie man mit Spalten arbeitet, erfahren Sie hier.

eine Zeile hinzufiigen / bearbeiten / 16schen.
Zeilen stellen die alternativen Auswahlmaoglichkeiten einer Regel. Wie man mit Zeilen arbeitet,
erfahren Sie hier.

¥ eine Zeile auf- oder abwirts verschieben.

Die Hierarchie der Zeilen in einer Regel wird durch deren Position bestimmt. Um die Hierarchie
zu @ndern, kdnnen Sie die Zeilen in der Liste verschieben. Wie Sie Zeilen verschieben, erfahren
Sie hier.

Eigenschaften der Regel
Regeln werden als komplexe Elemente betrachtet und haben daher zusatzlich eine Eigenschaften-Seite. Diese

. —_
erreichen Sie Uiber das Kontextmenii  * Abb. C (1) der ausgewahlten Ressource nach einem Klick auf 3=
Eigenschaften (2) .
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R_Anrede

R_Beileger1
R_Betreff

R_Brieftext

Abbildung C

Es 6ffnet sich folgender Inhaltsteil:

X
*  Resources Q

> DM Binaries

> E Variablen

v §  Regeln
¢ R Absender2
R_Anrede
R_Beileger1l
R_Betreff

R_Brieftext

D Crsceaaila

Abbildung D

I
T

OO

1L
Tl

Name *

Beschreibung

Eigenschaften
Duplizieren

Léschen

Zuricksetzen
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Sie konnen in den Eigenschaften der Regel:

* einen Namen vergeben Abb. D (7).
Sie mussen der Regel einen Namen geben, unter dem Sie die Regel dann ansprechen und
nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen
denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie
eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

* eine Beschreibung hinzufiigen (2).
Die Beschreibung ist optional. Sie wird z.B. in Auswahl-Fenstern angezeigt.

£\ Die Bearbeitung des Inhaltes erreichen Sie (iber einen Klick der gewiinschten Ressource in der
Ubersichtstabelle.

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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Spalte einfiigen, bearbeiten und lI6schen

Spalten bilden die Bedingungen einer Regel.

% Resources Q # Gender
${Ds.gender}
> B Binaries H STRING
> B Variablen H 1 company
2 male
v & Regeln
3 Female

R_Absender2
R_Anrede
R_Beileger1
R_Betreff
R_Brieftext

R_Grusszeile

Abbildung A

®:

Riickgabewert

Spalte links einfigen
Spalte rechts einfiigen
Spalte nach links verschieben

Spalte nach rechts verschieben

# Spalte bearbeiten

Spalte l6schen

Zuruicksetzen

Um eine Spalte hinzuzufligen, klicken Sie bitte auf das : Kontextmenl Abb. A (1) einer Spalte und wahlen

Sie anschlieBend o Spalte links/rechts einfligen (2).
Es offnet sich ein neues Fenster:

Spalte hinzuftgen

Abbildung B

Abbrechen
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Geben Sie der Spalte:

* einen Namen Abb. B (1).

* einen Wert (2).
Der Wert muss vom gewdhlten Datentyp sein. Der Wert einer Spalte ist die Bedingung dieser
Spalte. Erlaubt sind statische Werte oder EVAL-Anweisungen.

¥ einen Typ (3).

Klicken Sie auf 7 , um die verfiigbaren Datentypen einzusehen.
Der Wert der Spalte muss vom gewahlten Datentyp sein. Folgende Datentypen sind verfligbar:
» STRING (Zeichenkette)

NUMBER (Ganzzahliger numerischer Wert)

« REAL (numerischer Wert mit Nachkommastellen)
DATE (Datum)
BOOLEAN (Wahrheitswert)

Wabhlen Sie den gewtinschten Datentyp aus.

(i) Der zugewiesene Wert kann beispielsweise aus einem einfachen statischen Wert, einer EVAL-
Anweisung (mit Funktion ) oder der Abfrage einer Datenstromvariablen bestehen.

Bestdtigen Sie die eingetragenen Inhalte mit Ok oder verwerfen Sie die neue Spalte mit Abbrechen.

Die Spalte wurde nun eingefiigt. Sie kdnnen die Spalte jetzt bearbeiten , verschieben oder sie auch wieder
|6schen.

« Klicken Sie auf das : Kontextmeni Abb. A (1) einer Spalte und wahlen Sie anschlieBend ’ Spalte
bearbeiten (4), um die Spalte zu bearbeiten.

« Klicken Sie auf das * Kontextmenii (7) einer Spalte und wahlen Sie anschlieBend < 2 Spalte nach
links/rechts verschieben (3), um eine vorhandene Spalte zu bearbeiten.

+ Klicken Sie auf das * Kontextmenii (7) einer Spalte und wihlen Sie anschlieBend | Spalte
I6schen (5), um die Spalte zu I6schen.

Spalten bearbeiten_
"
Nach dem Klick auf # &ffnet sich das gleiche Fenster wie bei der Erstellung der Spalte:
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Spalte bearbeiten

Gender|

${DS.gender}

STRING ~

Abbrechen Ok

Abbildung D:

Sie kénnen die Spalte jetzt bearbeiten. Klicken Sie nach der Bearbeitung auf Ok, um die Anderungen zu
Ubernehmen oder auf Abbrechen, um sie zu verwerfen.

Spalten I16schen

Nach dem Klick auf W I8schen Sie ohne weitere Abfrage die Spalte.

Sollten Sie die Spalte unabsichtlich geldscht haben, konnen Sie die Regel wieder auf den letzten
gespeicherten Zustand zurlicksetzen. Mehr dazu finden Sie hier.
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Zeile hinzufiigen, bearbeiten, I6schen und verschieben

Zeilen bilden die Auswahlmdglichkeiten einer Regel.

"

Resources

> B Binaries

> H Variablen

v 8  Regeln
R_Absender2
R_Anrede
R_Beileger1
R_Betreff
R_Brieftext

R_Grusszeile

Abbildung A

Gender

${DS.gender}
STRING

company

male

Female

Riickgabewert
Sehr geehrte Damen und Herren. /s
Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname} v :

Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname} G) /@E
@ Zeile oben einfligen

Zeile unten einfugen

Zeile nach oben verschieben

®
®

« 3 © ©

Zeile nach unten verschieben

Zeile léschen

-

Die Bearbeitung einer vorhandenen Zeile, beginnen Sie mit einem Klick auf /7 .

Um eine Zeile einzufiigen, 6ffnen Sie bitte das  * Kontextmenii Abb. A (2) und wéhlen anschlieBend °

Zeile oben/unten einfligen (3).

Es entsteht eine neue Zeile, in der Sie direkt im Bearbeitungsmodus sind:

"~

Resources

> B Binaries

> HE Variablen

~ 8 Regeln
R_Absender2
R_Anrede
R_Beileger1
R_Betreff
R_Brieftext

R_Grusszeile

Abbildung B

Gender

${DsS.gender}
STRING

company

male

Female

*

Riickgabewert

Sehr geehrte Damen und Herren, /s
Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname} 7
Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname} /7

In der Abb. B (1) wurde eine leere Zeile eingefligt. Die neue Zeile hat in allen vorhandenen Spalten den
ALWAYSTRUE -Operator *, die Zeile trifft also immer auf alle Bedingungen zu ( Definition Regeln ).

Der Riickgabewert der Zeile ist leer. Sie kdnnen die Zeile jetzt bearbeiten und mit v (2) abschlieBen.
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Eine Zeile enthélt fur jede Spalte einen Wert, fiir den die Spaltenbedingung geprift wird, und einen
Ruckgabewert. Die Regel liefert dann den Riickgabewert der ersten zutreffenden Zeile, bei der alle
Spaltenwerten auch den Zeilenwerten entsprechen (Abb. D).

Beispiel:
# Gender : Riickgabewert
${DS.gender}
STRING
1 female Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname} :
2 male Sehr geehrter Herr ${D5.Nachname} H
3 * Sehr geehrte Damen und Herren, :
Abbildung D

Hier wird eine Regel mit einer Spalte definiert: Gender vom Datentyp String mit dem Wert " ${DS.Gender}

", wobei DS.Gender eine Datenstromvariable des Transaktions-Formulars ist, die das Geschlecht des
Kunden enthalt.

Die Regel gibt nun im Fall, dass DS.Gender "female" enthélt, den STRING "Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname}
", im Fall von "male" den String "Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname} " und in allen anderen Fallen "Sehr
geehrte Damen und Herren" zuriick.

${DS.Nachname} ist ebenfalls eine Datenstromvariable, die den Nachnamen des Kunden beinhaltet. So lasst
sich eine gezielte Anrede erstellen. Weitere Beispiele finden Sie hier.

Sie kénnen

v den Standardwert auswahlen.
Der Standardwert ist der ALWAYSTRUE -Operator *. Wenn sie * angeben, ist die Bedingung
immer erfiillt.

v einen eigenen Wert definieren.
Geben Sie den Wert an, den Sie der Zeile in dieser Spalte geben mdchten. Dieser Wert wird
dann auf die Spaltenbedingung (den Wert der jeweiligen Spalte) geprift, wenn die Regel
angewandt wird. (In der Spalte Riickgabewert ist der Wert der Wert, den die Regel annimmt,
falls die Zeile zutrifft (Definition Regel).

Zeilen l6schen

Wihlen Sie die Zeile aus, die Sie 16schen méchten. Offnen Sie dann das : Kontextmeni Abb. A (2) und

wihlen anschlieBend W I8schen (5).
Die Zeile wird nun ohne weitere Abfrage geldscht.
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Sollten Sie die Zeile unabsichtlich geldscht haben, kénnen Sie die Regel wieder auf den letzten
gespeicherten Zustand zurlcksetzen. Mehr dazu finden Sie hier.

Zeilen verschieben

Bei Regeln gilt, dass Zeilen von oben nach unten in ihrer Prioritat abnehmen. Das bedeutet, dass wenn 2 oder
mehr Zeilen den Spaltenbedingungen entsprechen, die Regel den Riickgabewert der obersten Zeile annimmt,
alle giiltigen Zeilen darunter werden ignoriert (Definition Regel).

Um die Prioritat von Zeilen festzulegen, kénnen Sie Zeilen nach oben und unten verschieben. Offnen Sie dazu

das * Kontextmeni Abb. A (2) der Zeile, die Sie verschieben wollen, und klicken Sie auf ™V Zeile
aufwarts/abwarts verschieben (2) .

Beispiel:
# Gender Riickgabewert @ # Gender Rickgabewert @
${Ds.gender} ${DS.gender}
STRING STRING
1 femnale Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname} Va H 1 female Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname}
2 male Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname} rd H 2 * Sehr geehrte Damen und Herren,
3 * Sehr geehrte Damen und Herren, Vi H 3 male Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname}
Abbildung E

In Abb. E sind jeweils Zeile #2 und Zeile #3 vertauscht. Gehen wir nun davon aus, dass im Datenstrom die
Variable DS.Gender = "male" ist, so wird, aufgrund der Interpretationsreihenfolge, der Riickgabewert in (7)
“Sehr geehrter Herr ${DS.Nachname}" und in(2) “Sehr geehrte Damen und Herren," sein.

Sie kdnnen hier die Eingabe-Hilfe verwenden

@ Die Anderungen werden erst angewandt, nachdem die Regel gespeichert wurde.
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Physikalischen Beileger erstellen und @ndern

Physikalische Beileger legen fest, welches Material dem Dokument wahrend des Herstellungsprozesses
beigelegt werden soll.

Falls Sie sich noch nicht mit physikalischen Beileger vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden
Sie hier.

* Resources Q
> B Binaries :
> B Variablen :
> 8§ Regeln :
I  Physikalische Bei@ :
<
> [ Logische Beileger@ O Neu
> {2 WhiteSpaces :
> = RichTexte 3
I Erforderlich :
Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ @ Physikalische Beileger finden Sie alle bereits angelegten physikalischen Beileger.

Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf >

Um einen neuen physikalische Beileger zu erstellen, klicken Sie bitte auf das : Kontextmeni Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun 0 Neu (2) aus.
Um Anderungen vorzunehmen, wahlen Sie die Ressource, die Sie &ndern méchten, aus der Ubersichtsliste
aus Abb. B (7). Nun sehen Sie in dem Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:
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k|
Resources Q Name * (2) Werbeaktion 12 2020

> M Binaries :
Material @ Premium-Papier (210 x 297 x 0.2, 10) G) Selektieren

> @ Variablen
Beschreibung @
> & Regeln

v |® Physikalische B...

<
Werbeaktion_12_202()® i
> [ Logische Beileger

» [l WhiteSpaces

> = RichTexte
! Erforderlich -
Abbildung B

Sie konnen dem physikalischen Beileger:

* einen Namen geben Abb. B (2) .
Sie mussen dem physikalischen Beileger einen Namen geben, unter dem Sie den Beileger dann
ansprechen und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen
denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie
eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ ein Material zuweisen.
Klicken Sie dazu auf (4) Selektieren. Eine Ubersicht iber die im Arbeitsbereich vorhandenen
Materialien 6ffnet sich (Abb. C) . Wahlen Sie dort das Material aus, das Sie dem Beileger

zuweisen mdchten. Um das Material zu entfernen, klicken Sie auf X
Das zugeordnete Material wird unter (3) angezeigt.

¥ eine Beschreibung geben (5).
Die Beschreibung ist optional.

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, miissen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.

Um mit dem physikalischen Beileger arbeiten zu kdnnen, missen Sie ihm ein Material zuweisen, das Sie zuvor
erstellt haben. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt Gber das Arbeiten mit Materialien .
Um ein Material fir den Beileger auszuwahlen, klicken Sie bitte auf Abb. B (4). Folgender Dialog 6ffnet sich:
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Material selektieren X

M O)
Premium-Papier Dimension: 210 x 297 x 0.2, Gewicht: Falz-Typ: FOLDABLE, Layer: 1

® S @ O,

Ok Abbrechen

Abbildung C

Sie sehen:

« Den Namen des Materials Abb. C (7).
« Die Dimension und das Gewicht des Materials (2) .
 Den Falz-Typ des Materials (3).

Sie haben die Méglichkeit, die Ubersichtstabelle zu durchsuchen Abb. C (0). Detaillierte Informationen tiber
die Suchfunktion im R-S finden Sie hier.

Wihlen Sie das passende Material aus der Ubersichtstabelle aus. Klicken Sie anschlieBend auf Ok, um die
Zuweisung abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um die Auswahl zu verwerfen.

Mit Abb. B (4) konnen Sie die Materialzuweisung auch dndern. Wenn Sie die Zuweisung 16schen mochten,
Klicken Sie bitte auf X .

/) Wenn Sie die Materialzuweisung eines Beilegers |6schen verlieren auch alle Erweiterungen, die den
Beileger als Ressource nutzen, das Material. Der Beileger kann dann nicht genutzt werden und bei
der Vorschaugenerierung tritt ein Fehler auf.
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Logischen Beileger erstellen und andern

Logische Beileger ermoglichen es, dem Dokument individuelle Beileger hinzuzufiigen, die beim Druckprozess
mit erstellt werden.
Falls Sie sich noch nicht mit logischen Beileger vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.

% Resources Q
> B Binaries :
> E Variablen :
> $#  Regeln :
> | Physikalische Beil... i
> [ Logische Beileger@ :
< > [ WhiteSpaces @ O Neu
> = RichTexte .
I Erforderlich i
Abbildung A

In den Ressourcen-Typ 5 Logische Beileger finden Sie alle bereits angelegten logischen Beileger.
Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf ?

Logische Beileger werden als komplexe Elemente betrachtet und bestehen daher aus einer Eigenschaften-
und Designseite.

Um einen neuen logische Beileger zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmenii Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun o Neu (2) aus.
Sie landen zuerst in den Eigenschaften des logische Beilegers.
Um die Eigenschaften zu dndern, wahlen Sie die Ressource, die Sie andern méchten, aus der Ubersichtsliste

aus Abb. B (1) und 6ffnen Sie das * Kontextmeni (7).

o
Nach einem weiteren Klick auf 2~ Eigenschaften 6ffnet sich folgender Inhalt:
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T
Resources “ Name * @ LB_Selbstablesung
> M Binaries
Druck-Modus G) Standard
> @ Variablen

®
Beginnt auf Vorderseite *

&  Regeln i o
I Physikalische Beil . Material @ 32002 (210x 297 x 0.1, 4.99) % Selektieren

v

LB_Selbstablesung @ H

>

3  Logische Beileger i Beschreibung

v

= Eigenschaften

{3 WhiteSpaces @

1)

Zuriicksetzen

> = RichTexte Tl Duplizieren
! Erforderlich B Loschen
Abbildung B

In den Eigenschaften kénnen Sie dem logischen Beileger:

* einen Namen geben Abb. B (3).
Sie mussen dem logischen Beileger einen Namen geben, unter dem Sie den Beileger dann
ansprechen und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen

denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie

eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ eine Beschreibung geben (8).
Die Beschreibung ist optional.
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Um den logischen Beileger zu konfigurieren, konnen Sie:

* einen Druck-Modus auswahlen. Klicken Sie dazu auf Abb. B (4) und wahlen Sie aus der Liste den
passenden Modus aus:
« DEFAULT flir den Standard-Modus,

+ SIMPLEX fiir einseitigen Druck,
« DUPLEX fUr beidseitigen Druck.

¥ Bestimmen, ob ein logischer Beileger immer auf einer Vorderseite beginnen soll (5).

* Dem Beileger ein Material zuweisen (6).
Klicken Sie dazu auf (7). Eine Ubersicht tGber die im Arbeitsbereich vorhandenen Materialien
offnet sich Abb. C . Wahlen Sie dort das Material aus, welches Sie dem Beileger zuweisen

mochten. Um das Material zu entfernen, klicken Sie auf X
Im Transaktions-Formular ist vorgegeben, ob formularfremdes Material (Papier) benutzt werden
darf. Ist das nicht der Fall, miissen logische Beileger auf demselben Papier gedruckt werden wie
die tibrigen Dokumente und es erscheint folgende Meldung:

VUARNUNG: In der Produktion wird das vom Transaktions-Formular vorgegebene Material genutzt

Den logischen Beileger gestalten. Lesen Sie dazu den Abschnitt Gber das Design.

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.

Um mit dem logischen Beileger arbeiten zu kdnnen, missen Sie ihm ein Material zuweisen, das Sie zuvor
erstellt haben. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt Giber das Arbeiten mit Materialien.

Um ein Material fir den Beileger auszuwahlen, klicken Sie bitte auf Abb. B (7). Es &ffnet sich ein neues
Fenster:
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Material selektieren X
a ©
32002 Dimension: 210 x 297 x 0.1, Ursprung: TXFORM
Endlospapier fuer docxworldDaily Gewicht: 4.99

O] ® ®

Abbrechen

Abbildung C

Sie sehen :

« Name und Beschreibung des Materials Abb. C (7).
« Dimensionen und Gewicht des Materials (2).
« Herkunft des Materials (3).

Wenn durch das Transaktions-Formular festgelegt wurde, dass nur das Material des Transaktions-Formulars
benutzt werden darf, ist die Material-Ubersichtstabelle Abb. C nur mit dem vorgegebenen Materialien
gefiillt.

Sie haben die Méglichkeit, die Ubersichtstabelle zu durchsuchen Q (0). Detaillierte Informationen tber die

Suchfunktion im R-S finden Sie hier . Wihlen Sie das passende Material aus der Ubersichtstabelle (7) aus.
Klicken Sie anschlieBend auf Ok, um die Zuweisung abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um die Auswahl zu
verwerfen.

Nachdem Sie dem Beileger ein Material zugewiesen haben, werden Ihnen die Abmessungen des Materials
angezeigt Abb. B (6).

/% Wenn Sie die Materialzuweisung eines Beilegers l6schen, verlieren auch alle Erweiterungen, die den
Beileger als Ressource nutzen, das Material. Der Beileger kann dann nicht mehr genutzt werden.
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Design des logischen Beilegers

In der Design-Ansicht kénnen Sie den logischen Beileger gestalten. Klicken Sie dazu den Logischen Beileger
aus der Ubersichtsliste an Abb. A (3). Sie sehen folgenden Inhalt:

*  Resources Q
> B Binaries

Variablen

Regeln

D « =

Physikalische Beil... i

$ v [@ Logische Beileger

LB_Selbstablesung @

> {3 WhiteSpaces
> = RichTexte
! Erforderlich
Abbildung A

Pages H

v D Selbstablesung i

Vertragspartner

®

[ vame: N

ROCKANTWORT

A Ibstablesung

Ausrichtung

An
profiroms Energie gmbh Hochformat «
Heidenheimer Str. 6 ]
71229 Leonberg
Hintergrund
@ PDF Selbstabl.. x @
Vertragspartner:
Finishing
Perforation - Zahlschein ~
[ Vertragspartner
Kundenselbstablesung
Schreiben Sie bitte nur in die da die RU @
wird.
Tag Monat  Jahs
Irh haha Falnanda 7ahlarstdnda am! I I I 5 ﬂ nnnnnnnn /\ /
d

In der Design-Ansicht wird die Ressourcen-Ubersichtstabelle automatisch ausgeblendet, sobald Ihr

Mauszeiger die Tabelle verlasst. Sie kénnen die Ubersichtstabelle erneut mit > Abb. A (1) einblenden. Um
das automatische Ausblenden zu verhindern, kdnnen Sie mit X (2) die Ubersicht anpinnen.

Die Ubersicht ist in 3 Bereiche aufgeteilt:

Bereiche.

- Die Seiten-Ubersicht Abb. A (4) : Hier sehen und verwalten Sie die Seiten des Beilegers.

« Die Layout-Vorschau des Beilegers (5) : Hier wird Ihnen das Design der Seite und das Layout der
Bereiche angezeigt.

« Die Objekt- Eigenschaften (6): Hier sehen und verwalten Sie die Eigenschaften von Seiten- und Layout-
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Neu erstellte logische Beileger haben noch keinen Inhalt. Nachdem Sie bereits im vorherigen Kapitel die
Eigenschaften des logischen Beileger definiert haben, kénnen nun mit dem Design beginnen.

Zuerst miissen Sie eine Seite fiir den Beileger anlegen. Klicken Sie dazu auf das * Kontextmeni Abb. B (1)
der Seiten-Ubersicht und anschlieBend auf e Neue Seite (2).

Pages G) sl = -
@0 Neue Seite

Abbildung B

Es wird eine neue Seite eingefligt Abb. C (7):
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Abbildung C
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Sie konnen:

* Der Seite einen Namen geben Abb. C (2).
* Der Seite eine Ausrichtung geben. Klicken Sie auf (3). Hier kdnnen Sie wahlen zwischen:
« Hochformat

» Querformat

¥ Einen Hintergrund fiir die Seite wahlen (4).

* Ein Finishing (z.B.: Lochung, Stanzung, Osung, ...) wahlen (5).
Finishing sind Papier-Optionen fiir Seiten/Blatter von logischen Beilegern, welche wéahrend der
Verarbeitung in den Druckzentren angeboten werden. Diese Optionen missen mit dem
Druckbetrieb abgestimmt sein. Im Eingabefeld fiir das Finishing diirfen nur numerische Werte
zwischen 1 und 99 eingegeben werden, welche mit dem Druckbetrieb abgestimmt sind. Der
Administrator des Redaktions-Systems kann mdgliche Werte zur einfachen Vorauswahl in einer
Liste konfigurieren - bitte wenden Sie sich hierbei an lhren Administrator.
Ist der manuell eingegebene Wert nicht konfiguriert, wird lhnen das mit roter Schrift
signalisiert. Die Finishing-Option wird an die nachgelagerte Software weitergegeben (z.B.
ReportWriter).

! Soll das Eingabefeld fiir das Finishing keinen Wert enthalten, so kann der entsprechende
Inhalt Gber das Eingabefeld geldscht werden.

Hintergrund der Seite wahlen

Nachdem Sie nun die Seite angelegt haben, kdnnen Sie einen Hintergrund @ Abb. C (4) auswahlen. Es
offnet sich folgender Dialog:
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Ressourcen

Binaries
BILD Profiforms_BANNER
BILD_Signatur
Logo_Profiforms
PDF_Selbstablesung

8

Regeln

R_Absender2
RE_Anrede

R_Beileger1

Abbrechen

Abbildung D

Wihlen Sie aus der Ressourcen-Ubersicht die Ressource aus Abb. D (1), welche Sie als Hintergrund fiir die

Seite verwenden mdchten. Mit Hilfe von Q (0) kdnnen Sie nach einer Ressource suchen. Klicken Sie
anschlieBend auf Ok, um die Auswahl abzuschlieBen oder auf Abbrechen, um die Zuweisung abzubrechen.
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Sie sehen nun den Hintergrund auf der Layout-Vorschau Abb. A (5), sofern Sie eine Bindre-Ressource, die

ein Bild oder PDF beinhaltet, ausgewahlt haben. Flr den Ressourcen-Typ

erzeugt werden, da der Rickgabewert erst zur Laufzeit bekannt wird.

Regeln kann keine Vorschau
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Schreiben Sie bitte nur in die Vordruckfelder, da die Rickantwort automatisiert verarbeitet
wird.

Tag Monat  Jahr

Ich habe Folgende Zahlerstande aml I I I I |abgelesen_—

Basninhnome T Akl oo ne Tahlaretand

»

Die GroBe der Seite wird dabei durch das Material festgesetzt, das Sie dem Beileger in den Eigenschaften
zugewiesen haben.
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Umgang mit Seiten

Nachdem Sie eine Seite angelegt haben, kdnnen Sie diese auch 16schen, duplizieren, verschieben und

Objekte erstellen. Offnen Sie dazu das * Kontextmenl Abb. E (1) der Seite.

] — 4 100%

LLL]

Pages

v [] seiter OF
@0 Neues Objekt

@i Léschen
@'ﬁ Duplizieren

4 Aufwarts verschieben

®, .

¥  Abwarts verschieben

LL]

> =

Abbildung E

Sie koénnen:

. o Neue Objekte auf dieser Seite erstellen _Abb. E (2).
Diese Seite i Loschen (3).

» Diese Seite I_D Duplizieren (4)

* Die Seite v Auf- und Abwarts verschieben (5)
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Objekte anlegen und bearbeiten

Sie kdnnen auf den Seiten des logischen Beilegers Objekte anlegen und platzieren. Diese Objekte sind wie
Erweiterungspunkte zu betrachten und kdnnen mit Ressourcen verkniipft werden. So wird zur Laufzeit die
individuelle Ressource in das Objekt hineingeladen und kann so einen personalisierten Beileger abbilden.

Mit einem Klick auf 0 Neues Objekt Abb. E (2) erstellen Sie ein neues Objekt:

LLE]

Pages

v [] seiter

MNewltem

LLL]
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Nach dem Selektieren des neuen Objektes, sehen Sie in den Objekt-Eigenschaften Abb. A (6) die Angaben

zu diesem Objekt:

Breite

@2[}

Hahe

@2(}

Ressource

Abbildung F
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profiforms

* Dem Layout-Bereich einen Namen geben Abb. F (7).
v Die Position und GroBe des Bereichs angeben:

« Die X- und Y-Koordinate (Angabe in mm) des Bereichs in der Seiten (2 & 3), also die Position der
linken oberen Ecke des Bereichs.

+ Die maximale GréBe (Angabe in mm) des Objektes in Breite und Hohe (4 & 5).

¥ Bestimmen, ob das Objekt im Dokument sichtbar (8) sein soll und ob es in der Design-Ansicht
gedndert (9) werden darf.
Dem Objekt eine Ressource zuordnen, die in dem Bereich angezeigt werden soll (7). Es 6ffnet sich der

Dialog zur Ressourcenauswahl ( Hintergrund der Seite ).
Ist bereits eine Ressource vorhanden, sehen Sie diese in (6).

Objekte die Sie bereits angelegt haben kdnnen Sie mit einem Klick selektieren und in den Objekt-
Eigenschaften Abb. A (6) verandern.

Auch das Objekt besitzt ein :
Kontextmeni Abb. G (7), mit dem Sie weitere Anpassungen vornehmen kénnen:
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Sie konnen:

Das Objekt W I8schen Abb. G (2).
Das Objekt I_D duplizieren (3).

Das Objekt v Auf- und Abwarts verschieben (4).
Die Reihenfolge ist entscheidend, falls sich Objekte iberlappen.

Beispiel:

@ Kontakt

rms

Werbung_Flug

VERPASSEN SIE N‘IEI" UNSEREN

SOMMERAUFGANG!

profifo

Werbung_Zug

HIN UND ZURDCK DURCH
GANZ DEUTSCHLAND

Das exklushve DB PAYBACK Spezial
e mur 69,- €

By

BAHN
# PRICE Rickgabewert
NowGER
DS DRDER_PR\CE)
1 £ >=1000| S{Werbung_Flug)
2 <1000 Swerbung_Zug)
....

Im Beispielbeileger Abb. H_haben wir 3 Bereiche:

profiforms

Lorem ipsum dolor sit amet, cansoctotur -
t

ut labore et dolore magna aliqua. Ut enim Gerhardt Schroder
v trud tion

An der Wiehe 99
ullamco laboris nisi uf aliquid ox 6a 99775 HANNOVER-TEST
commodi. Quis aute

t non proident, sunt
in culpa qui offcia deserunt molit anim i
st taborum.

VERPASSEN SIE NICHT UNSEREN

SOMMERAUFGANG!

« MeinBereich,
« Kontakt und

« Dynamische_Werbung.

MeinBereich verwendet den RichText Text, Kontakt die Variable Kunde. Diese werden direkt in den
jeweiligen Bereich eingefligt. Der Bereich Dynamische_Werbung benutzt eine Regel, um dynamisch eine
Ressource zugeordnet zu bekommen. Je nachdem, welchen Wert die Datenstrom-Variable DS.ORDER_PRICE
hat, wird einer von zwei Werbe-Flyern ausgewahlt. Ist der Wert von DS.ORDER_PRICE kleiner als 1000, enthalt
der Bereich die Ressource Werbung_Zug . Ist der Wert groBer oder gleich 1000, enthalt der Bereich die

Ressource Werbung_Flug (hier der Fall). Rechts sehen Sie das Endresultat.
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WhiteSpace erstellen und d@ndern

WhiteSpaces legen fest, wie mit ungenutzten Bereichen auf dem Dokument umgegangen werden soll. Falls
Sie sich noch nicht mit WhiteSpaces vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.

® Resources Q
> M Binaries :
> E Variablen :
> @& Regeln :
> |B Physikalische Beil... i
> [ Logische Beileger :
> {2 WhiteSpaces G) :
<
> = RichTexte
@ © Neu
I Erforderlich :
Abbildung A

[l |
In dem Ressourcen-Typ + = WhiteSpaces finden Sie alle bereits angelegten logischen Beileger.

Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf >
WhiteSpaces werden als komplexe Elemente betrachtet und bestehen daher aus Eigenschaften- und
Designseite.

Um einen neuen WhiteSpace zu erstellen, klicken Sie bitte auf das = Kontextmeni Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun o Neu (2) aus. Sie landen zuerst in den Eigenschaften
des WhiteSpaces. )
Um die Eigenschaften zu @ndern, wéhlen Sie die Ressource, die Sie andern mochten, aus der Ubersichtsliste

—_
aus Abb. B (1) und offnen Sie das ¢ Kontextmenii (7). Nach einem weiteren Klick auf =
Eigenschaften 6ffnet sich der folgende Inhalt:

profiforms

Redaktions-System 274



profiforms

T

Resources Q Name * @ WS_Profiforms_Banner

> B Binaries
Beschreibung

Variablen £ ®

Regeln

Physikalische Beil...

0D o @« @

Logische Beileger

WhiteSpaces

(]
[A]

WS_Profiforms_Banner @ E

> = RichText
ichiexte @ = Figenschaften
! Erforderlich [ Duplizieren
B Léschen

Abbildung B

Sie konnen dem WhiteSpace:

¢ einen Namen geben Abb. B (3).
Sie missen dem WhiteSpace einen Namen geben, unter dem Sie den WhiteSpace dann
ansprechen und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version diirfen keine 2 Ressourcen
denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie
eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ eine Beschreibung geben (4).
Die Beschreibung ist optional. Sie wird z.B. in Auswahl-Fenstern angezeigt.

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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WhiteSpaces designen

Um den WhiteSpace Inhalt zuzuordnen, missen Sie auf die Designseite des WhiteSpace wechseln. Dazu
genlgt ein Klick auf die eben erstellte Ressource Abb. C (1) in der Ressourcen-Ubersicht. Sie sehen nun eine
Design-Vorschau (2).

% Resources Q ol =+ 75% Breite
0 T P PP T8ea P T P TR T T2 T TP T T T T [, oL L -
> M Binaries H (:)
) h
i H Ho
v e : 1 Wir entwickeln Ihre Business 4 one
= Communication SolutiofilLC_Profiforms BANNER @ "
> § Regeln z
3
> |® Physikalische Beil... O @ Ressource @
= @ BILD_Profiforms_B... x &
¢ > [ Logische Beileger <

~ [l WhiteSpaces

@ WS_Profiforms_Banner

>

RichTexte

gl 33

! Erforderlich

Abbildung C

Sie kdnnen dem WhiteSpace:

« eine Breite und Hohe (Angabe in mm) vergeben Abb. C (3 & 4).

Diese Male sind ausschlaggebend, ob der WhiteSpace noch in einen leeren Bereich passt.
+ eine Ressource zuweisen (6).

Um dem WhiteSpace einen Inhalt zuzuordnen, miissen Sie:

Ihm eine Ressource zuweisen, die Sie zuvor erstellt haben. Lesen Sie dazu gegebenenfalls den Abschnitt tiber
das Erstellen von Ressourcen.

Dazu klicken Sie bitte auf @ Abb. C (6). Es offnet sich die Ressourcenauswahl Abb. D:
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Ressourcen X

1 W ! R .
: ) Binaries

BILD_Profiforms_BANMNER @
BILD_Signatur

Logo_Profiforms

PDF_Selbstablesung

N a

Variablen

N g
Regeln

Abbrechen Ok

Abbildung D

Sie haben die Mdglichkeit, die Ressourcenauswahl zu durchsuchen Abb. D (0). Detaillierte Informationen tGber
die Suchfunktion im R-S finden Sie hier.

Klappen > Sie einen Ressource-Typ aus Abb. D (1), um die darin enthaltenen Ressourcen (2) zu sehen.
Wahlen Sie nun Ihre gewtinschte Ressource aus und bestatigen Sie die Zuweisung mit Ok oder brechen Sie
sie mit Abbrechen ab.

Eine Vorschau des WhiteSpace kann nur mit Binaries angezeigt werden und auch erst nachdem Sie den
WhiteSpace gespeichert haben.

Wenn Sie die Zuweisung I6schen mdchten, klicken Sie bitte auf X Abb. C (5).

Wenn Sie die Ressourcenzuweisung eines WhiteSpaces |6schen verlieren auch alle Erweiterungen ,
die den WhiteSpace als Ressource nutzen, die Ressource.
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RichText erstellen und andern

RichTexte bieten eine Mdglichkeit, formatierten Text zu erstellen. Falls Sie sich noch nicht mit RichTexten
vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier.

A
*  Resources Q,

LLE)

> M Binaries

L L)

Variablen

L L

Regeln

L]

a
8
> |& Physikalische Beil...

<
> [ Logische Beileger :
> 12 WhiteSpaces :
> = RichTexte @
> bV Erforderlich @ O Neu
Abbildung A

In dem Ressourcen-Typ RichText finden Sie alle bereits angelegten RichTexte.

Klappen Sie dazu den Ressourcen-Typ auf ?
RichTexte werden als komplexe Elemente betrachtet und bestehen daher aus einer Eigenschaften- und
Designseite .

Um einen neuen RichText zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmenl Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs. Wahlen Sie nun 0 Neu (2). Sie landen zuerst in den Eigenschaften des RichTextes.
Um die Eigenschaften zu @ndern, wéhlen Sie die Ressource, die Sie andern mdchten, aus der Ubersichtsliste

aus _Abb. B (1) und 6ffnen Sie das : Kontextmenu ( 7). Nach einem weiteren Klick auf = Eigenschaften
(2) offnet sich der folgende Inhalt:
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3

Resources Q Name * @ 1_neuer_RichText

Beschreibung G)

Regeln

i
> |® Physikalische B...
5  Logische Beileger

> 0[]  WhiteSpaces

v = RichTexte

1_neuer_RichText @ H

RT_Absend fif
~Absender_profiforms @ T Eigenschaften

RT_Betreff_AO1 [ Duplizieren
RT_Betreff_APO1 B Léschen
O Ruckgangig: Neu I Speichern & SchlieBen l I Zurlicksetzen
Abbildung B

Sie konnen dem RichText:

¢ einen Namen geben Abb. B (3).
Sie missen dem RichText einen Namen geben, unter dem Sie den Beileger dann ansprechen
und nutzen.
Beachten Sie: In einer Schema-Version/Bibliotheks-Version durfen keine 2 Ressourcen
denselben Namen haben. Hat eine Ressource aus einer Schema-Version denselben Namen wie
eine Ressource aus einer eingebundenen Bibliotheks-Version, Gberschreibt die Schema-
Ressource die Bibliotheks-Ressource.

¥ eine Beschreibung geben (4). Beim Erstellen und Andern miissen Sie das Feld nicht zwingend

ausfillen.

Die Beschreibung einer Ressource wird z.B. in Auswahl-Fenstern angezeigt.

RichText Inhalt zuordnen

Um einen Rich-Text Inhalt zuzuordnen, missen Sie in die Designansicht wechseln. Dazu genigt ein Klick auf
die eben erstellte Ressource Abb. B (7) in der Ressourcen-Ubersicht. Es 6ffnet sich folgende Designansicht:
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©_& 6
L E===

% Resources Q Arial @ hd A auto
RT_Absender_profiforms : @ﬂuluu”lulun‘fn\\\H\‘\EHHH|||f||||||||||5|||I||||||5mHm‘\TH\\\m‘ﬂ||I||||||9|||I||||||'|°||I|m‘l‘l'n\\H\Hﬁﬂmlhﬁ|I||||||'ﬁ||||||||'|5||\|m‘\'ﬁ\\\H|Hﬁ|I|||||fﬁ|l||||||'|"||l||||‘
schon, dass Sie sich fir uns entschieden haben. Ab ${DS.Startdatum} beliefern wir Sie
RT Betreff AD1 : mit Energie. Es ist uns wichtig, dass Sie zufrieden sind. Wir sind gern fur Sie da.
Ihr Tarif: ${DS. Tarif}
RT_Betreff_APO1 i Mit diesem Tarif profitieren Sie von fairen Preisen und leisten einen Beitrag fur die Umwelt. Vierbunden mit lhrem
Tarif ist eine Preisgarantie bis ${D$.Preisgarantie} und Sie erhalten einen Bonus in Hohe von ${DS.Bonus}
RT Betreff SAQ] : Eure.
<
RT_Brieftext_A01 H Kommen Sie bei Fragen einfach auf uns zu. Sie kénnen uns jederzeit ganz bequem und flexibel Uber unser
Serviceportal Profiforms Online” erreichen. Viele Themen haben wir fir Sie bereits im Internet unter
. . f
RT Brieftext APOT : www.profforms.de/faq zusammengestellt.
RT_Brieftext_SAO1 H
RT_Fuss :
RT_Grusszeile_profiforms H
Abbildung C

Sie kdnnen nun den Rich-Text bearbeiten Abb. C (8). Dazu stehen lhnen zusatzlich diverse
Formatierungshilfen zur Verfligung Abb. C (7 bis 7).
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Sie kdnnen
« eine Schriftart auswahlen. Klicken Sie dafir bitte auf Abb. C (7). Es klappt ein Auswahimeni auf.

Beachten Sie, dass Sie nur die Schriftarten auswahlen kdnnen, die vom Transaktions-Formular
erlaubt werden. Einsehen kénnen Sie dies in der Registerkarte Schriftarten.

- eine SchriftgroBe geben. Klicken Sie dafir bitte auf (2). Tragen Sie die gewlinschte Schriftgrée
ein oder wahlen Sie aus dem vorgegebenen Auswahlmeni aus. Es werden auch Angaben mit "."
unterstutzt z.B. 10.5.

« eine Textformatierung geben (3).

U

Sie kdnnen zwischen B fettem, I kursivem und = unterstrichenem Text wahlen.
Beachten Sie, dass Sie nur die Formatierungen auf eine Schriftart anwenden kénnen, die im
Transaktions-Formular als erlaubt definiert wurden.

-
Sie kénnen die Formatierung mit X wieder entfernen.

+ eine A Schriftfarbe geben. Klicken Sie dafiir bitte auf (4). Es klappt ein Auswahimeni auf:

rS

i
Il

auto

n

Ew 1

B .-—- G

ONNIRNIK

e u
el R G B = 5.
Abbildung D
Wabhlen Sie eine Farbe aus dem Fenster oder geben Sie die RGB-Zahlen in das Eingabefeld Abb.
D (1) ein.

+ eine Textausrichtung geben (5). Sie kénnen zwischen = linksbiindigem, = Zentriertem oder

= rechtsbiindigem Text wahlen.
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+ Den Zeilenumbruch (6) der Designansicht einstellen. Das hat keine Auswirkung auf den spéteren
Druck.

Damit kdnnen Sie die maximale Breite des Inhaltsbereiches auf dem spéateren Druck simulieren,
um automatische Zeilenumbriiche besser zu erkennen.

Beachten Sie, dass diese Anderung keine Auswirkung auf den spateren Druck hat.
+ Tabstops setzen (7) . Klicken Sie dazu an der gewiinschten Position auf das Lineal.

« Font ist im Transaktions-Formular nicht erlaubt bzw. auf dem Server nicht vorhanden: Der Text wird
rot hinterlegt.

profiforms

Sie kdnnen hier die Eingabe-Hilfe verwenden

Beachten Sie, dass die Umbenennung einer Ressource alle Verweise auf die Ressource ungiiltig
macht, insbesondere in Erweiterungen. Wird die Ressource in einer Erweiterung oder in einer
anderen Ressource verwendet, missen Sie nach dem Umbenennen alle Verweise anpassen.
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Erforderliche Ressource erstellen und andern

o Dieser Artikel bezieht sich nur auf Bibliotheks-Versionen.

Erforderliche Ressourcen dienen dazu, Ressourcen einer Formular-/Schema-Version in einer Bibliotheks-
Version bekannt zu machen, um dann damit innerhalb der Bibliotheks-Version arbeiten zu kénnen, obwohl
die eigentliche Ressource erst verfligbar ist, wenn die Bibliothek eingebunden wird. Falls Sie sich noch nicht
mit erforderlichen Ressource vertraut gemacht haben, eine Beschreibung finden Sie hier .

A
*  Resources Q

L L)

M Binaries

L L

Variablen

L]

Regeln

L]

a
8
I& Physikalische Beil...

L]

< 3 Logische Beileger

LY

vs  WhiteSpaces

LY

= RichTexte

I Erforderlich G)
@ © Neu

LLE)

Abbildung A
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In dem Ressourcen-Typ ! Erforderlich finden Sie alle bereits angelegt erforderlichen Ressourcen. Klappen
Sie dazu den Ressourcen-Typ auf ?
Um eine neue erforderlichen Ressource zu erstellen, klicken Sie bitte auf das * Kontextmenl Abb. A (1)

des Ressourcen-Typs und wahlen Sie nun 0 Neu (2) aus.
Um Anderungen vorzunehmen, wéhlen Sie die Ressource, die Sie &ndern méchten, aus der Ubersichtsliste
aus Abb. B (7). Nun sehen Sie in dem Inhaltsbereich die Informationen zu dieser Ressource:

£
Resources a Name * @ DS.Nachname
B Binaries
Beschreibung @ Wird fur Globale-Anrede verwendet.

B Variablen
8 Regeln
IB  Physikalische Beil...

¢ [ Logische Beileger

WhiteSpaces

RichTexte

~ b Erforderlich

DS.Nachname G)

Zuriicksetzen

Abbildung B:

Die Erforderliche Ressource muss den gleichen Namen haben wie die Ressource aus der Schema-Version, die
Sie verwenden mochten Abb. B (2). Optional kdnnen Sie der erforderlichen Ressource auch eine
Beschreibung geben (3). Sie wird z.B. in Auswahl-Fenstern angezeigt.

Nachdem Sie die erforderliche Ressource erstellt haben, kdnnen Sie sie in der Bibliothek nutzen. Dazu sollten
Sie aber im vornherein wissen, welchen Ressource-Typ die Ressource spater haben wird, da es sonst zu
unerwilnschtem Verhalten kommen kann. In anderen Bibliotheks-Ressourcen nutzen Sie die erforderliche
Ressource jetzt ganz normal.

Redaktions-System 284

profiforms




profiforms

Name der erforderlichen Ressource: DS.Nachname

Name * Variable

Beschreibung

Wert Sehr geehrte Frau ${DS.Nachname}

Der Wert der erforderlichen Ressource wird spater, beim Einbinden in das Schema, durch die dort vorhandene
Ressource aufgefillt. Existiert die Ressource im Schema nicht, kommt es zu einer Fehlermeldung.
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Ressourcen loschen

In der Ressourcenverwaltung steht Ihnen folgende Aktion zur Verfligung, mit der Sie Ressourcen 16schen

kénnen.

X

Resources

Q

L]

Binaries

G)v B Vvariablen

V Telefonnummer_Hotline @

>

Abbildung A

D

5

rn
La

LY

Regeln

11|
|

= Eigenschaften

Physikalische Beil... [0 Duplizieren

Logische Beileger@ B Loschen

L]

WhiteSpaces

L]

RichTexte

L]

Erforderlich

Klappen Sie einen Ressourcen-Typ auf > Abb.A (7). Wahlen Sie die Ressource aus, die Sie [dschen m&chten,

und 6ffnen Sie das

! Kontextmenii (2). Klicken Sie anschlieBend auf B |5schen (3), um die Ressource

zum l6schen vorzumerken.
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v B Variablen

LLE)

L L)

V _Telefonnummer_Hotline

> & Regeln

L L

Abbildung B

profiforms

Die Ressource erscheint jetzt rot in der Ubersichtstabelle Abb. B. Mehr dazu finden Sie hier.
Die Ressource ist nun zum l6schen vorgemerkt und wird erst endgiiltig geldscht, wenn Sie die Schema- bzw.
Bibliotheksversion speichern. Wird Schema- bzw. Bibliotheksversion verworfen, so bleibt die Ressource

bestehen.

Sie kdnnen das Loschen einzelner Ressourcen auch Rickgangig machen. Mehr dazu finden hier.

2 Ressourcen gewahlt G)

v = RichTexte

1 _neuer_RichText @

RT_Absender_profiforms

Abbildung C

@ Sie kdnnen auch mehrere Ressourcen markieren und I6schen, indem Sie <STRG> gedriickt halten.

Selektion duplizieren

Selektion l6schen

LA
[igx]
[ig*]

Offnen Sie das : Kontextmenii Abb. C (1) der Selektion (Kopf der Ubersicht) und klicken Sie

anschlieBend auf W Selektion I6schen 2) .

geforderten Namen vorhanden ist.

o Wenn Sie eine Ressource l6schen, die durch eine Erweiterung in das Dokument eingebunden wird,
wird der Verweis in der Erweiterung ungiiltig. Ein ungiltiger Verweis wird gekennzeichnet. Weitere
Informationen dazu finden Sie unter Konflikte und Markierungen bei Erweiterungen.

Beachten Sie auBerdem: Wird eine Schema-Ressource, die eine Bibliotheks-Ressource tiberschreibt,
geldscht, verwenden Erweiterungen nach dem Loschen die liberschriebene Ressource. Dies kann zu
unerwiinschtem Verhalten flihren, da die Uberschriebene Ressource durch die Erweiterung in das
Dokument eingebunden wird, ohne einen Fehler zu generieren, da ja eine Ressource mit dem
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Ressourcen duplizieren

In der Ressourcenverwaltung steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, mit der Sie Ressourcen duplizieren
kénnen.

X
*  Resources Q

L L

> M Binaries

G)"' B Variablen

V_Telefonnummer_Hotline @

L]

L]

> & Regeln ¥ Eigenschaften
¢ > |B@ Physikalische Beil@ 0 Duplizieren

> [B Logische Beileger B Loschen

> {1 WhiteSpaces :

> = RichTexte H

L L

> ! Erforderlich

Abbildung A

Klappen Sie hierzu einen Ressourcen-Typ auf > Abb.A (7). Wéhlen Sie die Ressource aus, die Sie

duplizieren méchten und 6ffnen Sie das  * Kontextmendi (2). AnschlieBend klicken Sie auf IE'
Duplizieren (3).
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LLL]

v B Variablen

LLL]

V _Telefonnummer_Hotline

LLL]

V Telefonnummer_Hotline C...

V_Telefonnummer_Hotline_Copy

LLL]

Abbildung B

Die ausgewadhlte Ressource ist nun dupliziert Abb. B (1) und hat den Namenszusatz "_Copy" bekommen. Der
Typ wurde Gbernommen. Die duplizierte Ressource ibernimmt alle Inhalte und Eigenschaften des Originals.
Sie wird nun in griin dargestellt. Mehr dazu finden Sie hier.

Klicken Sie auf Speichern, um die Schema- bzw. Bibliotheks-Version zu speichern oder Verwerfen Sie alle
Anderungen mit Zuriicksetzen.

Sie kénnen das Duplizieren einer Ressourcen auch Riickgangig machen. Mehr dazu finden hier.

@ Sie kdnnen auch mehrere Ressourcen markieren und duplizieren, indem Sie <STRG> gedriickt halten.

F

2 Ressourcen gewahlt G)

v = PRichTexte @rl:l Selektion duplizieren

e e Selektion léschen

(+ m

Selektion zurticksetzen

RT_Absender_profifarms

Abbildung C
Offnen Sie das * Kontextmeni Abb. C (1) der Selektion (Kopf der Ubersicht) und klicken Sie

anschlieBend auf I_D Selektion duplizieren (2).
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Ressourcen zuriicksetzen

Sie kdnnen einzelne Ressourcen wahrend der Bearbeitung zurticksetzen, ohne andere Ressourcen zu
beeinflussen.

Ressourcen, die seit dem letzten Speichern modifiziert wurden, werden farblich markiert. Diese Ressourcen
kdnnen in den Zustand des letzten Speicherns zuriickgesetzt werden.

L]

v & Regeln

Regel_geloescht G)

Regel_neu .

8L 3= Eigenschaften
Regel_unveraendert [0 Duplizieren
Regel_veraendert B Loschen

I Physikalische Bei@ O  Ruckgangig: Loschen

Abbildung A

Um eine einzelne Ressource zurlickzusetzen, 6ffnen Sie das * Kontextmeni Abb. A (1) der Ressource und
klicken Sie auf b Rickgangig: ... (2).

Die Ressource wurde erfolgreich zuriickgesetzt, wenn die farbliche Markierung aufgehoben wurde Abb. B :

Redaktions-System 290



L L)

v & Regeln

L L

Regel_geloescht

L]

Regel_neu

L]

Regel_unveraendert

Regel_veraendert

LY

I Physikalische Beil...

Abbildung B

profiforms

Besonderheit: Haben Sie eine vorhandene Ressource erst verandert ( ) und anschlieBend
geldscht (rot), so kehren Sie beim ersten Zurlicksetzen zur veranderten Ressource zuriick.
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Ressourcen exportieren

In der Ressourcenverwaltung steht Ihnen folgende Aktion zur Verfligung, mit der Sie Ressourcen exportieren
kénnen.

—~
(docxworld™ Demo - 6060
© | © Kundenschreiben/40_.. X
= [ Auswahl duplizieren
Kundenschreiben / 4.0_MG
®  Auswahll6schen
Rick R hl Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
tickgangig: Auswa P
: . *  Auswahl exportieren 5
2110
Importieren
v B Binaries
BILD_MG1 ®
BILD_Profiforms_BANNER
Vertrieb /1.0 : Desktop-Hintergrund-1920x1200px-weiB.png
BILD_Profiforms_BANNER_2
Vertrieb /1.0
Il — 4+ 100%

BILD_Signatur

CI_Design/ 1.0

Logo_Profiforms . -
ClDesign/ 1.0 N

PDF_Selbstablesung
> B Variablen
> 8 Regeln

& Physikalische Beil...

> DO Logische Beileger

Abbildung A

Sie kdnnen Ressourcen exportieren, um Sie auBerhalb einer Schema-Version/Bibliotheks-Version verfligbar zu
machen. Sie kdnnen die Ressource z.B. in einem anderen Arbeitsbereich wieder importieren, um damit
weiterzuarbeiten. Wahlen Sie dazu aus Abb. A (1) eine Ressource aus, die Sie exportieren mdchten. Offnen Sie

anschlieBend das * Kontextmeni (2) und wahlen LS Auswahl exportieren (3) aus.

@ Sie kénnen auch mehrere Ressourcen markieren, indem Sie <strg>+ <alt> gedrickt halten.
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Abhangig von dem Browser, den Sie verwenden, werden Ihnen eventuell unterschiedliche Dialoge angezeigt:

Dialog bei Mozilla Firefox 72.0.2
Offnen von resource-export-Kundenschreiben-4.0_MG.zip >
Sie machten felgende Datei &ffnen:

; resource-export-Kundenschreiben-4.0_MG.zip

Vom Typ: Compressed (zipped) Folder (47,4 KB)
Von: blob:

Wie soll Firefox mit dieser Datei verfahren?

() Datei speichern

(] Far Dateien dieses Typs immer diese Aktion ausfahren

Abbrechen

Dialog bei Google Chrome 91.0.4472.77

H resource-export-Ku....zip

 Ressourcen, die im Bibliothek definiert werden, kénnen nicht im Schema exportiert werden.

« Erforderliche Ressourcen konnen nicht exportiert werden, da es sich dabei nicht um
Ressourcen im eigentlichen Sinne handelt.

» Datenstrom-Variablen kdnnen nicht exportiert werden.

Die Ressource wird (nach Bestatigung) automatisch in Ihr Standard Download-Verzeichnis exportiert (Unter
Windows: User-Verzeichnis/Downloads). Sie finden die Datei, indem Sie zum Download-Verzeichnis wechseln
oder sich den Download in lhrem Browser anzeigen lassen. Die Datei wird standardmaBig unter dem Namen
"export-ressources” abgespeichert. Wenn Sie mehrere Ressourcen exportieren, werden diese zusammen in
einer Datei abgespeichert. Beim Import der Datei werden alle Ressourcen importiert.

Sie kdnnen auch komplette Schema-Versionen / Bibliotheks-Versionen exportieren. Klicken Sie fir
weitere Informationen darlber bitte hier.
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Ressourcen importieren

In der Ressourcenverwaltung steht Ihnen folgende Aktion zur Verfligung, mit der Sie Ressourcen importieren
kénnen.

@ocxvgor[q" Demo - 6060
© O Kundenschreiben/4.0_.. %
>

Kundenschreiben / 4.0_MG T Auswahl duplizieren (&) imBearbeitung: aktueler Nutze

¥ Auswahl loschen
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
Rickgangig: Auswahl

Ressourcen Q +  Auswahl exportieren BILD_MG1

© B Binaries : (D) * importieren

BILD_MG1 ®

BILD_Profiforms_BANNER :

Veriricb /1.0 : Desktop-Hintergrund-1920x1200px-weil png x
BILD_Profiforms_BANNER_2

Veririb /1.0

BILD_Signatur
Gl Design/1.0

=l = + 100%

Logo_Profiforms s -
Gl Design /1.0

PDF_Selbstablesung
> @ Variablen
> § Regeln

I®  Physikalische Beil...

> [ Logische Beileger

Abbildung A

Sie kénnen Ressourcen importieren, um Sie innerhalb einer Schema-Version/Bibliotheks-Version verfugbar zu
machen. Sie kdnnen die Ressource auch wieder exportieren . Offnen Sie anschlieBend das

¢ Kontextmeni (2) und wahlen Auswahl 4 Importieren (3) aus.

/) Der Ressourcen-Import funktioniert nur im Bearbeitungsmodus Abb. A (4).

Folgender Dialog 6ffnet sich:

Ressourcen Importieren X

Datei * Bitte wiihlen Sie eine Datei zum Hochladen aus

Datei ist nicht selektiert

Abbrechen Ok

Abbildung B
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Klicken Sie auf Abb. B (1) und wahlen Sie dann die gewlinschte Datei aus. Handelt es sich um eine
importfahige Datei, schlieBt sich der Dialog automatisch und die importierten Ressourcen werden Ihnen in
der Ressourcenliste angezeigt. Kann die Datei nicht importiert werden, weil es sich um keine giltige R-S-
Import-Datei handelt, bricht das R-S mit einer Fehlermeldung ab und Sie missen eine andere Datei
auswahlen.

—~
(docxworld™ Demo - 600

© © *Kundenschreiben/4.0.. X

Kundenschreiben /7 4.0_MG

= ¢
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen

2 Ressourc... Q i Name * BILD_MGI1

v B Binaries Beschreibung
BILD_MG1
BILD_MG2 @ : Inhalt Desktop-Hintergrund-1920x1200px-weiB.png
BILD_MG3 @ i
Vorschau

BILD_Profiforms_BANNER =+ 100%
Vertrieb /1.0

BILD_Profiforms_BANNER : N
Vertieb /1.1 B

BILD_Profiforms_BANNER_2
Vertrieb /1.0

BILD_Signatur
ClDesign /1.0

Logo_Profiforms
CLoesgn/ 1.0

PDF_Selbstablesung

> B Variablen

Zuriicksetzen Speichern & SchlieBen

Abbildung C

Orange markierte Zeilen : Die Ressource war bereits in der Schema-Version vorhanden und wird von der
importierten Ressource Gberschrieben Abb. C (7).

Griin markierte Zeilen : Die Ressource wurde erfolgreich importiert (2).

Klicken Sie zum Speichern nun auf Abb. C (3) oder auf (4). Die Ressourcen sind nun nicht mehr markiert und
der Import wurde abgeschlossen.

Um den Import abzubrechen, importierten Dateien zu entfernen sowie die Uberschriebenen Dateien
wiederherzustellen, klicken Sie bitte auf Abb. C (5). Beachten Sie dass, falls importierte Ressourcen
Abhangigkeiten zu anderen Ressourcen besitzen, diese ebenfalls in der Schema-Version vorhanden sein
mussen.

Sie kénnen auch ganze Schema-Versionen / Bibliotheks-Versionen importierten. Klicken Sie fiir
weitere Informationen bitte hier.

@ Sie kdnnen auch einzelne Ressourcen zuriicksetzen. Klicken Sie fur weitere Informationen bitte hier.
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Ressourcen Zustiande

Ressourcen kdnnen 4 verschiedene Zustande wahrend der Bearbeitung durchlaufen. Diese Zustande werden
farblich hervorgehoben.

LLL]

v &  Regeln

LLL]

Regel_geloescht

LLL]

Regel_neu

LLE]

Regel_unveraendert

LLE]

Regel_veraendert

Weil3

« Die Ressource hat sich seit dem letzten Speichern der Schema- bzw. Bibliotheksversion nicht
verdandert.

Griin

 Die Ressource ist seit dem letzten Speichern der Schema- bzw. Bibliotheksversion neu
hinzugekommen.

Rot
+ Die Ressource wurde zum |6schen vorgemerkt und wird beim nachsten Speichern endgliltig geldscht.

Gelb
« Die Ressource hat sich seit dem letzten Speichern der Schema- bzw. Bibliotheksversion verandert.

Erst nach dem Speichern werden alle Anderungen an den Server Gbergeben und endgiiltig
gespeichert. Danach wechseln alle Zustande auf "wei" - nicht verandert, da keine Anderungen seit
dem letzten Speichern mehr vorliegen.
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Arbeiten mit Produktions-Paketen

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Produktions-Paketen behandelt. Um zu den Ubersichtstabellen der
@
Produktions-Pakete zu gelangen, wechseln Sie in den Navigationspunkt % Produktion.

7~
(docxworld™ Handbuch - O 060

2

)

= g
Produktions-Pakete

Briefe /2.0

Ubersicht @ C = dw @ Q @
8 > Briefe 104239 @ REJECTED@ uswzzozoua;m@
@ Briefe / 2.0
[ a| N
Preisanpassung 104375 PRODUCTION 08.12.2020 08:04
Briefe/ 1.0
o > Rechnung
104401 GENERATED 08.12.2020 08:04
o
o

o
)
&

Abbildung A

Produktions-Pakete biindeln Formular und Schema in einem produktionsbereiten Paket, das im Dokument-
Erstellungs-Prozess genutzt werden kann. Produktions-Pakete werden automatisch erstellt, wenn eine
Schema-Version den Status TEST erreicht. Ein Paket ist fir externe Produktionskomponenten erst verfiigbar,
wenn es PRODUCTION-Status hat und eine Verknipfung auf das Paket besteht (Docxworld-Link oder
Produktions-Paket Verkniipfung). Lesen Sie bitte den Abschnitt iiber Produktions-Pakete, bevor Sie
beginnen, damit zu arbeiten.

Sie sehen in Abb. A:

®

Die Suchfunktion, um nach Begriffen zu suchen (0).

Die Ubersicht aller vorhandenen Produktions-Pakete (7).

Die Ubersicht der vorhandenen Produktions-Pakete eines bestimmten Schemas (2).
Die Liste auf- / absteigend sortieren (3) gemaB des Sortierkriteriums (4).

Die ID des Produktions-Paketes inklusive der Herkunft (5).

Den aktuellen Status des Produktions-Paketes (6).

Das letzte Anderungsdatum des Produktions-Paketes (7).
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Paket andern

In der Produktions-Paket-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktionen zur Verfiigung, um ein
Produktions-Paket zu andern:

e = Id ~ Q

profiforms

104239 REJECTED 08.12.2020 08:04
Briefe /2.0

e

104375 PRODUCTION 08.12.2020 08:04
Briefe /1.0

Abbildung A

Um ein Produktions-Paket zu dndern, wahlen Sie bitte das Paket, das Sie andern mochten und klicken Sie
anschlieBend auf Abb. A (7). Es offnet sich ein neuer Tab mit folgenden Registerkarten:

Kurzbeschreibung der Registerkarten und ihrer Inhalte:

Sie beinhaltet allgemeine Informationen Uber die Schema-Version.

Zeigt aufgetretene Ereignisse, die das Objekt betreffen (z.B. Statusdnderungen).

Mit Hilfe von Testdaten kdnnen Sie hier eine Dokument Vorschau generieren lassen.

Beinhaltet eventuelle Anmerkungen, die wahrend der Test-Phase des Objekts
entstanden sind.

Beinhaltet eventuelle Anmerkungen, die wahrend der Produktions-Phase des
Objekts entstanden sind.

sind.

Enthalt Meldungen (Warnungen, Fehler), die bei der Priifung des Pakets aufgetreten
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Registerkarte - Details in Produktions-Pakete

Zeigt lhnen Details Uber das ausgewahlte Produktions-Paket an.

profiforms

Briefe / 2.0 @
Details Historie Vorschau Test-Zyklus Produktions-Zyklus Paket-Prifung
Status @ REJECTED
Beschreibung @ 04.12.2020 - Anpassungen der Texte
Erstellt / Geandert 08.12.2020 07:31 04.01.2021 14:38

® ®

Abbildung A

Sie sehen Informationen iiber das Produktions-Paket :

Zurlicksetzen

A1)
« den Status des Pakets (2).

 Durch welche Schema-Version welchen Schemas das Produktions-Paket generiert wurde Abb.

« Wann das Paket erstellt (3) und wann zum letzten Mal gedndert (4) wurde.
0 Sie kdnnen dem Produktions-Paket au3erdem eine Beschreibung geben (3).
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Registerkarte - Historie

Zeigt Ihnen die durchgefiihrten Aktionen an dem Produktions-Paket in chronologischer Reihenfolge an.

Briefe /2.0
Details Historie Vorschau Test-Zyklus Produktions-Zyklus Paket-Priifung
Q
04.01.2021 14:38 G) 57005:|oey @ @ UPDATE @ bundle updated @
08.12.2020 08:04 57005:|oey TEST -> REJECTED
08.12.2020 08:04 57005:Joey GENERATED -> TEST
08.12.2020 07:31 SYSTEM GENERATING -= GENERATED generation complete
08.12.2020 07:31 SYSTEM SCHEDULED -» GENERATING
08.12.2020 07:31 SYSTEM MNEW -= SCHEDULED
08.12.2020 07:31 57005:|oey CREATE created by schema-revision[104165] call
l Speichern & SchlieRen ] l Zuriicksetzen
Abbildung A

In der Registerkarte Historien kénnen Sie verfolgen, wann Anderungen am Paket stattgefunden haben. Solche
Anderungen sind insbesondere Statuswechsel des Pakets oder Anderungen am Paket durch den Nutzer. Die
Aktionen werden lhnen in Abb. A (3) aufgelistet:

z.B. bei Statuswechseln (B):

TS - GRS

z.B. Anderungen am Paket (A):

UPDATE

Anderungen am Paket kénnen z.B. Eintrdge im Test- oder Produktions-Zyklus sein.

Sie sehen in der Historie:

« Das Datum der Aktion inklusive der Uhrzeit Abb. A (1),

 welcher Nutzer die Aktion ausgefiihrt hat (z.B. SYSTEM fiir das R-S oder den Nutzername des
Nutzers) (2),

« welche Aktion durchgefihrt wurde (3) und

« eine Beschreibung der Aktion (4).
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Registerkarte - Vorschau in Produktions-Pakete

Zeigt Ihnen alle verfligbaren Vorschauen fir das Paket an.

Briefe / 3.0 /' Bearbeiten
Vorschau
Q
AD1 G) @ Schema @ G);
APD1 Sche
[& Vorschau generieren...
SAD1 Schen
Abbildung A
Sie sehen:

profiforms

« Den Formularnamen, wie er in der Konfiguration der Test-Vorschau angegeben ist Abb. A (1),
- falls vorhanden die Beschreibung der Vorschau (2) und
« die Herkunft der Vorschau (3).

« Vorschauen aus der Transaktions-Formular-Version sind feste, durch den Formular-Designer
eingebrachte Testvorschauen.

« Vorschauen aus der Schema-Version sind Testvorschauen, die Sie selbst erstellt haben. Wie
Sie Testvorschauen selbst erstellen, lernen Sie hier.

Wihlen Sie eine Vorschau aus. Klicken Sie dazu auf das Kontextmeni * Abb. A (4) und anschlieBend auf

E::'b Vorschau generieren (4), um die Vorschau generieren zu lassen. Folgender Dialog 6ffnet sich:
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Generierung der Vorschau erfolgreich

Herunterladen @ Arc_AP01_Q3.xml
AP01_Q4.pdf

process.log

@ stdout.log

stderr.log y

Abbildung B

Wenn beim Generierungsprozess keine Fehler aufgetreten sind, kdnnen Sie sich die Vorschau nun anzeigen
lassen. Klicken Sie dazu auf den Link Abb. B (1) (PDF-Datei). Unter (2) wird eine genaue Beschreibung des
Generierungsprozesses abgelegt. Die Testvorschau im Produktions-Paket wird durch die Programme des
Binar-Pakets generiert, also im gleichen Verfahren wie spater beim Druck (Wenn Sie sich noch nicht mit Binar-
Paketen vertraut gemacht haben, lesen Sie bitte den Abschnitt tiber die Umgebung des R-S und den
Abschnitt Gber Bindr-Pakete). In der Testvorschau wird deshalb exakt das Ergebnis produziert, das Sie spater
im Druck erwarten kdnnen. Sie kdnnen sich also darauf verlassen, dass die Dokumente, so wie Sie in der
Testvorschau generiert wurden, auch gedruckt werden. Sollten beim Generierungsprozess Fehler aufgetreten
sein, so kdnnen Sie deren Beschreibung unter (2) einsehen.

Nachdem Sie die Vorschau begutachtet haben, schlieBen Sie die Vorschau durch SchlieBen.
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Registerkarte - Test-Zyklus

Die Registerkarte Test-Zyklus bietet eine Moglichkeit, Anmerkungen und Notizen zu dem Paket zu speichern,
die sich aus der Test-Phase ergaben. Dies ist z. B. fir QA-Teams gedacht, die in Abb. A Anmerkungen,
Hinweise etc. aus der Test-Phase des Pakets/Schemas festhalten und somit an das Produktions-Team

weitergeben kdnnen.

Details Historie Vorschau Test-Zyklus Produktions-Zyklus Paket-Priifung

MNotizen |

Abbildung A
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Registerkarte - Produktions-Zyklus

Die Registerkarte Produktions-Zyklus bietet analog zur Registerkarte Test-Zyklus die Moglichkeit,
Anmerkungen und Notizen Abb. A zu dem Paket zu speichern. Im Gegensatz zur Registerkarte Test-Zyklus, in
der Anmerkungen zur Test-Phase festgehalten werden sollten ist diese Registerkarte aber dazu gedacht,

Anmerkungen zur Produktions-Phase zu speichern.

Details Historie Vorschau Test-Zyklus Produktions-Zyklus Paket-Priifung

Notizen

Abbildung A
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Registerkarte - Paket-Priifung

profiforms

In der Ubersichtstabelle Abb. A (1) sehen Sie Meldungen, die bei der Validierung des Produktions-Paketes
durch den R-S Server erstellt worden sind. Diese Meldungen werden in drei Typen aufgeteilt: Error,

Warning und Info.

Der Typ der Meldung steht in der linken Spalte (7). In der rechten Spalte (2) sehen Sie die dazugehdrige

Beschreibung.

©

{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}
{INFO}

{INFO}

Abbildung A

Details

Historie

Vorschau Test-Zyklus Produktions-Zyklus

©) Q

Paket-Priifung

extension[RS_LOGO_Rechts] has binding to extension-point[RS_LOGO_Rechts]

extension[RS_ABSENDER] has binding to extension-point[RS_ABSENDER]
extension[RS_Betreff] has binding to extension-point[RS_Betreff]
extension[RS_Infobox] has binding to extension-point[RS_Infobox]

extension[RS_Fuss] has binding to extension-point[RS_Fuss]

extension[Selbstablesung] has binding to extension-point[LOGICAL_SUPPLEMENT]

extension[Werhebanner] has binding to extension-point[WHITESPACE]
resource[BILD_Profiforms_BANMER] comes from[sr-104165]
resource[BILD_Signatur] comes from[sr-104165]
resource[R_Signatur_TEXT] comes from[sr-104165]

resource[RT_Brieftext_SA01] comes from[sr-104165]

Zuriicksetzen
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Status eines Pakets setzen

In der Produktions-Paket-Ubersichtstabelle steht Ihnen folgende Aktion zur Verfiigung, um den Status eines
Produktions-Pakets zu @ndern:

~
((docxworld™ Handbuch - 800

@

]
= &
Produktions-Pakete

Ubersicht o = id - Q

> Briefe 104239 REJECTED 04.01.2021 14:38 @
Briefe / 2.0

>

Preisanpassung 104375 PRODUCTION

Briefe /1.0

> Rechnung rod VeatZUNG ZUTT atzen
104401 GENERATED 08.12.20 S Produktivsetzur g zurlicksetzen

Briefe/ 2.0 _ .
B Loschen..

Abbildung A

Produktions-Pakete sind wie Formulare, Schemas oder Bibliotheken Teil des R-S Workflows. Sie sind
deshalb der Versionierung unterworfen und besitzen einen Status. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt Gber
den R-S Workflow.

Offnen Sie das Kontextmenii : Abb. A (1) des Produktions-Pakets, dessen Status Sie andern moéchten und

klicken Sie auf ‘& (2). Folgendes Fenster 6ffnet sich:
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Status setzen

Aktueller Status

Meuer Status

Beschreibung

Abbrechen Ok

Abbildung B

A Bei Produktions-Paketen im Status REJECTED konnen Sie keinen Statuswechsel mehr durchftihren.

Sie sehen:

« Den aktuellen Status des Produktions-Pakets Abb. B (7).

Wahlen Sie in Abb. B (2) den neuen Status des Produktions-Pakets. Die Auswahl in (2) wird durch den
aktuellen Status bestimmt:
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TEST

oD REJECTED

SCHEDULED GENERATING

TEST

propucTiON R 3 ACCEPTED [®

' 7 3

2" W DEPRECATED

"A

‘ ACCEPTED

Abbildung C

I Statusdnderung durch Nutzer moglich.

Statusdnderung durch das R-S.

Redaktions-System 308



Andert sich der Status einer Schema-Version zu TEST , wird automatisch ein Produktions-Paket fiir die
Schema-Version generiert. Tritt bei der Generierung des Pakets ein Fehler auf, wird der Status zu REJECTED
geandert und das Paket wird unbrauchbar. Selbiges passiert, wenn der Status der Schema-Version auf
REJECTED geandert wird. Wird die Schema-Version dann weiter auf EDIT und dann wieder auf TEST
gesetzt, wird ein neues Paket generiert, das Alte bleibt im Status REJECTED und unbrauchbar. Ist der
Generierungsprozess erfolgreich abgeschlossen, erhélt das Paket den Status GENERATED .

Der Status des Pakets wird dann durch den Nutzer auf TEST und anschliefend entweder auf ACCEPTED oder,
um das Paket zuriickzuweisen, auf REJECTED gesetzt. Ein Produktions-Paket mit dem Status TEST erhalt
aulRerdem automatisch den Status ACCEPTED , wenn die Schema-Version auf ACCEPTED gesetzt wird,
gleiches gilt auch andersherum.

Um das Produktions-Paket als produktionsbereit zu markieren, andern Sie den Status auf PRODUCTION

. Produktions-Pakete kbnnen in der Produktion nur dann benutzt werden, wenn sie PRODUCTION -Status
haben. Um das Paket als veraltet zu markieren, setzen Sie den Status DEPRECATED , den Sie wieder riickgadngig
machen konnen. Um das Paket als fehlerhaft zu markieren, setzen Sie den Status ERROR, den Sie ebenfalls
wieder riickgangig machen kdnnen.

Fiur eine genaue Beschreibung des Status-Workflows bei Produktions-Paketen lesen Sie bitte
unbedingt den Abschnitt iiber den R-S Workflow.

@ Sie kdnnen auBerdem eine Beschreibung hinzufligen Abb. B (3) . Die Beschreibung wird
beispielsweise in der Historie angezeigt.
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Produktions-Paket in den PRODUCTION-Status versetzen:

Status setzen

Alktueller Status

Meuer Status

Beschreibung

®
Zeitgesteuerte Produktivsetzung

Zeitpunkt Produktivsetzung

Zeitpunkt ist nicht bestimmt

Abbrechen

Abbildung D

Wenn Sie ein Produktions-Paket in den PRODUCTION -Status versetzen Abb. D, kann es im externen
Produktions-Prozess verwendet werden (Siehe: Umgebung des R-S ) . Pakete kdnnen erst dann fir externe
Komponenten des Dokument-Erstellungs-Prozesses sicht- und nutzbar gemacht werden, wenn Sie
PRODUCTION -Status haben (Ausnahme: Testproduktion) . Von einem Schema kann immer nur ein
Produktions-Paket den PRODUCTION -Status besitzen. Besitzt schon ein anderes Produktions-Paket des
Schemas PRODUCTION -Status, wird das alte Paket in den ACCEPTED -Status zuriickversetzt. Wenn Sie
Docxworld von profiforms fiir lhre Dokumenterstellung nutzen, miissen Sie das Paket mit Hilfe von
Docxworld-Links verfligbar machen. Ansonsten nutzen Sie dazu bitte Produktions-Paket Verkniipfungen .

Wenn Sie das Paket in den PRODUCTION -Status versetzen, kdnnen Sie neben der sofortigen Produktivsetzung
(Das Paket wird sofort in den neuen Status versetzt und ist fiir die Produktion sofort verfligbar) auch eine
zeitgesteuerte Produktivsetzung festlegen Abb. D (4). Das Paket wird dann erst am angegeben Zeitpunkt in

den PRODUCTION -Status versetzt EJ (5). Damit kénnen Sie punktgenau Pakete in die Produktion schicken.
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profiforms

So kann z.B. wéahrend laufender Produktion ein altes Paket des Schemas zu einer festgelegten Zeit durch das
neue Paket als das produktives Paket abgeldst werden. Im laufenden Produktions-Prozess wird das alte Paket
ab dem Zeitpunkt, ab dem das neue Paket PRODUCTION -Status hat, abgelost. Wenn das neue Packet den
PRODUCTION -Status zugewiesen bekommt, wird das alte in den ACCEPTED -Status versetzt. Es kann spéter
auch wieder produktiv gesetzt werden. Lesen Sie dazu bitte den Abschnitt iiber Produktions-Pakete .

Damit externe Komponenten des Dokument-Erstellungs-Prozesses (wie der Spooler) das Paket der
richtigen Produktion zuordnen kénnen, missen Sie entweder einen Docxworld-Link oder eine
Produktions-Paket Verkniipfung fir das Paket definieren!

Um die Anderungen zu speichern, klicken Sie bitte auf Ok . Das Produktions-Paket hat jetzt den neuen Status.
Je nach Status hat sich auch der Status der Schema-Version geandert.

Um die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie bitte auf Abbrechen.

Nachdem Sie einem Produktions-Paket eine zeitgesteuerte Produktivsetzung zugeordnet haben, sehen Sie
die geplante Produktivsetzung in der Ubersicht Abb. E (1) :

104401 ACCEPTED 04.01.2021 15:55 G) 05.01.2021 12:00
Briefe / 2.0

Abbildung E

Zeitgesteuerte Produktivsetzung zuriicksetzen

Nachdem Sie fiir ein Paket einen Zeitplan (Zeitpunkt fiir Produktivsetzung) eingestellt haben (siehe Status
eines Pakets setzen ), konnen Sie diesen auch wieder aus der Ubersichtstabelle I16schen, wenn Sie ihn
verwerfen mochten.

Offnen Sie das Kontextmeni : Abb. A (1) des Produktions-Pakets, dessen Zeitplan Sie zurlicksetzen

mochten, und klicken Sie auf O Produktivsetzung zurlicksetzen (3).
Tragen Sie in der nachfolgenden Abfrage den Grund lhres Zuriicksetzen ein. Dieser wird z.B. in der Historie
des Pakets erfasst.

Produktions-Paket I6schen
Um ein Produktions-Paket zu 16schen, darf das Paket nicht mehr den Status TEST oder PRODUCTION haben.

Offnen Sie das Kontextmenl * Abb. A (7).

des Produktions-Paketes, dass Sie |6schen mochten, und klicken Sie auf B |5schen (4). Bestatigen Sie den
nachfolgenden Dialog mit Ok, um den Léschvorgang abzuschlieBen.
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Arbeiten mit Materialien

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Materialien behandelt. Materialien werden verwendet um als
physikalische oder logische Beileger Transaktions-Dokumenten zugeordnet zu werden. Diese Zuordnung
erfolgt Gber die Verwendung in Schema-Versionen.

WICHTIG: Im Gegensatz zu Versionen von Transaktions-Formularen oder Bibliotheken, werden
Materialien NICHT versioniert. Dies bedeutet, dass bei der Zuordnung von Materialen zu Schema-
Versionen, die Material-Informationen in das Schema kopiert werden. Dies stellt sicher, dass sich
Anderungen von Material-Informationen nicht automatisch in Schema-Versionen auswirken.
Sollen sich Anderungen im Material auch in Schema-Versionen niederschlagen, so muss das
entsprechende Material in den Schema-Versionen neu selektiert werden!

Um zu den Ubersichtstabellen der Produktions-Pakete zu gelangen, wechseln Sie in den Navigationspunkt

5 Material. Sie kénnen fiir logische und physikalische Beileger jeweils unterschiedliche Materialien anlegen.
Wechseln Sie dazu in den Reiter fiir Physikalische Beileger (7) oder Logische Beileger (2). Ihnen werden
anschlieBend nur Materialien der ausgewadhlten Kategorie angezeigt (3).

Vamy
24

kgOC world Handbuch - &6 o0

Material @ @

Physikalische Beileger Logische Beileger
+ © Q
n Flyer_Werbeaktion_01_2021 Dimension: 210 x 297 x 0.1, Gewicht: 6 Falz-Typ: DEFAULT, Layer: 1
o Premium-Papier Dimension: 210 x 297 x 0.2, Gewicht: 10 Falz-Typ: FOLDABLE, Layer: 1
i
Standard-Papier Dimension: 210 x 297 x 0.1, Gewicht: 6 Falz-Typ: DEFAULT, Layer: 1

©

o
®
&

Abbildung A
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Materialien dienen als Grundlage fiir Beileger. In hnen werden MaBe, Gewicht und andere Eigenschaften des
Beilegers festgelegt, was spater fiir den Druck und den Versand wichtig ist (z.B. zur Berechnung des Portos).
Wenn Sie einem Formular einen Beileger geben, miissen Sie immer ein zuvor erstelltes Material auswahlen,
das die physischen Eigenschaften des Beilegers angibt.

Ausnahme: Wenn das Formular fir logische Beileger nur Formular eigenes Material erlaubt, kdnnen
Sie nur die durch das Formular zur Verfiigung gestellten Materialien auswahlen.

Falls Sie den Abschnitt Gber Materialien noch nicht gelesen haben, tun Sie dies bitte hier, bevor Sie beginnen,
mit Materialien zu arbeiten.
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Material fiir physikalischen Beileger erstellen, andern und

loschen

In der Material-Ubersichtstabelle fiir physikalische Beileger stehen lhnen folgende Aktionen zur Verfiigung,
um ein Material fir physikalische Beileger neu zu erstellen, zu bearbeiten oder zu 16schen.

Material

G) Physikalische Beileger Logische Beileger

®

+ © Q
FIyer_Werbeaktinn_ﬂ‘l_2021<—® Dimension: 210 x 297 x 0.1, Gewicht: 6 Falz-Typ: DEFAULT, Layer: 1 @3
Premium-Papier Dimension: 210 x 257 x 0.2, Gewicht: 10 Falz-Typ: FOL _ .

B Loschen..
Standard-Papier Dimension: 210 x 257 x 0.1, Gewicht: 6 Falz-Typ: DEFAULT, Layer: 1
Abbildung A

Falls Sie sich noch nicht mit Materialien firr physikalische Beileger vertraut gemacht haben, lesen Sie bitte
zuerst diesen Abschnitt. Mit Hilfe von Abb. A (5) konnen Sie die Materialliste durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.

Material erstellen und dndern
Wechseln Sie auf den Reiter fiir Physikalische Beileger Abb. A (1).

Um ein neues Material fuir einen physikalischen Beileger zu + erstellen , klicken Sie bitte auf (2) .

Um das Material fiir einen physikalischen Beileger zu @ndern, wahlen Sie das Material, das Sie andern
mochten aus und klicken Sie auf dessen Namen (3).

In beiden Fallen 6ffnet sich folgende Seite:
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L~
(docxworld™ Handbuch - @00

B B Flyer_Werbeaktion_01_2... X

= §
Material fUr physikalische Beileger

Name * @ Flyer_Werbeaktion_01_2021
Grofe * 210 @ 297 @ 0.1 @
Breite Hohe Starke

Gewicht * @ 6
Falzung * @ Standard ~ @ 1

vorschau Bitte wihlen Sie eine Datei zum Hochladen

Beschreibung

Zuricksetzen

Abbildung B

Da physikalische Beileger den Dokumenten beim Druck fertig hinzugefiigt werden, missen vorher die
Eigenschaften des Beilegers bekannt sein, um z.B. Porto oder UmschlaggroBe berechnen zu kénnen. Auch, ob
ein optionaler Beileger noch beigelegt wird, wird durch diese Angaben bestimmt. Lesen Sie dazu den
Abschnitt Uber Materialen physikalischer Beileger.

Sie miissen dem Material:

* einen Namen geben Abb. B (7).

¥ eine Dimension geben. Anzugeben sind die physischen Dimensionen des Beilegers:
Breite: Die Breite des Beilegers in Millimeter (2).
Hohe: Die Hohe des Beilegers in Millimeter (3).
Starke: Die Dicke des Beilegers in Millimeter (4).
@ Die hier gemachten Angaben miissen unbedingt korrekt sein, da sonst eine
ordnungsgemaBe Berechnung des zu verwendenden Umschlagformats etc. nicht moglich ist.
! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach DIMENSION

* ein Gewicht geben (5) .
Das Gewicht des Beilegers in Gramm (g).
@ Die hier gemachten Angaben miissen unbedingt korrekt sein, da sonst eine
ordnungsgemafBe Berechnung z.B. des Portos nicht mdglich ist.
! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach WEIGHT .
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¥ einen Falz-Typ zuordnen. Klicken Sie auf (6) . Es klappt ein Auswahlmenii aus:

Standard ~

Standard
Falzbar

Nicht Falzbar
Gefalzt

Wiihlen Sie einen Falz-Typ aus.

Der Falz-Typ gibt an, wie der Beileger vorliegt und wie mit ihm verfahren werden darf:
DEFAULT - Standardeinstellung, bedeutet der Beileger darf gefalzt werden.
FOLDABLE - Bedeutet, der Beileger darf gefalzt werden.
NOT_FOLDABLE - Bedeutet, der Beileger darf nicht gefalzt werden. Beachten Sie, das
groBBformatige Beileger (z.B. A4) dann auch eine entsprechende UmschlaggréBe bendtigen.
FOLDED - Bedeutet, dass der Beileger bereits gefalzt vorliegt.

¥ eine Falz-Layer geben (7).
Der Falz-Layer gibt an, wie viele Layer (Papierschichten) der gefalzte Beileger hat. Im
Leporellofalz gefalztes Papier hat beispielsweise den Falz-Layer 3.
! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach INTEGER .

¥ eine Beispiel-Vorschau zuordnen.
Beispiel-Vorschauen dienen dazu, im R-S eine Ansicht des fertigen Beilegers anhdngen zu
kdnnen, um den R-S Beileger besser auf den realen Beileger abstimmen zu kdnnen.
+ Beim Erstellen/Andern klicken Sie bitte auf Suchen (9). Es 6ffnet sich der Windows-Explorer.
Wahlen Sie nun eine Datei aus.

* bereits zugeordnete Vorschauen finden Sie unter (8). Um die hochgeladene Vorschau zu
entfernen, klicken Sie bitte auf X .

v eine Beschreibung geben (70). Beim Erstellen und Andern miissen Sie das Feld nicht zwingend
ausfillen.

Um die gemachten Anderungen anzunehmen und das Material zu speichern, klicken Sie auf Speichern.

Um die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie auf Zuriicksetzen oder SchlieBen Sie den Tab.

Redaktions-System 316



profiforms

Material 16schen
Um ein Material flr einen physikalischen Beileger zu 16schen, wahlen Sie bitte das Material, das Sie 16schen

mochten, 6ffnen Sie dessen ! Kontextmeni Abb. A (4) und wihlen Sie anschlieBend B 6schen (5).
Folgender Dialog 6ffnet sich:

(7] sind Sie sicher, dass Sie loschen méchten? Cancel m

Abbildung C

/) Beachten Sie, dass die Verweise aller Ressourcen innerhalb von Schema- und Bibliotheks-Versionen,
die den Beileger nutzen, unglltig werden. Kontrollieren Sie deshalb vorher, ob Sie den Beileger
wirklich 16schen wollen.

Klicken Sie auf Ok, um das Loschen zu bestatigen, oder auf Cancel , um das Loschen abzubrechen.
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Material fiir logischen Beileger erstellen, @dndern und loschen

In der Material-Ubersichtstabelle fiir logische Beileger stehen Ihnen folgende Aktionen zur Verfligung, um
ein Material flir logische Beileger neu zu erstellen, zu bearbeiten oder zu 16schen:

Material

©

Physikalische Beileger Logische Beileger

+ 0 Q

Premium-Papieﬂ—@ Dimension: 210 x 297 x 0.2, Gewicht: 10 @ H

Standard-Papier Dimension: 210 x 297 x 0.1, Gewicht: 6 _ .
@ B Loschen..

Abbildung A

Falls Sie sich noch nicht mit Materialien fiir logische Beileger vertraut gemacht haben, lesen Sie bitte zuerst
diesen Abschnitt. Mit Hilfe von Abb. A (5) kdnnen Sie die Materialliste durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.

Material erstellen und dndern

Wechseln Sie auf den Reiter fiir Logische Beileger Abb. A (7).

Um ein neues Material fuir einen physikalischen Beileger zu + erstellen, klicken Sie bitte auf (2) .

Um das Material fiir einen physikalischen Beileger zu @ndern, wahlen Sie das Material, das Sie dndern
mochten aus und klicken Sie auf dessen Namen (3).

In beiden Fallen 6ffnet sich folgende Seite:
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L~
((docxworld™ Handbuch - @060

BB Premium-Papier b4
= €
Material fur logische Beileger

g Name * G) Premium-Papier
Grofe * 210 @ 297 @ 0.2 @
A
Breite Hohe Starke

Gewicht * @ 10

Vorschau @ Bitte wahlen Sie eine Datei zum Hochladen &

Beschreibung

uﬂ

D
®
&

Erstellt / Geandert @ 05.01.2021 08:20 05.01.2021 08:20

Zuriicksetzen

Abbildung B

Logische Beileger werden zwar direkt mit den anderen Dokumenten mit gedruckt (im Gegensatz zu
physikalischen Beilegern), es ist allerdings auch mdglich, logische Beileger auf anderem Papier drucken zu
lassen wie die restlichen Dokumente (Wenn das Transaktions-Formular dies erlaubt, lesen Sie hierzu die
Definition logischer Beileger.). Deshalb missen auch bei logischen Beilegern Dimensionen und
Eigenschaften angegeben werden, um in diesem Fall die Eigenschaften des Beilegers fiir Druck und Versand
berechnen zu kdnnen (Porto, UmschlaggroBe etc.). Auch, ob ein optionaler Beileger noch beigelegt wird, wird

durch diese Angaben bestimmt. Lesen Sie dazu den Abschnitt lber Materialen logischer Beileger.
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Sie miissen dem Material:

* einen Namen geben Abb. B (1).

¥ eine Dimension geben. Anzugeben ist sind die physischen Dimensionen des Beilegers:
Breite: Die Breite des Beilegers in Millimeter (2).
Hohe: Die Hohe des Beilegers in Millimeter (3).
Starke: Die Dicke des Beilegers in Millimeter (4).
@ Die hier gemachten Angaben miissen unbedingt korrekt sein, da sonst eine
ordnungsgemaBe Berechnung des zu verwendenden Umschlagformats etc. nicht mdglich ist.
! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach DIMENSION.

¥ ein Gewicht geben (5).
Das Gewicht des Beilegers in Gramm (g).

@ Die hier gemachten Angaben miissen unbedingt korrekt sein, da sonst eine
ordnungsgemalBe Berechnung z.B. des Portos nicht mdglich ist.
1. Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach WEIGHT.

¥ eine Beispiel-Vorschau zuordnen.
Beispiel-Vorschauen dienen dazu, im R-S eine Ansicht des fertigen Beilegers anhdngen zu
kdnnen, um den R-S Beileger besser auf den realen Beileger abstimmen zu kénnen.
+ Beim Erstellen/Andern klicken Sie bitte auf Suchen (7). Es 6ffnet sich der Windows-Explorer.
Wabhlen Sie nun eine Datei aus.

« bereits zugeordnete Vorschauen finden Sie unter (6). Um die hochgeladene Vorschau zu
entfernen, klicken Sie bitte auf X

¥ eine Beschreibung geben (8) . Die Beschreibung wird z.B. in Auswahldialogen angezeigt.

Um die gemachten Anderungen anzunehmen und das Material zu speichern, klicken Sie auf Speichern.
Um die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie auf Zuriicksetzen oder SchlieBen Sie den Tab.

Material 16schen
Um ein Material fiir einen logischen Beileger zu 16schen, wahlen Sie bitte das Material, das Sie 16schen

mochten, 6ffnen Sie dessen  *  Kontextmeni Abb. A (4) und wihlen Sie anschlieBend B 6schen (5).
Folgender Dialog 6ffnet sich:

(7] sind Sie sicher, dass Sie léschen mochten? Cancel m

Abbildung C
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Beachten Sie, dass die Verweise aller Ressourcen innerhalb von Schema- und Bibliotheks-Versionen,
die den Beileger nutzen, ungliltig werden. Kontrollieren Sie deshalb vorher, ob Sie den Beileger
wirklich [6schen wollen.

Klicken Sie auf Ok, um das Loschen zu bestatigen, oder auf Cancel, um das Loschen abzubrechen.
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Arbeiten mit Docxworld-Links

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Docxworld-Links behandelt. Um zur Ubersichtstabelle der Docxworld-
Links zu gelangen, wechseln Sie in den Navigationspunkt ® docxworld.

/-‘\
UOC '_|_l|_l'§)r|_(|_14 Handbuch - e o 0

docxworld

+ O Q@

190001 Briefe TEST

Abbildung A

Mit Docxworld-Links machen Sie Produktions-Pakete und die darin enthaltenen Dokumente fiir den
Dokumenterstellungs-Prozess verfligbar. Externe Komponenten (Spooler) konnen dann Produktions-Pakete
durch die in den Datenstromen enthaltene Vertragsnummer zuordnen und in den Produktions-

Prozess einschleusen. Lesen Sie bitte den Abschnitt iiber Docxworld-Links, bevor Sie beginnen, damit zu
arbeiten. Wenn Sie kein Docxworld fiir Ihre Produktion benutzen, miissen Sie Produktions-Paket
Verkniipfungen benutzen.

Sie konnen die Docxworld-Link-Liste mit Hilfe von Q (0) durchsuchen. Ausfihrliche Informationen zur
Suchfunktion finden Sie hier.
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Docxworld-Links erstellen, andern und lI6schen

Sie sehen folgende Ubersicht, die im Arbeitsbereich vorhandenen Docxworld-Links enthalt und es lhnen
erlaubt, neue Docxworld-Verlinkungen zu erstellen oder vorhandene Links zu bearbeiten. Docxworld-Links
binden Produktions-Pakete an einen Docxworld-Vertrag. Diesen Link nutzt bspw. der Spooler bei der
Dokumenterstellung, um das den Datenstromen zugehdrige Produktions-Paket zu finden. Lesen Sie den
Abschnitt iiber Docxworld-Links, bevor Sie damit arbeiten.

docxworld

@+ © a
190001 <—® Briefe ® TEST G) @ :

@ B Loschen..

Abbildung A

Sie sehen in Abb. A :

* (1) Docxworld-Link + erstellen.

 (2) Name bzw. Vertragsnummer des Docxworld-Link.

 (3) Das selektierte Schema des Docxworld-Link.

* (4) Das ausgewahlte Produktions-Paket bzw. die Status Referenz auf ein Produktions-Paket.

« (5)Das * Kontextmeni des Docxworld-Link.

Um einen Docxworld-Link zu + erstellen, klicken Sie bitte auf Abb. A (7).
Um einen Docxworld-Link zu @ndern, klicken Sie bitte auf den Namen des Docxworld-Links (2).

In beiden Fallen 6ffnet sich folgende Ansicht:
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Vertragsbestandteile

Vertrag *
Schema *

Paket *

Beschreibung

Erstellt f Geandert

Abbildung B
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Test Produktion Selekti

OBNONENO)

eren

05.01.2021 10:59

05.01.2021 10:59

Zuriicksetzen
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Sie konnen dem Docxworld-Link:

* eine Vertrags-Nummer geben Abb. B (7).
Die Vertragsnummer gibt an, welchem Docxworld-Vertrag Sie dem Produktions-Paket zuordnen
mochten. Die Vertragsnummer muss mit der Vertragsnummer Gbereinstimmen, die im
eingehenden Datenstrom enthalten ist, den das Produktions-Paket verwendet. An einen Vertrag
kann immer nur ein Produktions-Paket gebunden sein. Lesen Sie dazu den Abschnitt Gber die
Umgebung des R-S und Docxworld-Links.

@ Die beiden Vertragsnummern miissen unbedingt ibereinstimmen, da sonst eine Zuordnung
von Datenstromen und Dokument nicht méglich ist!

Ist der Vertragsnummer schon ein anderes Produktions-Paket zugeordnet, wird folgende
Fehlermeldung angezeigt:

A contract[190001] already existsm

Da jede Produktion in Docxworld eindeutig einem Vertrag zugeordnet ist, muss die
Vertragsnummer nicht unbedingt durch den aktuellen Nutzer belegt sein und kann eventuell
trotzdem nicht verwendet werden. Setzen Sie sich mit dem Formular-Designer in Verbindung,
wenn Sie die Vertragsnummer des ihrer Dokumente zugehdrigen Datenstroms nicht wissen.

! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach INTEGER.
¢ Dem Vertrag ein Schema zuordnen. Klicken Sie auf (2) . Es klappt ein Auswahlmenii aus:

Briefe =

Briefe

Preisanpassung

Rechnung

Widihlen Sie ein Schema aus.

In der Auswahl werden lhnen alle verfiigbaren Schemas angezeigt. Da von jedem Schema
immer nur ein produktionsbereites Produktions-Paket (im PRODUCTION -Status) existieren kann,
ist mit Auswahl des Schemas das Paket eindeutig bestimmt. Sie kénnen das Produktions-Paket
allerdings auch manuell auswahlen.

¥ ein Produktions-Paket selektieren oder auf Produktion bzw. Test setzen.
Wenn Sie ein Produktions-Paket manuell auswahlen mdchten, kdnnen Sie das mit (6) tun. Hier
ist es auch moglich, Produktions-Pakete mit DEPRECATED Status auszuwahlen.
Sie haben dann folgende Mdéglichkeiten:
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« Produktion (5): Das Produktions-Paket im PRODUCTION -Status des selektierten Schemas
wird fir diesen Link verwendet.

Der Vertrag ist damit fur die Produktion freigegeben und kann im Produktions-Prozess
genutzt werden.
« Test (4): Das Produktions-Paket im TEST -Status des selektierten Schemas wird fiir diesen Link
verwendet.

Der Vertrag ist damit ein Testvertrag und die Dokumente kénnen einem Test-Produktions-
Prozess durchlaufen. Hierzu benétigen Sie eine Vertragsnummer, die fiir Testproduktionen
registriert ist.

¥ eine Beschreibung geben (7).
Die Beschreibung ist optional und wird z.B. in Auswahldialogen angezeigt.

profiforms

Verwenden Sie zum Speichern des Docxworld-Links Speichern oder Speichern und Schlieen.

Um die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie bitte auf Zuriicksetzen oder schlieBen Sie den Tab.

Vertrag 16schen

Um einen Docxworld-Link zu |6schen, 6ffnen Sie dessen *  Kontextmenl Abb. A (5) und wahlen Sie

anschlieBend W Lsschen (6). Folgender Dialog &ffnet sich:

7] sind sie sicher, dass Sie léschen mochten? Cancel m

Abbildung C

Klicken Sie auf Ok, um das Léschen zu bestéatigen oder auf Cancel, um das Loschen abzubrechen.

Wenn ein Vertrag geldscht wird, ist das zugehdrige Produktions-Paket nicht mehr durch die
Vertragsnummer ansprechbar und damit auch im Produktions-Prozess nicht mehr verfligbar.
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Arbeiten mit Produktions-Paket Verkniipfungen

In diesem Kapitel wird das Arbeiten mit Produktions-Paket Verkniipfungen behandelt. Um zu den

Ubersichtstabellen der Verkniipfungen zu gelangen, wechseln Sie in den Navigationspunkt g Produktions-
Paket Links.

/-"\
UOC world“ Handbuch - 6 00

&

In €
Produktions-Paket Links

+ 0 a (@

BRIEFE_TEST Briefe TEST
Briefe_PROD Briefe PRODUCTION
Abbildung A

Mit Produktions-Paket Verkniipfungen machen Sie Produktions-Pakete und die darin enthaltenen
Dokumente fir den Dokumenterstellungs-Prozess verfiigbar. Externe Komponenten (Spooler) kdnnen hiermit
Produktions-Pakete durch den in den Datenstromen enthaltenen Namen zuordnen und in den Produktions-
Prozess einschleusen. Lesen Sie bitte den Abschnitt iiber Produktions-Paket Verkniipfungen, bevor Sie
beginnen, damit zu arbeiten. Produktions-Paket Verknlipfungen missen Sie benutzen, wenn Sie kein
Docxworld fiir lhre Dokument-Erstellung benutzen. Wenn Sie Docxworld fiir lhre Produktion benutzen,
mussen Sie Docxworld-Links benutzen.

Sie kdnnen die Produktions-Paket-Verkniipfungs-Liste mit Hilfe von Q (0) durchsuchen. Ausfihrliche
Informationen zur Suchfunktion finden Sie hier.
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Verkniipfung erstellen und andern

Sie sehen folgende Oberflache, mit der Sie Verknipfungen erstellen und édndern kénnen:

Produktions-Paket Links

@+ o a

BRIEFE_TEST Briefe TEST

Briefe_PROD @ Briefe @ PRODUCTION G) @ ;
@ B Loschen..

Abbildung A

Sie sehen in Abb. A :

* (1) Produktions-Paket Link + erstellen.

 (2) Name bzw. Vertragsnummer des Produktions-Paket Link.

« (3) Das selektierte Schema des Produktions-Paket Link.

* (4) Das ausgewahlte Produktions-Paket bzw. die Status Referenz auf ein Produktions-Paket.

« (5)Das * Kontextmeni des Produktions-Paket Link.

Um einen Produktions-Paket Link zu + erstellen, klicken Sie bitte auf Abb. A (7).

Um einen Produktions-Paket Link zu @ndern, klicken Sie bitte auf den Namen des Produktions-Paket
Links (2).

In beiden Fallen 6ffnet sich folgende Ansicht:
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Produktions-Paket Link

Name * G) BRIEFE_TEST

Schema * @ Briefe «
Paket * ® Test

Produktion Selektieren
Beschreibung @

Erstellt / Geandert 06.01.2021 10:36 06.01.2021 10:36

Zuriicksetzen

Abbildung B
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Sie kénnen der Verkniipfung:
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* einen Namen geben Abb. B (7).
Mit Hilfe des Namens kann das Paket einem Datenstrom zugeordnet werden. Der Name muss

mit dem im Datenstrom enthaltenen Namen Ubereinstimmen, den das Produktions-Paket
verwendet. Lesen Sie dazu den Abschnitt iber die Umgebung des R-S und die Produktions-

Paket Verkniipfungen.

@ Die beiden Namen miissen unbedingt Gibereinstimmen, da sonst eine Zuordnung von
Datenstrdmen und Dokument nicht moglich ist!
! Die Eingabe-Feld-Validierung erfolgt nach STRING.

* Der Verknlpfung ein Schema zuordnen. Klicken Sie auf (2) . Es klappt ein Auswahlmeni aus:

Briefe =

Briefe

Preisanpassung

Rechnung

Wihlen Sie ein Schema aus.

In der Auswahl werden lhnen alle verfiigbaren Schemas angezeigt. Da von jedem Schema
immer nur ein produktionsbereites Produktions-Paket existieren kann, ist mit Auswahl des
Schemas das Paket eindeutig bestimmt. Sie kdnnen allerdings das Produktions-Paket auch

manuell auswahlen.

¥ ein Produktions-Paket selektieren, auf Produktion setzen und testen.
Wenn Sie ein Produktions-Paket manuell auswahlen mdchten, kdnnen Sie das mit (6) tun. Hier
ist es auch moglich, Produktions-Pakete mit DEPRECATED-Status auszuwahlen.

Sie haben dann folgende Moglichkeiten:
» Produktion (5): Das Produktions-Paket im PRODUCTION-Status des selektierten Schemas

wird fir diesen Link verwendet.

Das Paket ist damit fiir die Produktion freigegeben und kann im Produktions-Prozess

genutzt werden.
« Test (4): Das Produktions-Paket im TEST-Status des selektierten Schemas wird fir diesen

Link verwende.

Das Paket muss dazu auch nicht PRODUCTION-Status haben. Die Dokumente kénnen
damit einen Test-Produktions-Prozess durchlaufen. Eventuell missen Sie sich dazu mit
Ihrem Druckanbieter absprechen.

v eine Beschreibung geben (7). Sie wird z.B. in Auswahldialogen angezeigt.
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Verwenden Sie zum Speichern des Produktions-Paket Links Speichern oder Speichern und SchlieBen.

Um die Anderungen zu verwerfen, klicken Sie bitte auf Zuriicksetzen oder schlieBen Sie den Tab.

Link l6schen

Um einen Produktions-Paket Link zu l16schen, 6ffnen Sie dessen *  Kontextmenil Abb. A (5) und wahlen Sie

anschlieBRend W Lschen (6) . Folgender Dialog 6ffnet sich:

7] sind Sie sicher, dass Sie |I6schen méchten? Cancel m

Abbildung C

Klicken Sie auf Ok, um das Loschen zu bestatigen, oder auf Cancel, um das Léschen abzubrechen.

o Wenn ein Vertrag geldscht wird, ist das zugehorige Produktions-Paket nicht mehr durch die
Vertragsnummer ansprechbar und damit auch im Produktions-Prozess nicht mehr verfiigbar.
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Mehr zur Arbeit mit Objekten

In diesem Kapitel sollen lhnen noch einige erweiterte Konzepte im Umgang mit dem R-S und insbesondere
R-S Objekten vorgestellt werden. Dazu gehoren:

» Das Loschen von Objekten

» Das Wechseln zwischen Bearbeitungs- und Anzeigemodus

EVAL-Anweisungen, Operatoren und Datentypen und Funktionen
e INLINE-Sequenzen
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Loschen von Objekten

Wihlen Sie dazu in der jeweiligen Ubersicht das entsprechende Objekt aus und 6ffnen Sie dessen :
Kontextmenii Abb. A (1) und wahlen Sie anschlieBend W Lsschen (2).

Der Vorgang gleicht sich fir alle Objekte und soll hier kurz exemplarisch am Beispiel einer Schema-Version
dargestellt werden:

Schemas
+ @ = Datum ~ Q
Briefe 30 2.0 1.0
3.0

08.12,2020 - Anderungan in der Fuf.. EDIT 08.12.2020 07:24 06.01.2021 10:36
20 ACCEPTED 08.12.2020 07:24 04.01.2021 15:49 @ H
04.12.2020 - Anpassungen der Texte o : o :
o ACCEPTED 07.12.2020 15:52 08.12.2020 08:04 ©@ Offnen
01.12.2020 - initiale Version
5 Preisanpassung 1.0 te} Status setzen
1 Kopieren
5 Rechnung 1.0
@ B Loschen
*  Export

Abbildung A

Folgender Dialog erscheint:

7] sind Sie sicher, dass Sie 2.0 I6schen mochten? Cancel m

Abbildung B

Bestatigen Sie mit Ok. Das Objekt wird jetzt nicht mehr in der Ubersicht angezeigt.

/) Sie kénnen ein Objekt nur I6schen, wenn es keine aktiven (existierenden) Versionen besitzt. Falls Sie
versuchen, ein Transaktions-Formular, Schema oder Bibliothek mit aktiven Versionen zu |6schen,
erscheint folgender Fehler:

A schema[104047] has at least one active revision[104057] -> can't switch lifecycle-phase to inactivem

Abbildung C
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Sie mussen dann zunéachst alle Versionen des Formulars / der Bibliothek / des Schemas 16schen, bevor Sie das
Formular / die Bibliothek / das Schema selbst |6schen.

Uberpriifen Sie, ob eine Formular-Version in einer Schema-Version verwendet wird, bevor Sie diese
I6schen, da Sie beim Léschen nicht extra auf die Abhangigkeit hingewiesen werden. Die
entsprechenden Schema-Version referenziert dann auf eine unglltige (da nicht mehr existierende
Formular-Version), weshalb beim Erstellen eines Produktions-Paket (Statuswechsel zu TEST) folgende
Fehlermeldung auftritt:

A production-bundle has inactive txform-revision[{{txform-revision}}] -> can't create itm

Abbildung D

Weisen Sie der Schema-Version ein neues Transaktions-Formular zu oder kontaktieren Sie ihren
Administrator, damit dieser die geldschte Formular-Version wiederherstellt.

o Wenn Sie ein Objekt 16schen (dazu zahlen auch Bibliotheken) geht das entsprechende Objekt nicht
endgliltig verloren, sondern es wird "inaktiv" gesetzt und ist nicht mehr sichtbar / verwendbar (weder
fur den Nutzer noch fiir andere Objekte), ist aber physisch noch existent. Ein R-S Administrator kann
geldschte Objekte im R-S Admin-Client wiederherstellen. Wenden Sie sich an Ihren R-S
Administrator, um das versehentlich geldschte Objekte wiederherzustellen.

! Inaktive Objekte werden nur eine bestimmte Zeit lang archiviert, bevor sie endgiltig geléscht
werden. Danach ist eine Wiederherstellung des Objekts nicht mehr moglich.

@ Informationen flir Administratoren, wie Sie geldschte Objekte wiederherstellen, finden Sie hier.
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Wechseln des Modus

Wenn Sie eine Formular-, Schema- oder Bibliotheks-Version 6ffnen, befinden Sie sich zuerst im Anzeige-
Modus (View-Modus). Hier kdnnen Sie alle Informationen der Version einsehen ohne die Bearbeitung anderer
oder Status-Wechsel zu blockieren.

.
Um eine Version zu bearbeiten, missen Sie den 7/ Bearbeitungsmodus Abb. A (1) aktivieren:

Vo
((docxworld™ Handbuch - 0O 0o

o O Briefe /3.0 X

= §
Details Bibliotheken Ressourcen Erweiterungen Vorschau Datenstrom-Variablen
Uberschreiben erlaubt
Transaktions-Formular Allgemeiner_Brief / 3.0
Beschreibung 08.12.2020 - Anderungen in der FuRzeile
Erstelit/ Geandert 08.12.2020 07:24 06.01.2021 11:02

Abbildung A

Im Bearbeitungsmodus kdnnen Sie nun alle Inhalte der Version editieren. Beachten Sie, dass dadurch die
Bearbeitung durch andere, sowie Statuswechsel gesperrt sind. Dies trifft auch auf Ihre eigenen Aktionen zu.
Haben Sie z.B. noch die Version im Bearbeitungsmodus als Tab gedffnet, so kédnnen Sie auch keinen
Statuswechsel vornehmen.

Sobald Sie im Bearbeitungsmodus sind, andert sich Abb. A (1) zu:
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Wenn der Bearbeitungsmodus nicht aktiviert werden kann, kann dies z.B. folgende Griinde haben:
» Das Objekt hat nicht den Status EDIT (nur Objekte mit Status EDIT kdnnen gedndert werden),
« Sie haben keine Rechte zum Bearbeiten von Objekten dieses Typs,
 Ein anderer Nutzer bearbeitet gerade das Objekt.

profiforms

Bitte Beachten Sie, dass hier alle nicht gespeicherten Anderungen verworfen werden.

Um vom Bearbeitungs- in den Anzeigemodus zu wechseln, kdnnen Sie Zuriicksetzen verwenden.
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EVAL-Anweisungen, Operatoren und Datentypen

EVAL-Anweisungen (EVAL steht fiir Evaluierung) sind eine Moglichkeit, dem R-S dynamisch Befehle zur
Berechnung und Einbindung von Objekten zu tGbergeben. Eine EVAL-Anweisung wird immer mit der
Zeichenfolge ${ eingeleitet und mit der Zeichenfolge } abgeschlossen.

Es gibt 2 Hauptgriinde, um EVAL-Anweisungen zu verwenden:

1. Einbinden einer Ressource
Mit EVAL-Anweisungen kdnnen Sie Ressourcen ansprechen. Als Identifikator dient der Name der Ressource.

() Syntax
${Meine_Ressource}

Hier wird dann die Ressource "Meine Ressource" dynamisch verlinkt. Wenn Sie z.B. in einem RichText
schreiben:

“Sehr geehrter Herr ${DS.CUST_NAME}"

wird, wenn der RichText verwendet wird, dynamisch die Datenstrom-Variable DS.CUST_NAME eingefligt und
das Resultat ist z.B.:

"Sehr geehrter Herr Max Mustermann"”

2. Funktionen und Bedingungen

Sie kdnnen innerhalb von EVAL-Anweisungen vorgefertigte Funktionen verwenden, die dann dynamisch
einen Wert liefern. Eine Liste der vorhandenen Funktionen finden Sie hier.

(i) Syntax
${NameDerFunktion(Parameter1, Parameter2,...)}

${ IsNulll(0) } hat z.B. als Resultat 1.

EVAL-Anweisungen flihren also die eingebettete(n) Funktion(en) aus und liefern den Ergebniswert zuriick.
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1. Umgang mit Ressourcen in Texten

Wie oben beschrieben ist es moglich, mit EVAL-Anweisungen Ressourcen in Texte einzubinden. So ist es z.B.
moglich, Variablen oder Regeln in andere Textressourcen einzubinden. Eine Ausnahme gilt fiir binare
Ressourcen. Da sie nicht zusammen mit anderem Text evaluiert werden kénnen, ist es nur moglich, binare
Ressourcen in Variablen einzubinden, wenn auBer der einbindenden EVAL-Anweisung sonst kein Text in der
Variable enthalten ist. Ansonsten interpretiert das R-S den kompletten Inhalt als Text. AuBerdem ist es
grundsatzlich nicht mdglich, bindre Ressourcen in RichTexte einzubinden.

2. Operatoren

Das R-S unterstltzt auch boolsche Operationen, die Sie z.B. in einer Regel anwenden k&nnen. Boolsche
Operationen sind Vergleiche, die entweder wahr oder falsch sind. Folgende Operatoren sind im R-S definiert:

* ALWAYSTRUE Ist immer wahr.

1= NOTEQUAL Ist wahr, wenn die Objekte nicht gleich

sind.

“ FQUALLESS Objekts o oder cle Objekte gleich sind.
o FQUALGREATER Objert it oder e Objekte gleich sind.
< LESS I(%Lﬁ;ig i\;vt(.enn Objekt1 kleiner als

> GREATER IOSE)J\AéaII(?Zr i\{svtt?nn Objekt1 groBer als
HALTYALZ YA INHIST Objekt i der Liste vorhanden st
[VAL1,...VAL2] INRANGE (3 Argumente, 935 Ist wahr, wenn das zu vergleichende

mittlere Argument ist "...") Objekt zwischen VAL1 und VAL2 liegt.

I[VAL1, VAL2, VALN] NOTINLIST Ist wahr, wenn das zu vergleichende

Objekt nicht in der Liste vorhanden ist.

Ist wahr, wenn das zu vergleichende
II[VALT,..,VAL2] NOTINRANGE Objekt nicht zwischen VAL1 und VAL2
liegt.

Wird kein Operator angegeben, wird EQUAL (=) verwendet. Der Vergleich ist also dann wahr, wenn die
Objekte gleich sind. Alle Operatoren wurden fiir alle Datentypen umgesetzt. Praktische Beispiele finden Sie in
der Regeldefinition.
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3. Datentypen
Das R-S unterstitzt verschiedene Datentypen:
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STRING Speichert eine Zeichenkette Alle Unicode-Zeichen "Hallo Welt!"
-2.147.483.648 bis
NUMBER Speichert eine Ganzzahl +2.147.483.648 bzw. +706512, -59102
0 bis 4.294.967.295
Speichert eine Gleitkommazahl
Trennzeichen ist "'

REAL (Achtung keine localisierten 3.4E-4932 1.1E+4932 +5481.4390156,
Schreibweisen erlaubt -98042.4168640
und damit auch kein 1000-der
Punkt)

BOOLEAN (Sop/e1|)chert einen Wahrheitswert 0/false/no und 1/true/yes true, false, 1, 0, yes, no

Datum ohne Unterstiitzung

DATETIME Speichert ein Datum nach 1ISO | von Wochen, 2011-12-31, '

8601 Wochentagen und Tagen im |2011-12-31T16:47Z
Jahr
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4. Entities
Es werden alle HTML-Entities aufgel®st, die RW kennt. Zusétzliche ESCAPE-Zeichen sind:

\"

Doppeltes Anflihrungszeichen

\n

Zeilenvorschub (neue Zeile)

Da in RichTexten die interne Darstellung durch XML erfolgt, werden XML-Sonderzeichen im Text
implizit umgewandelt, damit sie innerhalb des Codes gespeichert werden kdnnen. Sie kdnnen mit den
folgenden Escape-Sequenzen aber auch eine explizite Umwandlung erzwingen:

EVAL-Anweisungen werden NICHT durch das Redaktions-System auf syntaktische und semantische
Korrektheit geprift! Fehlt zum Beispiel eine schlieBende Klammer oder ist eine
Funktionsbezeichnung falsch geschrieben, so wird dies erst durch die Output Management Produkte
geprift, welche die Funktionen bei der Dokument-Generierung nutzen (Late Binding). So kdnnen
diese Art von Fehlern erst bei der Ausfiihrung der Preview-Funktion im Redaktions-System evaluiert
werden.
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Funktionen in EVAL-Anweisungen

Wie bereits vorgestellt konnen innerhalb von EVAL-Anweisungen auch Funktionen angegeben werden. Dazu
gibt es im R-S einen Satz vorgefertigter Funktionen, die Sie nutzen kénnen.

Diese Funktionen sind syntaktisch wie folgt aufgebaut:

FUNKTIONSNAME (PN1,...,PNn)

Der FUNKTIONSNAME bezeichnet die Funktion. Der FUNKTIONSNAME kann in Klein- und GroBbuchstaben
oder gemischt in Klein-/GroBbuchstaben geschrieben werden, eine Unterscheidung ergibt sich dadurch nicht.
Nach dem FUNKTIONSNAMEN folgen dann die Zeichenfolge ‘(). Innerhalb des Klammer-Paares kénnen die
Ubergabeparameter der Funktion angegeben werden. PN1 bis PNn sind die Ubergabeparameter der
Funktion. Parameter werden immer mit " " eingeschlossen. Die Anzahl der Ubergabeparameter ist von der
Funktion abhangig. Es missen immer alle erwarteten Parameter angegeben werden, manche Funktionen
haben aber auch optionale Parameter. Ubergabeparameter werden durch ', getrennt und kénnen folgende
Werte annehmen:

« Statische Werte (Statische Werte werden durch doppelte Anfiihrungszeichen eingeschlossen):
Beispiel: concats("Hello","World")

« Variablen aus dem Datenstrom oder dem R-S:
Beispiel: concats("Betrag von ",DS.RECHNUNGS_SUMME)
* Funktionen
Beispiel: concats("Zahlen Sie bis zum: ", AddDate(DS.RECHNUNGS_DATUM,"30","NQO"))

Die meisten Funktionen erwarten Parameter von einem bestimmten Datentyp und geben einen Wert in
einem bestimmten Datentyp zurlick. Manche Funktionen existieren fiir mehrere Datentypen, z.B. Add fiir
INTEGER (Addl), REAL (AddR) und DATE (AddDate). Sie missen jeweils die Funktion verwenden, die fiir den
vorhandenen Datentyp geeignet ist.

Kurz-Ubersichtsliste der Funktionen

Im Folgenden sind alle Funktionen aufgefiihrt und nach Typ geordnet. Von jeder Funktion werden die
verschiedenen Ausfiihrungen aufgelistet, die unterschiedliche Datentypen als Eingangsparameter verarbeiten
kdnnen. Klicken Sie auf eine Funktion, um genauere Informationen zu erhalten.
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Einfache mathematische Funktionen
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Add

AddI(PN1,...,PNn)

AddR(PNL,...,PNn)

AddDate(PN1,PN2,PN3)

Addiert 2 oder
mehrere Werte
bzw. addiert
Tage zu einem
gegebenen
Datum.

Subtrac

Subtracl(PN1,PN2,...,PNn)

SubtracR(PN1,PN2,...,PNn)

SubtDate(PN1,PN2,PN3)

Subtrahiert 2
oder mehrere
Werte bzw.
subtrahiert
Tage von
einem
gegebenen
Datum.

Multiply

Multiplyl(PN1,PN2,...,PNn)

MultiplyR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Multipliziert
PN1 mit allen
folgenden
Parametern.

Divide

Dividel(PN1,PN2)

DivideR(PN1,PN2)

Teilt die Zahl
von PN1
(Dividend)
durch die Zahl
von PN2
(Divisor).

Round

RoundR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Rundet eine
reelle Zahl mit
Nachkommast
ellen
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Strinioperatoren

Gibt 1 (true) zurlick, wenn der String PN1 leer ist,
ansonsten 0.

Empty EmptyS(PN1)

Sucht in einem String das Vorkommen eines
Index IndexS(PN1,PN2,PN3) Matchstrings und gibt die Position des ersten
Zeichens des Matchstrings im String zurick.

Length LengthS(PN) Gibt die Lange des Strings zurlck.

Bildet vom String PN1 einen SubString, der auf
Suls SubS(PN1,PN2,PN3) Position PN2 beginnt und PN3 Zeichen lang ist.
Token TokenS(PN1,PN2,PN3) Liefert den n-ten Token aus einem String zurtick,

wobei 1 der erste Token ist.

Stringmanipulation

Der angegebene String wird von allen Zeichen
Clear ClearS(PN1) bereinigt, die in einem File-Namen nicht

vorkommen dirfen.
Fill FillS(PN1,PN2,PN3,PN4) ;‘é'i'gh‘fa'zzllft””g mit einem angegebenen

H 1 o) o) —_
Placeholder PlaceholderS(PN1,...,PNn) Ig;ﬁ;ﬂg? dztlr\ll:%qfnl\lel)aéljrﬁfo)N(: a_us.
RemoveAll RemoveAllS(PN1,PN2) Eﬁ;eimtgfr?ﬁé \P/§r1kommen der Zeichenkette
ReplaceAll ReplaceAllS(PN1,PN2,PN3) IT,?\‘IJ;CE Js‘f[ﬂﬁ; \Iljol\ﬁog'zg‘:: Sﬁg Zeichenkette
ToLower ToLowers (PN1) \Ié\llgirr\]%eillzﬁslfag;cr)\fﬂbuchstaben eines Strings in
ToUpper ToUppers (PN1) \é\/rzréolljizﬁslfalélgrbuchstaben eines Strings in
Trim Trim$(PN1,PN2,PN3) Entfernt nicht bendtigte Zeichen vom Anfang
e und oder vom Ende eines Strings.
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IsLess

IsLessS(PN1,PN2)

IsLessl(PN1,PN2)

Liefert 1 (true) zurtck,
wenn PN1 kleiner ist als
PN2, ansonsten O (false)

IsLessR(PN1,PN2)

IsEqual

IsEqualS(PN1,PN2)

IsEquall(PN1,PN2)

Liefert 1 (true) zurtick,
wenn PN1 gleich PN2 ist,
ansonsten O (false)

IsEqualR(PN1,PN2)

IsGreater

IsGreaterS(PN1,PN2)

IsGreaterl(PN1,PN2)

Liefert 1 (true) zurtck,
wenn PN1 gréBer ist als
PN2, ansonsten 0 (false)

IsGreaterR(PN1,PN2)

IsNull

IsNullS(PN1)

IsNulll(PN1)

Liefert 1 (true) zurtck,
wenn PN1 0 ist (bzw. ein
leerer String), ansonsten 0
(false)

IsNullR(PN1)

Logische Operatoren

Verknipft alle PNs nach den Regeln des
Qg And(PN1,...,PNn) Logischen And. Gibt 1 zuriick, wenn alle PN = true
Liefert den Wert PN2 zuriick, wenn PN1 gleich 1
If If(PN2,PN2,PN3) (true) ist, ansonsten PN3.
Verkniipft alle PNs nach den Regeln des
Nand Nand(PN1,...,PNn) Logischen Nand. Gibt 1 zurlick, wenn min. 1 PN =
true
Verknlpft alle PNs nach den Regeln des
Al Nor(PN1,...,PNn) Logischen Nor. Gibt 1 zurlick, wenn alle PN = false
Not Not(PN1) Negiert PN1.
Verknipft alle PNs nach den Regeln des
Or Or(Pn1,...,PNn) Logischen Or. Gibt 1 zurtck, wenn min 1 PN =
false
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Sonstiie Funktionen

Concat

ConcatS(PN1,PN2,...,PNn)

Hangt die Werte aller Parameter

aneinander und gibt das Resultat als

String zurlick.

NowsS(format-string)

Wird zum Einfiigen von Datums- und

Zeitangaben verwendet.

SepSign

SepSign(PN1,PN2)

Trennt bei einer Zahl mit Vorzeichen

die Zahl und das Vorzeichen
voneinander.
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AddDate

Funktionsbeschreibung

Die AddDate-Funktion addiert zu einem als Input gegebenen Tagesdatum weitere Tage hinzu und gibt als
Ausgabe das errechnete Datum zurtick.

Dabei kdnnen die Wochenenden ignoriert werden, so dass nur die Werktage gezahlt werden.

Syntax
AddDate(PN1,PN2,PN3)

Parameter (3)
DATE PN1: InputDatum im Format DD.MM.YYYY oder DD.MM.YY

INTEGER PN2: Anzahl Tage, die addiert werden sollen

STRING PN3: Wochenende-Schalter mit YES/NO oder 1/0; bei YES/1 werden Tage an Wochenenden
mitgezahlt

Riickgabewert
DATE

Beispiel

AddDate ("12.07.2002","3","NO")

Ergebnis: 17.07.2002
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Addl

Funktionsbeschreibung
Addl addiert die Integerwerte aller resultierenden Strings zueinander.

Syntax
AddI(PN1,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
INTEGER PN1: Wert 1

INTEGER PN2: Wert 2
INTEGER PNn: IWert n

Riickgabewert
INTEGER

Beispiel

AddI("lZ" s Il3ll)

Ergebnis: 15
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AddR

Funktionsbeschreibung

AddR addiert reelle Zahlen (Gleitkommazahlen) zueinander.

Syntax
AddR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Parameter (4)

REAL PN1: 1. Summand

REAL PN2: 2. Summand

STRING PN3: Zeichen fir die Trennung von ganzem und gebrochenem Teil (optional)

STRING PN4: Zeichen fiir die Tausender-Trennung (optional)

Das Zahlenformat des Ergebnisses der Funktion ergibt sich aus den Format-Einstellungen von PN1.

Sind PN3 und ON4 nicht angegeben, so wird das Ergebnis im deutschen Zahlenformat ausgegeben.

Bitte beachten Sie, dass die Default-Einstellung zur Interpretation des Formates fiir PN1 und PN2 das
deutsche Zahlenformat ist (PN3="," und PN4=".").

Verarbeiten Sie andere Zahlenformate, so missen die Parameter PN3 und PN4 unbedingt angegeben werden.

Riickgabewert
REAL

Beispiel

AddR ("1200,00","1300,00","," ", ")

Ergebnis: 2.500,00
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And

Funktionsbeschreibung
Verkniipft alle PN nach den Regeln des logischen And. Der Riickgabewert ist 1, wenn alle PN den boolschen
Wert 1 haben, andernfalls ist der Riickgabewert O (Umkehr: Nor).

Syntax
And(PN1,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
BOOLEAN PN1: Wert 1

BOOLEAN PN2: Wert 2
BOOLEAN PNn: Wert n

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

And(lllll’ lllll, l|1l|)

And(lllll’ llOll, l|1l|)

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0

Redaktions-System 349



ClearS

Funktionsbeschreibung
Der angegebene String wird von allen Leerzeichen, Zeilenumbrichen, Tabulatoren und allen Zeichen
bereinigt, die in einem File-Namen nicht vorkommen diirfen.

Syntax
ClearS(PN1)

Parameter (1)
STRING PN1: Zeichenkette

Riickgabewert
STRING

Beispiel
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ClearS("Die Nadel im Heuhaufen")

Ergebnis: DieNadelimHeuhaufen
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Funktionsbeschreibung
ConcatS ist eine Funktion, welche die Werte aller Platzhalter aneinander hangt und den Ergebniswert
zurlickgibt.

Syntax
ConcatS(PN1, PN2,..., PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
STRING PN1: Zeichenkette 1

STRING PN2: Zeichenkette 2
STRING PNn: Zeichenkette 3

Riickgabewert
STRING

Beispiel
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ConcatS("Hallo", "welt", "!'")

Ergebnis: Hallo Welt !
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Dividel

Funktionsbeschreibung
Dividel teilt die Intergerzahl von PN1 (Dividend) durch die Integerzahl von PN2 (Divisor).

Syntax
Dividel(PN1,PN2)

Parameter (2)
INTEGER PN1: Wert 1
INTEGER PN2: Wert 2

Riickgabewert
INTEGER

Beispiel
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DivideI ("12","3")

Ergebnis: 4
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DivideR

Funktionsbeschreibung
DivideR teilt die reelle Zahl von PN1 durch die reelle Zahl von PN2.

Syntax
DivideR(PN1, PN2, PN3, PN4)

Parameter (4, min. 2)

REAL PN1: Dividend

REAL PN2: Divisor

STRING PN3: Zeichen fir die Trennung von ganzem und gebrochenem Teil (optional)

STRING PN4: Zeichen fiir die Tausender-Trennung (optional)

Das Zahlenformat des Ergebnisses der Funktion ergibt sich aus den Format-Einstellungen von PN1.

Sind PN3 und PN4 nicht angegeben, so wird das Ergebnis im deutschen Zahlenformat ausgegeben.

Bitte beachten Sie, dass die Default-Einstellung zur Interpretation des Formates fiir PN1 und PN2 das
deutsche Zahlenformat ist (PN3="," und PN4=".").

Verarbeiten Sie andere Zahlenformate, so missen die Parameter PN3 und PN4 unbedingt angegeben werden.

Riickgabewert
REAL

Beispiel

DivideR("1500,00","300,00",",",".")

Ergebnis: 5,00
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Funktionsbeschreibung

EmptyS gibt an, ob Zeichen in dem String enthalten sind.

Syntax
EmptyS(PN1)

Parameter (1)
STRING PN1 = Zeichenkette

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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1. EmptyS("Hallo")

2. EmptyS("")

Ergebnis 1: 0 (false)
Ergebnis 2: 1 (true)
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Funktionsbeschreibung
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FillS ist ein Stringfuller. Strings, die unter der angegebenen Lénge sind, werden mit dem ebenfalls

angegebenen Fiillzeichen gefiillt.

Dabei kann das Fiillzeichen entweder links oder rechts angesetzt werden. Wie bei der Standardsyntax kann

jeder PN-Wert als Variable,
FixText oder Funktion angegeben werden.

Syntax
FillS(PN1,PN2,PN3,PN4)

Parameter (4)

INTEGER,NUMBER,STRING PN1: Ist der zu fillende Wert

STRING PN2: ist das Fullzeichen (das erste Zeichen des Strings zahlt)
STRING PN3: Orientierung des Befiillens (LEFT oder RIGHT)
INTEGER,NUMBER PN4: die SollgréBe des Wertes

Riickgabewert
STRING

Beispiel

FillS("Hallo", "!", "RIGHT", "8")

Ergebnis: Hallo!!!
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If

Funktionsbeschreibung
Wenn PN1 den Wert 1 zurlick liefert (true), dann ist der Riickgabewert von If gleich dem Wert PN2.

Wenn PN1 den Wert 0 zuriick liefert (false), dann ist der Riickgabewert von If gleich dem Wert PN3.

Syntax
If(PN1,PN2,PN3)

Parameter (3)
BOOLEAN PN1: Bedingung eingeben

ANY DATATYPE PN2: Riickgabewert 1
ANY DATATYPE PN3: Riickgabewert 2

Riickgabewert
UNDEFINED (ANY DATATYPE)

Beispiel

If(EmptyS(""), "Der String ist leer", "Der String ist nicht leer")

Ergebnis: Der String ist leer
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Funktionsbeschreibung
IndexS sucht in einem String das Vorkommen eines Matchstrings und gibt die Position des ersten Zeichens

des Matchstrings im String zuriick.
Dabei bedeutet -1 nicht gefunden und 0 ist das erste Zeichen.

Syntax
IndexS(PN1,PN2)

Parameter (2)
STRING PN1: Zeichenkette
STRING PN2: Zu findende Zeichenkette in PN1

Riickgabewert
INTEGER

Beispiel
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1. IndexS("Die Nadel im Heuhaufen","Geld")

2. IndexS("Die Nadel im Heuhaufen",'"Nadel")

Ergebnis 1: -1
Ergebnis 2: 4
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IsEquall

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die ganze Zahl PN1 gleich der ganzen Zahl PN2 ist. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsEquall(PN1,PN2)

Parameter (2)
INTEGER PN1: Wert 1
INTEGER PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsEqualI("1","1")

IsEqualI("1","0")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die reelle Zahl PN1 gleich der reellen Zahl PN2 ist. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsEqualR(PN1,PN2)

Parameter (2)
REAL PN1: Wert 1
REAL PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsEqualR("1,5","1,5")

IsEqualR("1,5","1,0")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0

Redaktions-System

359




IsEqualS

Funktionsbeschreibung
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Liefert den Wert 1 zuriick, wenn der String PN1 gleich dem String PN2 ist. Andernfalls ist der Riickgabewert 0.

Syntax
IsEqualS(PN1,PN2)

Parameter (2)
STRING PN1: Zeichenkette 1
STRING PN2: Zeichenkette 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

IsEqualS("HALLO","HALLO")

IsEqualS("HALLO","TSCHUESS™)

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsGreaterl

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die ganze Zahl PN1 groBer ist als die ganze Zahl PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsGreaterl(PN1,PN2)

Parameter (2)
INTEGER PN1: Wert 1
INTEGER PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsGreaterI("7","5")

IsGreaterI("7","9")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsGreaterR

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die reelle Zahl PN1 groBer ist als die reelle Zahl PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsGreaterR(PN1,PN2)

Parameter (2)
REAL PN1: Wert 1
REAL PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsGreaterR("7,00","5,50")

IsGreaterR("7,25","7,75")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsGreaterS

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn der String PN1 groBer ist als der String PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsGreaterS(PN1,PN2)

Parameter (2)
STRING PN1: Wert 1
STRING PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsGreaterS("A", "B")

IsGreaterS("B", "A")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsLessl

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die ganze Zahl PN1 kleiner ist als die ganze Zahl PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsLessI(PN1,PN2)

Parameter (2)
INTEGER PN1: Wert 1
INTEGER PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel
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IsLessI("0", "1")

IsLessI("1", "0")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsLessR

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zurlick, wenn die reelle Zahl PN1 kleiner ist als die reelle Zahl PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsLessR(PN1,PN2)

Parameter (2)
REAL PN1: Wert 1
REAL PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

IsLessR("1,0" , "1,25")

IsLessR("1,5", "1,0")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0

Redaktions-System

365




IsLessS

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn der String PN1 kleiner ist als der String PN2. Andernfalls ist der

Riickgabewert 0.

Syntax
IsLessS(PN1,PN2)

Parameter (2)
STRING PN1: Wert 1
STRING PN2: Wert 2

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

IsLessS("B", "A")

IsLessS("A", "B")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsNulll

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die ganze Zahl PN1 0 ist. Andernfalls ist der Riickgabewert 0.

Syntax
IsNulll(PN1)

Parameter (1)
INTEGER PN1: Wert

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

IsNullI("e")

IsNullI("1i")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsNullR

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn die reelle Zahl PN1 0 ist. Andernfalls ist der Riickgabewert 0.

Syntax
IsNullR(PN1)

Parameter (1)
REAL PN1: Wert

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

IsNullR("0,00")

IsNullR("0,01")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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IsNullS

Funktionsbeschreibung
Liefert den Wert 1 zuriick, wenn der String PN1 keine Zeichen enthalt. Andernfalls ist der Riickgabewert 0

(Aquivalent zu Emptys).

Syntax
IsNullS(PN1)

Parameter (1)
STRING PN1: Wert

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

IsNulls("")

IsNullS("Hallo")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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LengthS

Funktionsbeschreibung

Gibt die Lange eines Strings zurtick.

Syntax
LengthS(PN1)

Parameter (1)
STRING PN1: Wert

Riickgabewert
INTEGER

Beispiel

profiforms

LengthS("Hallo wWelt!")

Ergebnis: 11
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Multiplyl

Funktionsbeschreibung
Multiplyl multipliziert die Integerwerte der Parameter 2 bis n mit dem Parameter 1.

Syntax
Multiplyl(PN1,PN2,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
INTEGER PN1: Wert 1

INTEGER PN2: Wert 2
INTEGER PNn: Wert n

Riickgabewert
INTEGER

Beispiel

profiforms

Mu'Lt-I p'LyI(Hzll s ll4l| s Il5ll)

Ergebnis: 40
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MultiplyR

Funktionsbeschreibung
MultiplyR multipliziert zwei reelle Zahlen (Gleitkommazahlen) zueinander.

Syntax
MultiplyR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Parameter (4, min. 2)

REAL PN1: 1. Faktor

REAL PN2: 2. Faktor

STRING PN3: Zeichen fiir die Trennung von ganzem und gebrochenem Teil (optional)

STRING PN4: Zeichen fiir die Tausender-Trennung (optional)

Das Zahlenformat des Ergebnisses der Funktion ergibt sich aus den Format-Einstellungen von PN1.

Sind PN3 und PN4 nicht angegeben, so wird das Ergebnis im deutschen Zahlenformat ausgegeben.

Bitte beachten Sie, dass die Default-Einstellung zur Interpretation des Formates fir PN1 und PN2 das
deutsche Zahlenformat ist (PN3="," und PN4=".").

Verarbeiten Sie andere Zahlenformate, so mussen die Parameter PN3 und PN4 unbedingt angegeben werden

Riickgabewert
REAL

Beispiel

Mu'Lt-ip'LyR("z’S"’||5’0||’||’||’||.||)

Ergebnis: 12,5
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Nand

Funktionsbeschreibung
Verkniipft alle PN nach den Regeln des logischen Nand. Der Riickgabewert ist 1, wenn mindestens ein PN
den boolschen Wert 0 hat, andernfalls ist der Riickgabewert 0 (Umkehr von Nor)

Syntax
Nand(PN1,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
BOOLEAN PN1: Wert 1

BOOLEAN PN2: Wert 2
BOOLEAN PNn: Wert n

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

Nand("@", "1"’ "0")

Nand("l", "1"’ "l")

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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Nor

Funktionsbeschreibung

profiforms

Verkniipft alle PN nach den Regeln des logischen Nor. Der Riickgabewert ist 1, wenn alle PN den boolschen

Wert 0 haben, andernfalls ist der Riickgabewert O (Umkehr von Or)

Syntax
Nor(PNL,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
BOOLEAN PN1: Wert 1

BOOLEAN PN2: Wert 2
BOOLEAN PNn: Wert n

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

Nor(lloll’ llOll, "O")

Nor(lloll’ llOll, l|1l|)

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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Not

Funktionsbeschreibung

Negiert das Ergebnis von PN1.

Syntax
Not(PN1)

Parameter (1)
BOOLEAN PN1: Wert 1

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

Not (IsNullI("e"))

Ergebnis: 0
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NowS

Funktionsbeschreibung
Zum Einfligen von Datums- und Zeitangaben wird die Funktion NowsS im Calc-Objekt verwendet.

NowsS ermittelt sowohl die aktuelle Uhrzeit als auch das aktuelle Datum und gibt diese als formatierten String
zurlick.

Es existiert ein optionaler Ubergabeparameter, der den Formatierungsstring enthélt. Die
Formatierungstechnik wird liber Platzhalter realisiert.

Dabei stehen folgende Platzhalter fir folgenden Inhalt:

1. Die Uhrzeit:

$HOURS Stunde, in der die Datei erstellt wurde.
$MINS$ Minute, in der die Datei erstellt wurde. "23"
$SEC$ Sekunde, in der die Datei erstellt wurde. “10"

2. Die Tagesangabe:

$DD$ der Tag als zweistellige Zahl mit Punkt "7
der Tag als zweistellige Zahl, Zuweisung erfolgt ey
$wD$ aufsteigend: 0=So, 1=Mo, ... 0
$DAY$ der englische Tagname als Text "Monday"
$TAGS der deutsche Tagname als Text "Montag"

3. Die Monatsangabe:

$MM$ Monatsangabe als zweistellige Zahl.
$MONTH$ Monatsname in Englisch als Text. "October"
$MONAT$ Monatsname in Deutsch als Text. "Oktober"
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4. Die Jahresaniabe:

$YYYYS vierstellige Jahreszahl. "2001"

$yv$ zweistellige Jahreszahl . "01"

$Y$ einstellige Jahreszahl. "
Syntax

NowS(format-string)

Parameter (optional 1)
Wenn kein Parameter angegeben wird, ist dies gleichbedeutend mit folgenden Standard-Parametern:

Calc {
JETZT=NOW("$DAY$ $DD$.$MM$.$YYYY$ $HOURS:$MINS:$SECS™)

Riickgabewert
DATE

Beispiel

NowS ("$DAYS $DD$.SMMS.SYYYYS SHOURS:SMINS:SSECS")

Ergebnis z.B.: Thursday 31.01.2013 16:39:12
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Or

Funktionsbeschreibung
Verkniipft alle PN nach den Regeln des logischen or. Der Riickgabewert ist 1, wenn mindestens ein PN den
boolschen Wert 1 hat, andernfalls ist der Riickgabewert 0 (Umkehr von NorOr)

Syntax
Or(PN1,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
BOOLEAN PN1: Wert 1

BOOLEAN PN2: Wert 2
BOOLEAN PNn: Wert n

Riickgabewert
BOOLEAN

Beispiel

profiforms

or(lllll, "O", llOll)

or(lloll, "O", llOll)

Ergebnis 1: 1
Ergebnis 2: 0
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PlaceholderS

Funktionsbeschreibung

profiforms

PlaceholderS nimmt den ersten PN als BasisString und tauscht in diesem String alle %x% gegen die weiteren

PNs, wobei x fiir die Nummer des weiteren Parameters steht.

Syntax
PlaceholderS(PN1,...,PNn)

Parameter (beliebig viele, min. 2)
STRING PN1: Basisstring

STRING PN2: Platzhalter 1
STRING PNn: Platzhalter n

Riickgabewert
STRING

Beispiel

PlaceholderS("Hallo %1% %2%, herzlich willkommen bei uns %1% %2%","Herr","Maller")

Ergebnis 1: Hallo Herr Muller, herzlich willkommen bei uns Herr Mdiller
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RemoveAllS

Funktionsbeschreibung
RemoveAllS entfernt jedes Vorkommen der Zeichenkette PN2 im String PN1.

Syntax
RemoveAllS(PN1,PN2)

Parameter (2)
STRING PN1: Basisstring
STRING PN2: Zu entfernender String

Riickgabewert
STRING

Beispiel

profiforms

RemoveAllS ("Automobil","mobil")

Ergebnis: Auto
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ReplaceAllS

Funktionsbeschreibung
ReplaceAllS tauscht jedes Vorkommen von PN2 im String PN1 durch PN3 aus.

Syntax
ReplaceAllS(PN1,PN2,PN3)

Parameter (3)
STRING PN1: Basisstring

STRING PN2: Zu ersetzender String
STRING PN3: Neuer String

Riickgabewert
STRING

Beispiel

profiforms

ReplaCeA'L‘Ls(llNadelll’ lldll’ llg")

Ergebnis: Nagel
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RoundR

Funktionsbeschreibung
RoundR rundet die liber PN1 angegebene reelle Zahl (Gleitkommazahlen).

Syntax
RoundR(PN1,PN2,PN3,PN4)

Parameter (4, min. 2)
REAL PN1: Originalzahl

INTEGER PN2: Rundungsrichtung als Zahl
STRING PN3: Zeichen fiir die Trennung von ganzem und gebrochenem Teil (optional)
STRING PN4: Zeichen fiir die Tausender-Trennung (optional)

Die Rundungsrichtung wird als Zahl angegeben:
Ist die Rundungsrichtung 0, so wird ab einem Restwert von 0,5 auf, sonst aber abgerundet.

Ist die Rundungsrichtung kleiner als 0, so wird abgerundet.

Ist die Rundungsrichtung groBer als 0, so wird aufgerundet.

Das Zahlenformat des Ergebnisses der Funktion ergibt sich aus den Format-Einstellungen von PN1.

Sind PN3 und PN4 nicht angegeben, so wird das Ergebnis im deutschen Zahlenformat ausgegeben.

Bitte beachten Sie, dass die Default-Einstellung zur Interpretation des Formates fir PN1 und PN2 das
deutsche Zahlenformat ist (PN3="," und PN4=".").

Verarbeiten Sie andere Zahlenformate, so mussen die Parameter PN3 und PN4 unbedingt angegeben werden

Riickgabewert
STRING

Beispiele
Beispiel fir die Rundungsrichtung = 0:

RoundR("4,452","0")

Ergebnis: 4,0
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Beispiel fur die Rundungsrichtung = 0:

profiforms

RoundR("9,786","0")
Das Ergebnis 1ist 10,00.

Ergebnis: 10,0

Beispiel fiir die Rundungsrichtung > 0:

RoundR("2,28","1")
Das Ergebnis st 3,00.

Ergebnis: 3,0

Beispiel fir die Rundungsrichtung < 0:

RoundR("11,896","-1")

Ergebnis: 11,0
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SepSign

Funktionsbeschreibung
SepSign dient dazuy, in einer Zeichenkette bei einer Zahl mit Vorzeichen die Zahl und das Vorzeichen
voneinander zu trennen.

Syntax
SepSign(PN1,PN2)

Parameter (2)
INTEGER,REAL,STRING PN1: Wert mit Vorzeichen
INTEGER PN2: 0 = Zahlenwert, 1 = Vorzeichen

Riickgabewert
INTEGER,REAL,STRING

Beispiel

SepSign("+80", "0")
SepSign("9,2-", "1")
SepSign("1,0+", "-5")

Ergebnis 1: 80
Ergebnis 2: -

Ergebnis 3: +
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SubS

Funktionsbeschreibung
Bildet vom Platzhalter PN1 einen SubString, der auf Position PN2 beginnt und PN3 Zeichen lang ist.

Syntax
SubS(PN1,PN2,PN3)

Parameter (3)
STRING PN1: OriginalString

INTEGER PN2: Beginn des SubStrings (0 = Erstes Zeichen)
INTEGER PN3: Lange des SubStrings

Riickgabewert
STRING

Beispiel

SubS("Hallo Welt", "6", "4")

Ergebnis: \\elt
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SubtDate

Funktionsbeschreibung

Die SubtDate-Funktion subtrahiert von einem als Input gegebenen Tagesdatum eine Anzahl von Tagen und
gibt als Ausgabe das errechnete Datum zuriick. Dabei kénnen die Wochenenden ignoriert werden, so dass
nur die Werktage gezahlt werden.

Syntax
SubtDate(PN1,PN,PN3)

Parameter (3)
DATE: InputDatum im Format DD.MM.YYYY oder DD.MM.YY

INTEGER PN2: Anzahl Tage, die subtrahiert werden sollen

BOOLEAN PN3: Wochenende-Schalter mit YES/NO oder 1/0; bei YES